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AutoCAD full cuenta con funcionalidades que permiten dibujar elementos 3D mallas o sélidos, los
comandos 3D permiten generar geometrias basicas que se pueden ir modificando hasta hacerlas mas
complejas utilizando operaciones booleanas o simplemente modificandolas, también, generando
bocetos podras crear formas mucho mads especificas. Para complementar los proyectos 3D en AutoCAD
puedes aplicar iluminacién y materiales para crear escenas mas realistas, ademads realizar un render para
mostrar una mejor percepcion de cémo se veran los elementos en la realidad a través de imagenes
fotorrealistas.

Al finalizar este curso estards en capacidad de generar proyectos modelados en 3D, que incluyan la
representacion de materiales y acabados fotorrealistas.

Este curso estd dirigido a Profesionistas y dibujantes de la industria de la construccidn, ingenieria o
cualquier industria que requiera trabajar con las funcionalidades 3D de AutoCAD.

Conocer el Temario de AutoCAD Fundamentos 2D

® 24 hrs de lunes a viernes
® 24 hrs en sabado
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Configura el espacio de trabajo 3D para facilitar la navegacidn y acceso a las opciones de visualizacidn en
el entorno 3D de AutoCAD.

Identifica las funciones para crear formas bdsicas 3D a partir de bocetos.

Conceptos generales

Tipos de elementos 3D

Requerimientos para un buen desempefio en ambiente 3D
Personalizacién de interfase para trabajo en 3D
Navegacion en 3D

Cubo de Navegacion

Vistas personalizadas

Estilos Visuales

Gizmo

Mover

Rotar

Escalar

Sistema de coordenadas de usuario dinamico
Manejo de UCS en ambiente 3D

Creando UCS en entorno 3D

Snaps 3D

Primitivas 3D

Dibujar elementos basicos 3D (cajas, esferas, cilindros, etc.)
Comprendiendo el uso de GRIPS (face, edge)
Edicidn de sélidos

Sweep

2d a 3D (extrude, Presspull)

Operaciones Booleanas

Muros 3D

Loft

Revolve

History
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Utiliza los Nurbs para crear formas libres

e Nurbs
e Edicion de Superficies

Trabajar con mallas te permitird una mayor flexibilidad para moldear los objetos.

Creacion simple de mallas
Partes de las mallas
Suavizado de mallas
Edicidn de caras

Refinado de mallas
Convertir Mallas a solidos

Las nubes de puntos son archivos escaneados 3D que representan estructuras existentes. Explora las
posibilidades que tienes para manejar este tipo de archivos en AutoCAD.

e Manejo de nube de puntos
® AutoCAD, importar de Recap

Aplica materiales y proporciona una textura a los elementos 3D para darles una apariencia real.

e Libreria de Materiales y su aplicaciéon
e Edicion de materiales
e Texturas

La iluminacién te permitira crear escenas que resalten la textura de los objetos y el ambiente en el que
se encuentran.

e Luzdesol
e Luz artificial
o Luz fotométrica
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A través de las cdmaras crea escenas para visualizar los objetos desde cualquier punto de vista a través
de perspectivas.

Creacién de camaras
Ajuste de camaras
ShowMotion
Caminata y Vuelo

Complementa las escenas creando renders que muestren texturas, iluminacién y ambientacién a los
objetos.

® Parametros
e Salidas de render (salvado)
e Render Cloud con AutoCAD




