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Los temas que se imparten en el curso de Maya Intermedio permitirdn a los participantes, adquirir las
destrezas necesarias para manejar el software de Maya y ademas seguir la ruta de preparacién si asi lo
desea, para presentar el examen de certificacion de Maya y convertirse en un “Maya Certified
Professional”.

Este curso estd enfocado en introducir al alumno en el uso de las herramientas de organizacién de
informacion de la escena, técnica de modelado poligonal, utilizar herramientas graficas para editar la
animacién y mejorar la calidad del render por medio del uso de Arnold.

Mejorar el manejo de la aplicacion por medio de las herramientas de organizacion disponibles, asi como
aprender el uso de Arnold como motor de render y sus aplicaciones préacticas. Crear modelos realistas
por medio de con herramientas de modelado poligonal y el uso de métodos de texturizadoy conocer
las bases de la creacidn de rigs de animacion. Mejorar lo métodos de creacidn de animacion por medio
de flujos de trabajo profesionales

Artistas graficos o profesionistas especialistas en render y animacién que desean identificar las
funcionalidades bdasicas y conocer los flujos de trabajo mas importantes de Maya.

Tener conocimientos de los temas de Maya Fundamentos

® 20 horas de Lunes a Viernes
e 18 horas en Sabado




¢ Carpetas de proyectos
¢ Importar modelos desde otras aplicaciones y flujos de trabajo de suites
¢ Creacidn de assets y scene assemblies

¢ Uso de capas y grupos para organizar escena

¢ Uso de Modeling toolkit
¢ Técnicas de modelado poligonal

¢ Fundamentos de las herramientas de escultura digital dentro de Maya

¢ Uso de luces para motor de render Arnold
¢ Conceptos de iluminacion fisicamente plausible

¢ [luminacién de exteriores utilizando el sol fisico de Arnold

¢ Uso del editor UV

¢ Asignacion de UV a modelos

¢ Introduccién a los materiales de Arnold
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¢ Creacidn de articulaciones
¢ Vincular modelos con articulaciones para controlar las animaciones

¢ Uso de controladores

¢ Refinar la animacién por medio del editor de curvas

¢ Uso del editor grafico del dope sheet

¢ Fundamentos de render con Arnold
» Conceptos generales de trabajo con Arnold

¢ Control de calidad

® Render de animaciones con Arnold




