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SketchUp permite generar componentes intermedios enfocados a la edificacién de modelos 3d de
Arquitectura, complementando con el modelado de terrenos que tienen una ubicacién geografica
especifica, también incluye funcionalidades de organizacién para una mejor gestion de los modelos.

Al finalizar este curso podrads mejorar las capacidades de modelado, organizacion y documentacion de
modelos generados en SketchUp, al tiempo que se demuestran metodologias para el modelado de
proyectos de una complejidad intermedia.

Profesionistas o modeladores que requieran crear y gestionar modelos arquitectonicos.

Conocimientos del temario de SketchUp fundamentos.

® 20 horas de Lunes a Viernes
e 18 horas en Sabado
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Aprende como crear y gestionar superficies topograficas en SketchUp para complementar la
presentacidon de los modelos arquitectdnicos.

* Supervision de terreno

* Geolocalizacién

* Obtencién de informacidn de terreno
* Modelado de vialidades

* 3D warehouse

Revisa los comandos especificos de SketchUp para la creacidn de proyectos arquitecténicos, los alcances
y detalles que se pueden modelar.

* Modelado de fachadas
* Modelado de muros interiores
* Modelado de escaleras, puertas y ventanas

* Modelado de detalles

Utiliza las funcionalidades del programa para organizar, agrupar y clasificar elementos, lo cual facilitara
la gestidn de la informacion.

* Capas
* Grupos

* Componentes

* Clasificador
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Utiliza los comandos disponibles en SKetchUp para documentar los proyectos e identifica los
alcances que tiene cada herramienta para poder generar la documentacidon de los planos.

* Entorno de trabajo

* Lineas, arcos y formas
* Estilos

* Referencias

* Scrapbooks

* Plantilla

Documenta de forma gréafica la informacidn del modelo, tanto informacién cuantitativa como cualitativa.




