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Este curso es el segundo mddulo del diplomado, que completa la ruta de aprendizaje de V-RAY con lo
cual se continuara con la revisidon de los pardmetros del motor V-RAY, ajustes de cdmara y propiedades
del render para conseguir resultados éptimos, estéticos y profesionales en imdagenes de alta calidad.

Al finalizar este curso podras estar preparado para configurar los pardmetros adecuados de iluminacion y
materiales, realizar ajustes en las cdmaras y de propiedades del render para obtener imagenes de alta
calidad.

Profesionistas, disefiadores, o artistas graficos que requieren aplicar mas realismo a las escenas de los
proyectos.

e 20 horas de lunes a viernes
18 hrs en sdbado

1. Conocimientos de 3ds Max:

Interfaz general, modelado

Panel de comandos y Modificadores

Explorador de escena

Editor de Materiales (editor de material modo pizarra - Slate material editor)
Configuraciones Generales de 3ds Max

Importar, merge, link de archivos.

Principios bdsicos de animacién.

2. Conocimiento y manejo basico de entorno Windows.
3. Conocimientos del temario del médulo 1 V-RAY INTEGRACION Y CONFIGURACION DE

ESCENAS
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Se aplicaran los parametros de una cdmara réflex, para la presentacion del modelo con la integracion de
materiales y luces propias de V-RAY.

Conceptos basicos de fotografia

Pardmetros de una camara fisica dentro de 3ds Max

Propiedades de exposicién de cdmara

Configuracién de render en Previsualizacién dentro del Frame Buffer de V-Ray

Explicacidn del uso de Chaos Vantage.

Se revisaran las mejores practicas para recrear condiciones fisicas de un ambiente de dia, tanto para
interiores, exteriores donde la iluminacidén del sol tenga presencia en la escena a presentar.

Sobre las mejores practicas se recrearan las condiciones fisicas de un ambiente nocturno, tanto para
interiores o exteriores donde la iluminacion indirecta de un ambiente interfiera con la escena y haya
presencia de iluminacidn artificial.

Comprensiéon de un ambiente orientado a presentacién de producto Unico. Bajo recomendaciones
basadas en las mejores practicas.

Se realizaran configuraciones adecuadas que permitan obtener renders de alta calidad y las
opciones de correccion y analisis para mejorar las imagenes finales.

Ajustes finales para configuracion de render.
Salvado de ajustes y carga dentro de Max
Historial en el frame buffer.

Formatos de Salida.
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e Comparativas de la evolucidn de la visualizacidn y presentacion.

® Acerca del uso de render Cloud de Chaos (conversacion sobre generalidades de la nube)




