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Monitoreo de proyectos

Los proyectos enlazados pueden ser monitoreados y coordinados. Estas opciones son
Utiles cuando los equipos de ingenieros y arquitectos necesitan trabajar en un Unico
modelo de edificio. Una apropiada coordinacion y monitoreo es necesaria para reducir
errores y omisiones. Un monitoreo efectivo asegura que cualquier miembro del equipo de
trabajo pueda modificar los elementos del disefio y estas modificaciones puedan ser
observadas por sus comparieros.

Funcionamiento de las herramientas de colaboracion

Colaboracién en un proyecto envuelve, la liga de archivos, copiar elementos de un
proyecto a otro estableciendo relacion entre los elementos, ademéas se debe monitorear
los cambios hechos a los elementos.

Copy/Monitor

Para que la colaboracién entre proyectos sea eficiente, es necesario importar y enlazar
proyectos externos a un proyecto master. EI comando Monitor Tool carga y monitorea las
relaciones establecidas entre elementos y los cambios.

Cuando los elementos son copiados con la herramienta Copy/Monitor tool, se crea
autométicamente una relacion entre los elementos en el archivo ligado y las copias de los

elementos en el archivo master. Un simbolo es desplegado sobre los elementos para
indicar que estos estan siendo monitoreados.

Cuando se maodifica un objeto monitoreado una alerta es desplegada para indicar los
cambios.

Coordination Monitor alert : Opening moved

Figura 1

Los objetos que pueden ser monitoreados son paredes, niveles, pisos y rejillas (Grid). La
caja de dialogo Copy/Monitor Options, mostrard informacién acerca de los objetos del
proyecto ligado seleccionado, ademas permitira cambiar algunas propiedades de los
objetos cuando estos sean copiados al proyecto master. Por ejemplo;

e En las paredes, el pardmetro Copy Windows/door/Opening, puede desactivarse
para que la pared sea copiada sin ninguno de estos elementos. También se puede
copiar la pared al proyecto master cambiando el tipo, esto se realiza desde la
columna New Type.
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Copy/Monitor Options E]

Levels | Grids | Walls | Floors
Categories and Types to copy:
Original type Mew type
Curtain Wall Generic - 200mm
BExterior - Block on M. Stud Generic - 200mm
Bxterior - Brick on Mil. Stud Generic - 200mm
Exterior - Brick Over Block w Generic - 200mm
Metal Stud

Interior - 135mm Partition (2-hr) Generc - 200mm

Figura 2

Coordi

En los pisos, puede desactivarse el parametro Copy Openings/inserts, para
copiarlo al proyecto master sin ninguno de estos elementos, igualmente puede
cambiarse el tipo de piso.

Para los niveles se puede crear las copias a una altura distinta a la original,
usando la opcién Offset level, si existen niveles que coinciden en elevacion con el
proyecto master, entonces se usaran los del proyecto master y las copias no seran
creadas (esta opcion se encuentra en la casilla Reuse matching levels, que por
defecto esta desactivada).

En las rejillas (Grids) si existen rejillas que coinciden en la misma ubicacion del
proyecto master, entonces se usaran las rejillas del proyecto master y las copias
no seran creadas (esta opcion se encuentra en la casilla Reuse matching grids,
que por defecto esta desactivada).

nation Review

Cuando un elemento monitoreado es modificado, el comando Coordination Review puede

ser util

izado para revisar las alertas y decidir qué acciones tomar, con respecto a las

modificaciones realizadas.

Guia para monitorear y coordinar proyectos ligados

A continuacién se indican algunas recomendaciones para coordinar y monitorear
proyectos de forma eficiente:

Use el comando Copy/Monitor para hacer seguimiento de los cambios hechos a
los proyectos sobre elementos tales como paredes y pisos, y compartir reportes y
revisiones con el resto del equipo, para asegurarse que el equipo entero esta
trabajando sobre la misma informacion.
SE puede usar Copy/Monitor en vez de crear Worksets. Esto es porque el
comando Copy/Monitor no requiere definir un archivo centralizado y es mas facil
de usar las funciones de este comando, que crear un workset.
Copy/Monitor no garantiza que los cambios realizados en los elementos sean
reportados inmediatamente a la persona quien coloca los items en el archivo
ligado, en cambio puede utilizar el comando Coordination Review/report, para
revisarlos y hacer un seguimiento de los cambios.
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SE puede ligar tantos proyectos como se requiera a un proyecto master. Sin
embargo esto puede bajar el rendimiento de Revit. Entonces una vez que use
Copy/Monitor sobre un archivo ligado, vuelva a cargar el enlace periédicamente
para revisar las alertas relacionadas con los cambios.

Para copiar objetos desde un proyecto ligado al proyecto master:

1.

~No

Realizar la liga de un proyecto a un proyecto master

Lo
Copy/

Activar la pestafia Collaborate => Panel Coordinate => Desplegar icono ™™}

Copy/Monitor => et (Select link)

Hacer un clic sobre el proyecto ligado

En caso de que se requiera verificar las propiedades de los objetos que van a
seleccionarse para ser monitoreados. Escoger en la pestafia Copy/Monitor =>

Panel tOOIS =>> Options
Se despliega la caja de dialogo de opciones Copy/Monitor

Copy/Monitor Options |
Levels | Grids | Walls | Floors
Categories and Types to copy:
Original type New type
Curtain Wall Generic - 200mm
Exterior - Block on M. Stud Generic - 200mm
Exterior - Brick on Mil. Stud Generic - 200mm
Exterior - Brick Over Block w Generic - 200mm
Metal Stud
Interior - 135mm Partition (2+r) Generic - 200mm
Additional Copy Parameters:
Parameter | Value |
|C0py windows /doors jopenings [Iv] |
Figura 3
o
®)
Copy

Escoger en la pestafia Copy/Monitor => Panel Tools =>
Seleccionar los objetos a copiar

(Copy)
7 ] ") S

I R

Figura 4

Se despliega el simbolo que indica que el objeto est siendo monitoreado.
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8. Escoger en el panel Copy/Monitor => Finish (Finish)

Cuando un elemento que ha sido copiado con el comando Copy/Monitor es seleccionado,
este muestra el simbolo que indica que esta siendo monitoreado.

M =

- [
.| H C
§ = —

R O

- [
B T

Figura5

Para parar el monitoreo de un objeto:

1. Seleccionar el objeto que esta siendo monitoreado

2. Escoger la pestafia Modify (wall, floor, level, grid) => Panel Monitor => Montrig (Stop
Monitoring)

Para revisar y reportar los cambios de los elementos que estan siendo monitoreados:

1. Escoger la pestafia collaborate => Panel Coordinate => desplegar icono ‘e

(Coordination Review) => @ e Lk

Escoger el proyecto ligado que tenga los elementos monitoreados

Se despliega el cuadro de dialogo Coordination Review, el cual muestra un listado
de todos los cambios gestionados sobre los elementos.

4. Presionando el boton Create Report, se genera un reporte en formato HTML.

wn
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Coordination Review
In host project

Group by: |S1311.|51 Category, Rule hd |

Message Action Comment

= New,/Unresalved
=) Rectangular Straight Wall Opening
¢ [@-- Monitor position and size of opening
= Walls
[~ Maintain wall position

3

Shaow:

Postponed Rejected
| .

Figura 6
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Colaboracion y opciones de diseio

Se puede crear fases en el disefio de un edificio, los cuales permiten subdividir un
proyecto en diferentes periodos de construccion y manejar el ciclo de vida del proyecto.
También se pueden crear opciones de disefio en cada fase que posibilitan a los
arquitectos evaluar y redisefiar los modelos en un solo archivo de proyecto.
Adicionalmente, las herramientas de analisis, permiten verificar y detectar interferencias
en todas las instancias del modelo.

Fases de proyecto

Revit Architecture maneja dos tipos de fases, existentes y construccién nueva. Cuando se
disefia un nuevo edificio, generalmente es referido automaticamente a la fase existente.
En cambio los proyectos de remodelacién o nuevas construcciones sobre el modelo se
deben definir en fases donde se pueda documentar los cambios a medida que avanzan
los trabajos. Utilizando fases sera posible consultar en cualquier momento, como ha ido
cambiando el proyecto, desde el inicio hasta el final.

Definicién

Las fases representan periodos de tiempo fijos en el proyecto. Se puede especificar en un
proyecto tantas fases como sean requeridas. En un proyecto de renovaciéon por ejemplo
puede tener una fase de demolicion y varias fases de reconstruccion. También se pueden
crear fases existentes para representar el estado actual del proyecto.

Las fases de un proyecto se representan en vistas. Cada vista modelo incluye el reporte
(visualizacién de elementos) perteneciente a esa fase. Los filtros de fases controlan cual
fase o fases aparecen en la vista.

Los elementos pertenecientes a una fase aparecen con un tipo de linea diferente, para
gue puedan ser diferenciados. La apariencia de los elementos pertenecientes a una fase
se controla con la opcion “Graphics overrides” para fases. Esta opcién permite la
combinacién de varias fases en una vista, acorde a los requerimientos.

La figura a continuacion muestra una vista donde se combina la visualizacion de los
componentes existentes (en color gris) y los componentes demolidos (en color rojo).
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Figura 7
Propiedades de una fase
Cada vista tiene dos propiedades Phase y Phase Filter.

La propiedad de fase inicialmente controla la fase de componentes creados o colocados
en las vistas. Cuando una vista es creada o abierta, un valor de fase es automaticamente
asignado a la vista.

La apariencia de los componentes de un modelo, cambia cuando se aplica un filtro de
fase a una vista. Por ejemplo, las paredes demolidas pueden desaparecer o aparecer en
linea punteada en la vista actual, esto de acuerdo a la representacion especificada para
los objetos demolidos.

La propiedad de fase puede ser cambiada en cualquier momento, asi, si un componente
es creado en una vista de fase 1 y este es demolido en una vista de fase 2, el
componente aparece como nuevo en la vista de fase 1 y como demolido en la vista de
fase 2. Por defecto los proyectos nuevos tienen definidas dos fases; Existing y New
Construction.

Filtros de fases

Un filtro de fase, es una regla que controla la apariencia de los componentes del modelo
en una vista. Esto determina las fases que seran desplegadas en una vista y su
apariencia.

Se puede definir las fases y los filtros de fases para las vistas de un proyecto y ademas
hacer multiples copias de una vista y aplicar diferentes fases vy filtros de fases para las
copias de la vista.

Para desplegar todos los componentes de todas las fases del proyecto, se debe
configurar los filtros de fases en Show All. Para desplegar todos los componentes del
modelo sin las configuraciones “Graphics overrides”, es decir el valor de los filtros de
fases debe estar en None.
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Los filtros de fases que estan configurados por defecto en cada proyecto son:

Show All: despliega los componentes nuevos, existentes, demolidos y temporales
en la fase actual. Los componentes de demolicion en fases anteriores no se
despliegan.

Show Demo + New: despliega componentes nuevos y demolidos

Show previous + Demo: despliega componentes existentes y demolidos

Show previous + New: despliega componentes existentes y nuevos

Show previous Phase: despliega todos los componentes de la fase anterior

Show New: despliega los nuevos componentes

Show Complete: despliega componentes existentes y nuevos; esto significa el
proyecto completo.

Condiciones de fases

Las fases de un modelo tienen asociadas las siguientes condiciones:

New: el componente es creado en la fase de la vista actual.

Existing: el componente es creado en una fase anterior y sigue existiendo en la
fase actual.

Demolished: el componente es creado en una fase anterior y demolida en la fase
actual.

Temporary: el componente es creado en la fase actual y demolida en la misma
fase. Esto significa que ha sido creado temporalmente.

Cada condicion de filtro de fase tiene las siguientes opciones de visualizacion:

By category: despliega los componentes, tal como estan definidos en
Visibility/Graphics en el estilo de objeto.

Overriden: Despliega los componentes tal como estan definidos en la pestafia
Graphics Override, en la caja de dialogo de fases.

Not Displayed: no despliega componentes

Aplicando fases a reportes de cuantificacion

Las fases y los filtros de fases se aplican automéaticamente a los reportes. Por ejemplo, en
un proyecto que ha tenido una remodelacion muy grande, se pueden generar varios
reportes uno antes de la remodelacién y otro después de la remodelacion
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New Schedule ? ]

Category:

<Multi-Category = A || | Multi-Category Schedule

Areas (Gross Building)

Areas (Re
Casework
Ceilings

Curtain Panels
Curtain Systems

Curtain W
Doors

Electrical Equipment Phase:
Electrical Fixtures

Fascias
Floars
Furniture

Furniture Systems

futtare

[ 5how categories from all disciplines

Mame:

ntable)

all Mullions

Mew Construction o b

Existing
Mew Construction

b’

QK ] [ Cancel ] [ Help ]

Figura 8

Mejores practicas para trabajar con fases en un proyecto

Las sig

uientes son las recomendaciones para trabajar con fases en un proyecto:

Se recomienda crear fases cuando los proyectos involucran cambios constantes
en el disefio (remodelaciones, demoliciones etc). Entonces es mejor crear una
plantilla de proyecto en la cual se configuren las vistas de planta para trabajar con
una fase existente (existing phase).

Trabajar al unisono con fases, filtros de fases, graphics overrides vy vistas, para
que la representacion del modelo sea correcta. Las condiciones de los filtros de
fases estan definidos para cubrir las necesidades de representacion de las fases
de un proyecto. Sin embargo estas pueden ser cambiadas para adaptarlas a las
necesidades especificas del proyecto.

Las dos fases definidas por defecto (Existing y New Construction) son suficientes
para representar demoliciones en un proyecto simple, no es necesario crear una
fase de demolicién. Los objetos demolidos en una nueva construccién podran
ocultarse o ser visualizados usando los filtros de fases.

La opcion “Graphics Overrides” para fases es facil para aplicar y remover, y
también trabaja globalmente para todas las vistas. Adicionalmente esta funcién se
puede usar para cambiar vistas individualmente en un proyecto.

Para los proyectos en los que se hace complicado manejar fases, se recomienda
configurar las fases en las vistas cuando se esta indiciando el disefio. Luego podra
agregar o eliminar fases a medida que se vaya avanzando en el desarrollo
entonces, esto hard mas facil manejar multiples fases de demolicién, porque ya
han sido configuradas en forma temprana las fases.

Para revisar la propiedad de fase en una vista:

1.
2.
3

Abrir la vista requerida

Ingresar a las propiedades

Bajo la seccion Phasing, estan las propiedades de fase activas para la vista
seleccionada.
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Phase Filter Showe All

Phase I |

[

Figura 9

Para crear una fase:

1. Escoger pestafia Manage => Panel Manage Project => == (phases)
2. Se despliega la caja de dialogo de fases. Las fases se crean en la pestafia Project
Phases

Project Phases |Phase Filters || Graphic Overrides

PAST

Insert

Description
Before

" Mew Construction
| After

Combine with:

5

Figura 10

3. Las fases deben ser creadas en un orden estricto, por lo tanto; si se quiere crear
una fase de demolicion, esta debe ir después de la fase Existing, entonces debe
seleccionar la fase Existing tal como se ve en la figura y presionar el boton After.

Phasing r5—<

Project Phases | Phase Filters || Graphic Overrides

PAST
Insert

MName Description | L
ET =
2
3 Mew Construction
Figura 11

Entonces la nueva fase serd creada inmediatamente después de la fase EXxisting, y
antes de la fase New construccion.

Para verificar los filtros de las fases:

1. Enla caja de dialogo de Phasing, activar la pestafia Phase Filters
2. Para revisar o cambiar las opciones de visualizacion de los filtros, se debe
desplegar la condicién requerida.

13
DERECHOS RESERVADOS DARCO S.A. DE C.V. 2015
www.darco.com.mx



http://www.darco.com.mx/

Phasing
Project Phases | Phase Filters |Graphic Overrides |

Filter Mame | Mew | Existing | Demolished | Temporary | ~
1
2 |Show Complete Ey Category k ot Displayed Mot Displayed B
3 Show Demo + MNew By Category Sy Categor Overridden Overridden
4 Show MNew By Category Mot Displayed Mot Displayed
5 Show Previous + Demo  ‘Not Displayed ot Displayed Overridden Mot Displayed
& Show Previous +New By Category Overridden Mot Displayed Mot Displayed
F Show Previous Phase  ‘Not Displayed Overridden Mot Displayed Mot Displayed
Figura 12

Para definir las propiedades de visualizacion de los objetos en las condiciones existentes:

1. En la caja de dialogo Phasing, activar la pestafia Graphics Overrides

2. Bajo el titulo Phase Status, se listan las condiciones de los filtros de las fases

3. Cambiar las propiedades de color, sombreado, tipo de linea o grosores de linea,
requeridos para el proyecto.

Phasing E|

| Project Phases | Phase Filters | Graphic Overrides |
Projection/Surface Cut
Phase Status Halftone Material
Lines | Patterns Lines | Patterns
: Exdsting —_— —_— Hidden (] Phase-Exist
Demolished ~ |------=------| = |s=ssccscseaa- Hidden O Phase-Dema
New e — P— T I S R
Temporary ~ [reeeeseeseeees | e /////, O Phase-Temp
Figura 13

Para cambiar objetos de fase:

1. Seleccionar todos los objetos que requieren cambiarse de fase
2. Ingresar al cuadro de dialogo de propiedades
3. En la seccion Phasing escoger la fase que se requiere asignar a la vista.
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Trabajo compartido (worksets)

Revit Architecture facilita el trabajo simultaneo sobre un proyecto, lo cual se realiza
distribuyendo tareas entre el equipo. Se puede subdividir un proyecto en conjuntos de
trabajo (worksets) y ponerlos en una localizacion central en un servidor para activar el
trabajo compartido entre los miembros de un equipo y asegurarse de que el disefio del
proyecto progresa de manera coordinada.

Un workset es un conjunto de elementos de construccion que pueden ser editados por un
miembro de un equipo de trabajo, de manera que los otros miembros del equipo pueden
observar los cambios pero no pueden editar los elementos, lo cual ayuda a prevenir
errores en la coordinacién del trabajo.

Mediante la asignacion de elementos a worksets especificos, los miembros de un equipo
pueden hacer cambios a estos elementos simultaneamente, mientras que otro equipo
trabaja sobre el proyecto. Cuando un workset individual es grabado en el archivo central,
los cambios son publicados para el otro equipo de trabajo, activandolos para que puedan
observarse en el modelo principal.

Proceso para compartir proyectos

El proceso para compartir un proyecto envuelve la activaciéon, creacion y division del
modelo del edificio en worksets. Los miembros de los diferentes equipos editan los
worksets para trabajar sobre diferentes areas del edificio.

Los siguientes pasos describen el procedimiento para compartir un proyecto:

1. Iniciar el proyecto con un usuario: un usuario necesita comenzar a trabajar
sobre un proyecto, incorporando tanto como sea posible los estandares y familias
que se usaran para el disefio. Ademas el disefio debe haber alcanzado un nivel
razonable en el desarrollo, antes de que sea compartido.

2. Activar worksets: cuando un proyecto va a ser trabajado por multiples usuarios,
se necesitara dividirlo en worksets. Una vez que el proyecto esta listo para ser
compartido, se debe activar los worksets. Por defecto Revit tiene creado un
workset, sin embargo el coordinador del proyecto debe crear los worksets
adicionales para que el proyecto pueda ser compartido apropiadamente con todos
los miembros del equipo.

3. Subdividir el proyecto en worksets: Una vez que los worksets han sido creados,
los elementos del modelo deben ser ubicados en sus respectivos worksets. Por
ejemplo si hay un equipo responsable de colocar las paredes interiores y los
elementos de construccion correspondientes a estas, entonces se puede crear un
workset llamado “Interiores”.

4. Crear un archivo central: El archivo central es automaticamente creado la
primera vez que el proyecto es grabado después que los worksets han sido
activados. El archivo central coordina y propaga los cambios de cada usuario y
sigue la pista de los worksets disponibles.

5. Crear archivos locales: Se crea un archivo local por cada miembro del equipo.
Los archivos locales posibilitan al usuario trabajar en la parte del proyecto que le
corresponde y realizar las comprobaciones necesarias, para luego guardar los
cambios en el archivo central.
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6. Abrir worksets: Siempre al abrir un archivo local o central, se tiene la opcién de
escoger el workset para trabajar. Al escoger sélo los worksets que se necesitan
para trabajar se acortan los tiempos para abrir y grabar los archivos.

7. Trabajar con worksets: al dar de alta un workset el usuario puede realizar los
cambios correspondientes a los elementos de este. Los nuevos elementos del
proyecto seran colocados en el workset que se encuentre activo en el momento.

8. Grabar cambios: regularmente los cambios son grabados tanto en el archivo local
como en el central. Para grabar los cambios de manera que otro usuario pueda
visualizarlos se debera guardarlos en el archivo central.

9. Cerrando el archivo local: al finalizar la sesion de trabajo, los cambios deben ser
guardados en el archivo central. Adicionalmente antes de cerrar el archivo,
también los cambios deben guardarse en el archivo local, esto garantizara la
coordinacidn entre los archivos central y local.

Limitaciones en la edicién del archivo central

Solo un miembro del equipo de trabajo puede editar el archivo central. No se debe
trabajar directamente en el archivo central, a menos que sea el Unico usuario que se
encuentra trabajando en el proyecto. Todos los usuarios deben tener una copia local del
archivo central, trabajar localmente y entonces actualizar al archivo central para que otros
usuarios puedan visualizar los cambios.

Después de grabar en el archivo central, se crea una carpeta de respaldo que contiene
cuatro archivos con extension DAT que son: eperms.dat, request.dat, users.dat,
wperms.dat. Estos archivos contienen los datos del estatus sobre la edicion y duefios de
los worksets. Estos archivos no deben ser borrados.

Referencias entre worksets

A menudo existe una relacion entre elementos en un proyecto, y puede que los elementos
relacionados pertenezcan a diferentes worksets. Por ejemplo una ventana que esta
referenciada a la pared sobre la cual esta colocada, una pared esta referenciada con otra
pared con la cual se une. Si las dos paredes se encuentran en diferentes workset, Revit
crea una referencia entre los dos worksets.

Los worksets referenciados, son relaciones creadas entre dos worksets, entonces, cuando
se abre un workset que tiene una referencia a otro, también se abre el workset
referenciado.

Configuracién de worksets

Es necesario que los worksets sean organizados de tal manera que sea posible abrir el
minimo de worksets requeridos para hacer el trabajo, esto debido a que la referencias
entre worksets se hace automéaticamente, se puede usar la opcion Seleccionar, para
escoger solo aquellos Worksets que se necesitan.

Los worksets no pueden ser referenciados a un workset especifico. Por ejemplo, los
elementos de un workset que sea usado para muros interiores, probablemente no
necesitaran ser referenciado a los elementos de un workset de mobiliario.

Para definir el usuario de Revit:
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Abrir Revit. (NO debe tener abierto ningan proyecto)

Desplegar el Menu de aplicaciones

Hacer clic en el boton Options

En la caja de dialogo de opciones, activar la pestafia General

En la casilla Username, escribir el nombre de usuario con el cual se identificara en
el grupo de trabajo que tendra acceso al archivo central

S S

| Rendering I Spelling | SteeringWheels I ViewCube | Macros
General | User Interface | Graphics | File Locations
Motifications
Save reminder interval: [30 minutes ']
Synchronize with Central reminder interval: ’30 minutes vl
Username
Coordinador
figura 14

Para activar un workset:

1. Abrir el proyecto que se requiere para activar las funciones del workset. (es el
proyecto que se convertira en el archivo central).
G5

Escoger pestafia Collaborate => Panel Worksets => wers== (\Worksets)
Se despliega la caja de dialogo Worksets

wn

Worksharing | |

You are about to enable Warksharing.
Mote: Sharing a project requires careful planning and management. Click OK

to enable Worksharing or Cancel to return to your project without enabling
Worksharing.

Maove Levels and Grids to Workset:  ejes y niveles compartidos

Maove remaining elements to coordinacion|
Workset:

[ Ok ] [ Cancel l

Figura 15

Si ya existen elementos creados en el proyecto, estos seran trasladados al workset
que se define en la casilla Move remaining elements to workset.

Presionar el botén Ok para salir del cuadro de dialogo

Grabar el archivo con la opcion Save As.

En el cuadro de dialogo Guardar como, presionar el boton Options y verificar que
la opcion Make this a Central Model after save este activa

ook
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File Save Opticns

Maximum backups: 20

Waorksharing

Make this a Central Model after save

Compact File
COpen workset default: —
Options...
[ Last Yiewed - I k‘
Figura 16

Al grabar el archivo por primera vez después de definir un workset, el programa le
indicara que ser& grabado con la caracteristica de archivo central.

El archivo central debe ser guardado en una ubicacién compartida a la que pueden
tener acceso todos los usuarios que son parte del grupo de trabajo.

Para crear worksets:

1.
2.
3

No ok

o

Escoger pestafia Collaborate => Panel Worksets => werks=s (Worksets)
En el cuadro de dialogo Worksets presionar el botén New
Definir el nombre del workset

Worksets ﬂ

Active workset:
coordinacion « [|Gray Inactive Werkset Graphics
MName Editable| Owner | Borrowers | Opened | Visible in all views Mew
coordinacion Yes Francis Yes
niveles y gjes compartid| Yes Francis Yes Delete
tuberias Yes Francis Yes [ Rename l
ductos Yes Francis Yes
electricos Yes Francis Yes
Figura 17

Presionar el boton OK para salir del cuadro de dialogo de creacion de worksets
Grabar el proyecto nuevamente usando la opcion Save As...

En el cuadro de dialogo grabar archivos hacer clic en el botén Options
Asegurarse que la opcion Make this a Central Model after save este activa
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File Save Opticns ﬁ

Maximum backups: 20|

Warksharing

Make this a Central Model after save

[] compact File -
Open workset default: m
[ Last Viewed - Cncel
&
Figura 18

Para definir los worksets como no editables:

1. Escoger pestafia Collaborate => Panel Worksets => weis=s (\Worksets)
2. Bajo la columna Editable escoger la opcion NO, para todos los worksets que seran

entregados a los usuarios

Worksets [t e
Active workset:
niveles y ejes compartidos « [ Gray Inactive Workset Graphics
Mame Editable| Owner | Borrowers | Opened| Visible in all views Mew
coordinacion Yes Francis Yes
ductos Mo Yes Delete
E|E|Itri|:|::5 . . m ﬂ: . < Rename
niveles y ejes compartid|Yes : Francis Yes
tuberias m Yes
Open
[ Close ]

Figura 19

3. Grabar nuevamente el archivo asegurandose que la opcién Make this a Central
Model after save este activada.
@)

Synchronize

4. Escoger la pestafia Collaborate => panel Synchronize => icono “ithcentral

(Synchronize with Central). Esto asegura que los cambios realizados estan
actualizados
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Synchronize with Central |

Central Model Location:

Browse...

"] compact Central Madel (slow)

After synchronizing, relinguish the following worksets and elements:
Project Standard Worksets View Worksets
Family Worksets [T|user-created Worksets

Borrowed Elements

Comment:

Save Local File before and after synchronizing with central

[ oK L\@’] [ Cancel ] [ Help

Para asignar instancias a un workset:

Figura 20

1. Seleccionar los componentes que se requiere agregar a un workset
2. En las propiedades de instancia
3. Bajo el grupo de parametros Identity Data, desplegar la casilla Workset
4. Seleccionar el workset en el cual se quiere ubicar los objetos seleccionados
Identity Data A
Comments
Mark )
Workset ﬂ I
Edited by coordinacion
Phasing :
‘electricos
Properiieshelp  piveles y ejes compartidos
tuberias
Figura 21 o -

IMPORTANTE: antes de asignar los worksets a los usuarios que seran los propietarios,
debe colocarlos en modo NO editable, esto permitird que se elimine el usuario inicial con
el que fueron creados y se pueda asignar un nuevo usuario.

Para que un usuario tome un workset como propietario:

1. Antes de que el usuario tome un workset es necesario que previamente defina el
nombre de usuario que usara en Revit.

Debe asegurarse que los worksets que van a ser tomados por los usuarios estén
como NO editables en el archivo central

Abrir el archivo central que debe encontrarse en una ubicacién compartida

Abrir el archivo que fue definido como archivo central.

Ingresar al cuadro de dialogo worksets

Seleccionar el workset y bajo la opcién Editable escoger la opcion “Yes”

N

A
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Worksets @

Active workset:

niveles y ejes compartidos (Mot - |:| Gray Inactive Workset Graphics

MName Editable| Owner | Borrowers | Opened | Visible in all views MNew
coordinacion Mo Francis Yes

ductos MNo Yes Delete

s

Rename

niveles y gjes compartid : Francis Yes 7l

¥]
tuberias Yes
Open
Figura 22

Automaticamente el usuario que esta definido en el cuadro de dialogo Options,
sera asignado como propietario del workset.

7. Salir del cuadro de dialogo de Worksets aceptando los cambios
8. Sincronizar con el archivo central

9. Escoger Menu de aplicaciones & => opcién Close (para cerrar el archivo)
10. En el cuadro de dialogo Editable Elements escoger opcion Keep ownership of
Elements and worksets

Editable Elements ﬁ

You still have elements editable within your local file. What do you
want to do?

= Relinguish elements and worksets

Resaves the local file and allows others to gain access to these elements and
worksets,

2 Keep ownership of elements and worksets
Prevents others from gaining access to these elements and worksets.

Cancelar

Figura 23

11.Esto creard una copia local del archivo, cuyo nombre estd compuesto por el
nombre del central_ nombre de usuario.rvt

Este es el archivo en el que debe trabajar el usuario.

Para sincronizar los cambios realizados en el archivo local con el archivo central:

1. Grabar usando la opcion Save
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f |
@]
Synchronize

2. Escoger pestafia Collaborate => Panel Zynchronize => withCentrsl” jcono
Zynchronize with central

Synchronize with Central ﬁ

Central Model Location:

Browse...

[T compact Central Made! (slow)

After synchronizing, relinquish the following worksets and elements:
Project Standard Waorksets View Worksets
Family Waorksets [|User-created Worksets

Borrowed Elements

Comment:

Save Local File before and after synchronizing with central

[ oK L\@J’ Cancel ][ Help

Figura 24

Para visualizar los cambios realizados en otros worksets:
@]‘i
0
Reload
1. Escoger pestafia Collaborate => Panel Syncrhonize => l#t=st (Reload Latest)

Solicitar acceso a elementos de un workset

Solo el propietario puede modificar los elementos de su workset. En caso de que otro
usuario necesite acceso a los elementos de un workset del cual no es propietario, debera
enviar una solicitud al propietario al cual pertenece el elemento que requiere editar.

Cuando el duefio de un workset recibe una solicitud de préstamo de objetos, este puede
ceder o negar el acceso a los objetos.

Para enviar una solicitud a un propietario de otro workset:

1. Seleccionar el objeto y hacer clic sobre el icono “Make element editable”
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Lighting - Dwelling Unit
LU
120 W
#1

—A

[ Make element editable ]

2. Se despliega un cuadro de dialogo indicando que el elemento no puede ser
modificado debido a que pertenece a otro workset

Figura 25

Autodesk Revit MEP 2012

Error - cannot be ignored

Can't edit the element until ‘electricos’ resaves the element to central and -
relinguishes it and you Reload Latest,

l Flace Request ] OK

Figura 26

3. Presionar el botén Place Request. Se muestra un cuadro de dialogo que indica
que el requerimiento ha sido enviado al propietario del objeto

Editing Request Placed ﬁ

|__Vj:' Your reguest has been placed to the user(s)
listed below. This message will update when a
response is received,

electricos

To continue working instead of waiting for the response,
dose this dialog and cancel your change in the error
dialog. Your Editing Request will still be active and you
will receive a notification when it is granted or denied.

Lh. Close |

4. El propietario del workset al que pertenece el objeto recibira una notificacion.

Figura 27
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L—V_i?- Project: central
Element: electricos : Lighting Fixtures : M_Troffer
Light - Parabolic Rectangular : 0600x1200mm (2
Lamp) - 120V - Mark 1

Requested by: ductos

Message: Ancther user requests your
permission to edit these elements

Figura 28

Para revisar los requerimientos para edicion de objetos:

Escoger pestafia Collaborate => panel Syncronize => icono £3 Editing Requests

Se muestra el cuadro de dialogo donde se indican todas las requisiciones
pendientes de contestar:

N

e Confechay hora en la cual fue enviada
e Usuario que hacer la solicitud
o Eltipo de objetoy el ID

Editing Requests |

[ chers' pending Requests
EI 12/08/2011 12:44:19 p.m. — ductos

. Lighting Fixtures : M_Troffer Light - Parabolic Rectangular : 0600x1200mm(2 Lamp) - 120V - Mark 2 : id 101399
------- My pending Requests

Grant ] [ Deny/Retract ] [ Show "g [ Close ] ’ Help
L

Figura 29
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3. Puede optar por ceder los objetos que se estan requiriendo, para esto presionar el
botén Grant, o denegar el acceso presionando el botén Deny/Retract
4. Los usuarios que han realizado la solicitud seran notificados.

Para devolver un elemento prestado:
1. Una vez que el objeto le ha sido prestado, realizar las modificaciones requeridas
2. En el momento en que sincroniza con el proyecto central, en la caja de dialogo
Syncronize with Central, la opcién Borrowed Elements debe estar activada.

Esto hard que el archivo central se actualice y devolvera los elementos prestados
a sus respectivos worksets.

Synchronize with Central S

Central Model Location:

Browse...

[] Compact Central Model {slow)

After synchronizing, relinguish the following worksets and elements:
Project Standard Worksets View Waorksets
Family Waorksets [T user-created Worksets

Borrowed Elements

Comment:

Save Local File before and after synchronizing with central

[ Ok h" [ Cancel ] [ Help

Figura 30

Ceder un workset (Relinquishing)

Ceder o renunciar, significa que el propietario de un workset regresa los objetos al
administrador del archivo central.

Para renunciar a un workset:

B

Relinquish
1. Escoger pestafia Collaborate => panel Syncronize => icono AlMine (Relinquish All
Mine)
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Vistas y Documentacion del proyecto

El manejo de vistas es esencial para documentar toda la informacion relacionada con el
proyecto. La documentacién de un proyecto en Revit se genera con vistas de: Corte,
detalles, fachada, leyendas, listados de cuantificacion y materiales, vistas de llamada,
vistas 3D, perspectivas y planos. Todos estos elementos que son guardados en vistas
gue contienen informacion especifica del disefio principal, los cuales mantienen una
sincronizacién en tiempo real en caso de que se realicen cambios.

Las vistas de corte, fachada y detalles son 2D y estas se generan automaticamente a
partir de la colocacion de los simbolos de seccién (section), elevacion (Elevation) y
llamada (callout) en una vista de planta, corte o fachada.

Manejo de vistas

La mayor parte de informacién del proyecto es guardada en vistas. Generalmente los
cambios de propiedades realizados en una Vista no afectan a las demas. Pero si el
modelo es cambiado en una vista en particular, los cambios seran visibles en todas las
vistas del proyecto. Cada vez que una vista es generada esta se listard en la ventana
Project browser desde la cual se puede navegar a través de todas las vistas del proyecto.

Duplicado de vistas
Las vistas pueden duplicarse usando tres métodos:

Duplicado: genera una copia de la vista que no incluye anotaciones (cotas, etiquetas,
textos, notas clave etc.). Las propiedades (escala, niveles de detalle, estilos visuales) de
una vista generada con esta opcién pueden cambiarse, sin que estos cambios se vean
reflejados en la vista original. En este tipo de vistas se puede agregar anotaciones sin que
estas se vean reflejadas en la vista original. Los cambios en la geometria del modelo
afectan a todas las vistas del proyecto.

Duplicado con detalle: genera una copia de la vista que incluye anotaciones (cotas,
etiquetas, textos, notas clave etc.). Las propiedades (escala, niveles de detalle, estilos
visuales) de una vista generada con esta opcién pueden cambiarse, sin que estos
cambios se vean reflejados en la vista original. En este tipo de vistas se puede agregar
anotaciones sin que estas se vean reflejadas en la vista original. Los cambios en la
geometria del modelo afectan a todas las vistas del proyecto

Duplicado con dependencia: esta vista que comparte propiedades de parentesco con la
vista principal, tales como escala de la vista, sombrados y anotaciones, por lo tanto es un
duplicado exacto de la vista original. Cualquier cambio que se realice en este tipo de vista,
ya sea relacionado con anotaciones, propiedades o geometria del modelo, se veran
reflejados en la vista principal.

Para crear duplicados de vistas:

1. En el Project Browser, hacer clic derecho sobre la vista que se requiere duplicar.
2. En el submenu escoger opcién Duplicate
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Duplicate View 4 Duplicate

Convert to iI'IE|E[:EI1E%Ht VIEW Duplicate with Detailing
Apply Dependent Views... Duplicate as a Dependent
figura 31

3. Escoger una opcién de duplicando
4. Cambiar el nombre de la nueva vista, haciendo clic derecho sobre el nombre de la
vista en el Project browser => en el submenu escoger opcion Rename

Rename...
oyecto - Project Browse Select All Instances »
Jord, Wiews (all) )
|- Flocr Plans v Properties
Azotea Save to New File...
e
figura 32

Vistas de Corte

Las secciones o cortes se usan para ver la elevacion del modelo a los largo de un plano
vertical especifico. Las secciones pueden ser cortadas en segmentos, ademas pueden
crearse secciones de referencia para vistas existentes.

En Revit una seccién se representa con una “linea de seccion”, la cual tiene asociada una
vista llamada “Vista de seccién”.

Una seccion genera un corte de los componentes interiores visibles del modelo a lo largo
de la linea de seccién.

Para crear una Vista de corte:

1. Activar la vista de planta correspondiente

>

Escoger Pestaia View => Panel Create => icono s=ton (Section)
Dibujar la linea de corte, especificando un punto inicial y un punto final

wn

dp

Madify

b
s

- .
I

b
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figura 33

4. Para activar la vista de corte, hacer doble clic sobre la etiqueta de referencia de la
linea de seccion o en el Project browser desplegar la seccion Sections (Building
Sections)

: ‘ Level 1
roject Browser - concreto.rvt b4 — - | @
). Sections (Building Section) A 12 cmL~ R L 4.00m

Corte Trabe T-1 A1
EIE2
Section 3 . e L _
Section 6 a0 em I H—— 2Var #4
Section 7 | )
Section 10 '
Secticn 11 A= e

Section 13 | e 3v o
. : ar
Section 14 o__demf IR
Section 15 Ll

L S B R e TR P

figura 34

L

frl E#s @lzem

Para ajustar una vista de corte:

1. SE puede cambiar la direccion haciendo clic sobre la marca Flip Section

o {/
- _ =
&\ |
>
|
figura 35

2. Se puede cambiar profundidad y longitud que cubre la linea de corte, haciendo clic
y arrastrando las guias de la linea de corte

D L
o |

5
figura 36

Para cortar la linea de seccion:
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La linea de seccion puede cortar, para eliminar la visualizacién de cierta parte de la vista.

1. Seleccionar la linea de seccién, hacer clic sobre el simbolo .
2. Una vez cortada la linea se puede seleccionar los nodos de los extremos para
ajustar el &rea de corte

P E -

Tr- | —_
-

figura 37

3. Para eliminar el corte de la linea de seccion hacer clic sobre el simbolo ¥
Para cambiar la direccién del corte:

1. Seleccionar la linea de seccién
2. Hacer clic sobre el simbolo flip Section

ALY

. .f '

'lT AN | - - Illi——-”_
figur2§38_/

Para dividir una linea de seccion:

11

La linea de seccion puede dividirse para generar una trayectoria irregular.

1. Seleccionar la linea de seccién

Split

2. En la pestafia contextual Modify Views => panel sections => escoger icono s
(Split Segment).
3. Hacer clic sobre la linea de seccion, en el sitio a dividir

| Views : Section : Section 1 L_
— ] _ o : |

figura 39

4. Arrastrar el puntero en una direccién
5. Hacer clic en el sitio donde colocara el segmento dividido

A i | |

\t/ [ '

A
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figura 40
Cambiar el simbolo de la linea de corte:

1. Puede explorar las familias de simbolos de seccion que trae Revit, las cuales se
encuentran en la carpeta US Metric/Annotations y cargarlas al proyecto

Annotations

-

Mombre

E;M_Sectinn Head - 1 point Open.rfa
E;M_Sectiun Head - Circle w Sheet-Ref Sheet.rfa
E;M_Sectinn Head - Filled w Mame.rfa
E;M_Sectinn Head - Filled w Sheet-Ref Sheet.rfa
[z M_Section Head - Filled.rfa

E;M_Sectinn Head - Mo Arrow.rfa
E;M_Sectiun Head - Open.rfa

E;M_Sectiun Tail - Filled Horizontal.rfa

[ M_Section Tail - Filled.rfa

E;M_Sectiun Tail - Open Horizental.rfa

E;M_Sectiun Tail - Open.rfa
figura 41

Los archivos de familia cuyo nombre comienza con M_Setion Head* son los que
tienen la geometria del simbolo de la seccion, que es donde se muestra la
informacion de la vista (una vez que ha sido colocada en un plano)

Los archivos de familia cuyo nombre comienza con M_Section Tail* son los que
tienen la geometria del simbolo que aparece en el otro extremo de la linea de
seccion.

Para cambiar el simbolo de la seccion, se selecciona la lina de seccién

En la paleta de Propiedades, en la propiedades de tipo, bajo de grupo de
parametros Graphics, hacer clic sobre la casilla que esta frente a la opcién Section
Tag

N
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Eamily: |Systern Family: Section

Type: |Bui|ding Section

Type Parameters

V| Load...
v| | Dupicate...

| Parameter

| Value

Callout Tag

Callout Head w 3mm Corner Radius

Section Tag

Section Head - Filled, Section Tail - Filled

Reference Label

byl

View Template applied to new views

Mew views are dependent on template

v

figura 42

4. Se despliega la caja de dialogo de propiedades de tipo donde se muestran los

parametros que permiten cambiar el simbolo tanto el que va a la cabeza de la
linea de seccién como al otro extremo.

(Noﬂ) E

Eamily: |S'ysterr| Family: Section Tag

Type Parameters

V| Load...
Type: |ection Head - Filed, Section Tai -Filed v| | Duplcate.. |

Parameter

Value

Section Head

M_Section Head - Filled

Section Tail

M_Section Tail - Filled

Broken Section Display Style

Gapped

figura 43

Vistas de Elevacion

Las vistas de elevacion son parte de la plantila de los proyectos, y facilitan la
visualizacién del modelo desde una direccion especifica. Las vistas de elevacién por
defecto que se crean en un proyecto son: north, south, east, y west.

Las vistas de Elevacién muestran una vista horizontal del disefio desde cierto punto. Las
vistas de elevacion muestran niveles, puertas, ventanas y todos los componentes del

disefio.
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|

figura 44
Para crear una vista de elevacion:

1. Activar la vista de planta correspondiente

2. Escoger pestafia View => Panel Create => icono £ Elevation
3. Definir la ubicaciéon del simbolo de referencia de la elevacion

iR 11 _ | [ YHmzem | L

o =
=
=
=
&
]
3

Elevations : Elevation : Elevation 1

figura'45

4. Generalmente el simbolo de referencia de elevacion suele asociarse con la
direccién de los muros o ejes. Al seleccionar el simbolo de elevacion, se observa

gue se puede girar usando la opcién “::', y la direccién que muestra activado un
visto & es la direccion actual hacia donde apunta la elevacion.

O

O<| - |>¢
Z
(|

figura 46

5. También se puede cambiar la profundidad y longitud de la elevacion,
seleccionando la flecha del simbolo de elevacién, se activardn las guias que se
encuentran a los extremos.
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6. Para activar la vista de fachada, hacer doble clic sobre la flecha del simbolo de
elevacion.

7. Las vistas se elevacion se generan bajo la seccion Elevations en el Project
Browser

figura 47

‘ ‘ Level 2
8.00m

figura 48

Para crear mas de una vista de elevacion a partir de un simbolo de elevacion:

1. Seleccionar el simbolo de elevacion

figura 49

2. Se despliegan en los cuadrantes del simbolo unos recuadros. Los recuadros que
estan vacios indican que no tienen una vista de elevacion creada en esa direccion

33
DERECHOS RESERVADOS DARCO S.A. DE C.V. 2015

www.darco.com.mx



http://www.darco.com.mx/

?77?

7

o

figura 50

3. Activar el recuadro del lado en el cual necesite crear la vista de elevacién

figura 51

Cuando la nueva vista de elevacién es creada, se mostrara un nuevo simbolo que
indique que hay una vista de elevacion que apunta en esa direccion.

Para cambiar el simbolo de elevacion:

(4]

Load
1. Escoger pestafia Insert => panel Load from Library => escoger icono Fmiy
(Load Family)
2. En la carpeta Annotations escoger en el listado de archivos cualquiera de la
familias de simbolos de elevacion.

M_Elevation Mark Body_Circle-10mrm.rfa
M_Elevation Mark Body_Circle-12mm.rfa
M_Elevation Mark Body_Custorn.rfa
M_Elevation Mark Body_Square.rfa

I

i
Additicnal
3. Escoger Pestafia Manage => Panel Settings => icono s=tines = (additional

) ﬁ Elevation Tags
Settings) =>

4. En la caja de dialogo de propiedades de tipo, desplegar la casilla Elevation
Mark y seleccionar el simbolo a usar
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Type Parameters

Parameter | Value |
Graphics A
Elevation Mark HM_Elevation Mark Body_Circle-10]M;
M _Elevation Mark Body_Circle-10mm : Detail Mumber -
M_Elevation Mark Body_Circle-10mm : Detail Mumber -k-- View Name |
M_Elevation Mark Body_Circle-10rmm : Filled Arrow 3
M_Elevation Mark Body_Circle-12rmm : Detail Number

M_Elevation Mark Body_Circle-12mm : Detail Murmber and View Mame
M_Elevation Mark Body_Circle-12rmm : Filled Arrow

KA Clrombimm hdael Dmcles Tiemlo 1 W I:I:II.H.-I Aremins sl Wimans Blm e -

figura 52

Referencias a Vistas

Una referencia es un simbolo que indica el nimero de vista y nimero de plano al cual
esta referenciada la vista. Las referencias a vistas pueden ser colocadas en cualquier
vista estandar, excepto listados de cuantificacién, planos y perspectivas. En las vistas 3D
bloqueadas se pueden colocar referencias también.

Los simbolos de referencia se crean o editan como el editor de familias y pueden contener
lineas, regiones de relleno, textos, etiquetas y ademas contienen los parametros que
indican las referencias a vistas.

NOTA: tomar en cuenta que para trabajar con referencias a vistas, las vistas a la cual
hacen referencias deben estar colocadas en un plano. Por ejemplo; si crea una vista de
detalle de un mueble a partir de una vista de planta; la vista de planta debe existir en una
vista de plano, porque de lo contrario el simbolo de la referencia no mostrara ningun valor.

Una referencia puede vincularse con mas de una vista. Por ejemplo; En la imagen, el
detalle del area donde esta la lampara puede vincularse con la vista de planta o con la
vista de seccion.

figura 53

Para colocar una referencia a vista:
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1. Crear o abrir la vista en la cual se va a colocar la referencia

2. Escoger pestafia View => panel Sheet Composition =>icono * (View Reference)

3. Escoger la pestafia contextual Modify View Rerefence => panel View Reference
desplegar las casillas

View Type: para definir con que tipo de vista estara vinculada la referencia, que
puede ser, vista de planta, corte, elevacion etc.
Target View: para definir el nombre de vista con la cual estara vinculada la

referencia.

View Type:  Floor Plan -
Target View: | Floor Plan: Level 1 -
figura 54

4. Hacer clic en el sitio donde quedara colocada la referencia

Meodify | View Reference =~
View Type:  |Floor Plan

Target View: | Floor Plan: Level 1

View Reference

2

1/ A101

figura 55

Vistas de Detalle (Callouts)

Cuando se crea un detalle directamente en el modelo se esté utilizando la geometria real
de Revit y se estd aprovechando de las ventajas y capacidades paramétricas de Reuvit.
Usar este método le permite maximizar la utilidad del modelo 3D

Para crear un detalle en el modelo, se debe primero crear una vista callout en una vista en
planta, alzado (Elevation) o corte (Seccion), al hacer esto se puede entonces retomar
elementos existentes asi como agregar nuevos componentes de detalle en la vista callout.
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Un vista callout selecciona un &area de una planta o de una elevacion y magnifica esa
area. Se pueden poner vistas callout en los planos y seran numeradas automaticamente.
Las vistas callout se comportan como cualquier otra vista en Revit. A una vista callout se
le puede continuar agregando componentes de modelo y simbolos de anotacion a dicha
vista.

Para crear una vista callout:

ra

1. Escoger la pestafia View => Create =>desplegar icono Gl => opcidn
5

i~ Rectangle
—

(
LY
2. sefialar le region que quiere representarse, esa operacion se puede realizar en las
vistas de planta, corte 0 alzado. Cada vez que se cree una vista callout se genera
una marca de referencia en la vista en que fue generada asi como su

correspondiente vista en el Project browser

. -
! !
: !
Project Browser - closet.nt | |
#.- 3D Views i |
. L : I,
+)-- Elewations [(Building Elevation)
+-- Sections (Building Secticn)
= Detail Views [Detail)
Detail 0 %
= Leaends [

figura 56

3. Para abrir la vista de detalle, hacer doble clic sobre el simbolo de referencia.

Propiedades de una vista
Las propiedades de una vista permiten controlar y maodificar las siguientes funciones:

Escala: permite ver la escala de la vista tal y como aparece en la hoja de dibujo. Para
cambiar la escala de una vista, seleccione un valor de la escala de la lista.

Para ver y cambiar el valor de escala de una vista:

1. En la barra de herramientas de control escoger icono escala o también en la
ventana de propiedades desplegar la casilla View Scale
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Custom..
1:1

-~ —

( 1:500 )

S )
Y'M—I’F 5

RETR 0

«

Barra de herramientas de Control

figura 57

Properties

Floor Plan: Planta Baja - Trab + &3 Edit Type

Graphics R A
View Scale m -
Display Model 1:200
Detail Level 1:500 [\,

1:1000
Visibality/Graphics . 1 = 2000 t
Visual Style 1: 5000
Graphic Display O... Siani e
Underlsy None

Caja dialogo de propiedades de vista

En caso que la escala a configurar no esté en el listado, escoger la opcion

Custom.

Niveles de detalle: Aplica un nivel de detalle de ajuste a la escala de la vista: basico,
medio, o fino. Este ajuste anula el ajuste automatico de nivel de detalle para la vista.

Cuando se aplica un nivel de detalle a una vista, se permite la visibilidad de determinadas

formas de la geometria:

e La estructura compuesta de muros, pisos, techos, en el nivel de detalle medio y

fino.

e Cambios en la familia dependiendo de la geometria de los niveles de detalle.

e Los cambios estructurales dependiendo del nivel de detalle. En el nivel basico,
aparece como lineas. En los niveles medio y fino, se muestra con mas de

geometria.

kS

=
3
L

Basico

figura 58

Para cambiar un nivel de detalle:

]

l:.'l

. -||-a."‘f‘~_
|

14
|

Medio

Fino

1. En la barra de herramientas de control, hacer clic sobre el icono Detail Level
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[ Coarse
= Medium

B4 Fine
1:100 = s FRE S 6 ¢
by’
figura 59

2. Escoger la opcion, segun el nivel de detalle a usar.

Detalles repetitivos

Con la herramienta Detalle de repeticion, se define un recorrido marcando el punto inicial
y final, el recorrido designado coloca como un patrén de relleno (hatch) el componente de
detalle seleccionado en las propiedades de tipo.

Para colocar un detalle repetitivo:

1. Cargar la familia de componentes de detalle que se requiere usar como un detalle

repetitivo
2. Escoger pestafia Annonate => panel Detail => desplegar icono “empenent

Repeating Detail Compenent

(Component) => escoger opcion
3. Enla paleta de propiedades, en las propiedades de tipo desplegar la casilla Detail
4. Seleccionar el detalle que se va a repetir

. Type Properties =
Family: [Syshem Family: Repeating Detail v] Load... View | Mea:
Type: [Metal Deck v] ’ Duplicate... ]
Type Parameters
Parameter | Value |
Pattern H
| Detail bection : 250mm Sclid Square Pile| ﬂ
Layout M_Concrete Piles-5quare-Section : 250mm Hollow Square Pile »
Tnside M_Concrete Piles-Square-Section : 250mm Solid Square Pile
| Shacin M_H55-Hollow Structural Section-Section : H5538:38:4 8 k
pacing B | _Annla Cartinn « | MN2INAIR A
figura 60

5. Desplegar la casilla Layout y escoger el formato para la colocacion del detalle, que
puede ser: Espaciado fijjo, nimero de elementos, Maximo espaciado, llenar con

espacio disponible
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Type Properties i

Farily: lSyshem Family: Repeating Detail '] Load...

Type: [ Metal Deck ~| | Duwlcate... |

Type Parameters

Pararneter | Value |
Pattern %
Detail M_Concrete Piles-Square-Section
Layout '.}',J
Inside [
Spacing 0.5000
Detail Rotation 90° Clockwise
figura 61

En la casilla Spacing, escribir el valor del espaciado o el nimero de elementos,
segun sea el caso
Definir el punto inicial y luego el punto final

000000

figura 62

Para asignar estilos de linea a las capas de elementos compuestos:

1.
2.
3

ok

Activar la vista de detalle correspondiente
Activar el cuadro de dialogo Visibility Graphics
En la seccion Override Host Layers, activar la opcion Cut Line Styles

Cwverride Host Layers

Edit...

figura 63

Presionar el boton Edit
En el cuadro de dialogo Host Layer Line Styles, asignar grosor, color y patron de
linea.
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6.

ot

Host Layer Line Styles
Function Line Weight Line Color Line Pattern
Structure [1] 2 W RGE 178-000-000 # Solid
Substrate [2] 2 ‘Il Black Solid
Thermal/Air Layer [3] 2 ‘Il Black Solid
Finish 1 [4] 2 ‘Il Black Solid
Finish 2 [5] 2 ‘Il Black Solid
Common edges between layers will be drawn with the higher line weight. Common edges between layers of
the same line weight will use the "Common Edges” Object Style of the host.
Core layer dean-up

figura 64

Bajo la columna funcion se muestran las capas de que forman la estructura de;
muros, techos, pisos, cubiertas y losas.

Aceptar todos los cambios.

Para asignar colores a otros componentes:

=

Activar la vista de detalle correspondiente

Activar el cuadro de dialogo Visibility Graphics

En la pestafia Model Category desplegar la categoria a la cual se requiere
cambian el estilo de linea

Seleccionar el elemento de la categoria para cambiar el estilo y bajo la columna
Projection/Surface, hacer clic en la opcién Override

-1
Al

RSl

=]
w

Elevation Swing
Frame./Mullion

v| (Glass

Hidden Lines

Opening
-0 Panel
Plan Swing

Symbalic

figura 65

En la caja de dialogo Line Graphics seleccionar las caracteristicas para el estilo de
linea

Line Graphics |
Lines
Weight: [2 -]
Color: - Red {}J
Pattern: Center -
[ Clear Qverrides ] [ OK ] [ Cancel ]
figura 66

Aceptar los cambios y salir del cuadro de dialogo Visibility Graphics
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figura 67

Drafting View

Las vistas Drafting se utilizan para dibujar elementos o detalles adicionales que no son
parte del modelo, estas vistas solo serviran referencia y no estaran ligadas al proyecto. En
este tipo de vistas sélo podra usar las herramientas de detalle y lineas modelo para
dibujar.

Para crear una vista Drafting:

.\ Drafting View
1. Escoger Pestafia View => Panel Create => s

Vistas de leyenda

Las vistas de leyenda permiten crear leyendas donde se listan los componentes del
edificio y anotaciones que se utilizan en el proyecto.

Para crear una vista de leyenda:

end

1. Escoger Pestafia View => Panel Create => desplegar icono Legends 5 opcion

Legend
(Legend)

2. Enla caja de dialogo nueva vista de leyenda, definir la escala y nombre de la vista

New Legend View [ﬁj
Mame: Elementos Constructivos
Scale: |1: 50 "|

50

Ok l: Cancel

Scale value 1:

figura 68
Para agregar componentes de anotacion a una vista de leyenda:
42

DERECHOS RESERVADOS DARCO S.A. DE C.V. 2015
www.darco.com.mx



http://www.darco.com.mx/

1. Escoger pestafia Annotate => panel Detail =< desplegar icono Component

:E Legend Component
(Component) => opcion “~ = (Legend Component)
En la barra de herramientas de opciones desplegar la casilla Family para escoger
la familia y tipo a representar en la leyenda

Family: Ceilings : Basic Ceiling : Generic *  \iew: Section *  Host Length:
Propertic Doors : M_Curtain Wall Sgl Glass -
P : M_Double-Glass 1: 1730 x 2032mm
Doors: M_Double-Glass 1: 1730 x 2134mm k‘
== Nnnre « M Nraihle-Glace 101830 v 1981 mm

figura 69

En la barra de herramientas de opciones desplegar la casilla View y escoger el tipo
de vista a usar para representar el elemento

View: Elevation:Ba - F

Floor Plan ‘

Elevation ; Back
figura 70

Para completar la leyenda puede colocar notas clave con las descripciones de los
elementos

ESTRUCTURA DE MUROS

/Estructura de Concreto
Tabique
/ q

Estructura de Concreto

——— Tabique

figura 71
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Control de visibilidad de gréaficos
Visibility Graphics (visibilidad de graficos)
Revit puede también controlar la visibilidad de categorias de los elementos por vista,

usando el comando de Visibility/Graphics. En un disefio complejo, el comando permite
simplificar una vista exhibiendo solamente los componentes necesarios.

Visibility/Graphic Overrides for 3D View: {3D}

Model Categories |Ann0tah'0n Categories || Imported Categories | Filters

Show model categories in this view If a category is unchecked, it will not be visible,

Projection/Surface Cut -
Visibility Halftone | Transpar... | Detail Level | —
Lines Patterns Lines Patterns

Areas

Casework

Ceilings

Columns

Curtain Panels
Curtain Systems
Curtain Wall Mullions
Detail tems

Doars

Electrical Equipment
Electrical Fodures
Ertourage

Floars

Fumiture

Fumiture Systems
Generic Models
Lighting Fixures

By View
By View
By View
By View
By View
By View
By View T
By View
By View
By View
By View
By View
By View
By View
By View
By View
By View .

OooOooooooooooooo

FE B B BB B B
1| ] ] ] T ] ] T R
IOOooOooooooooooOooo

Override Host Layers
[ Cut Line Styles

All ] [ Mone ] [ Invert ] [ Expand All ]

[]5how categories from all disciplines

MNon-overridden categories are drawn according -
to Object Style settings. Object Styles...

figura 72

Para activar la caja de dialogo Visibility Graphics:

P e .
1. Escoger pestafia View => Panel Graphics => (Bl Visibility/Graphics
2. Para desactivar la visualizacién de una o varias categorias de objetos en una vista

hacer clic sobre la palomita que se encuentra al lado izquierdo de la categoria.

Categoria visible Categoria no visible

En la caja de dialogo Visibility Graphics existen varias pestafias que permiten controlar la
visibilidad de las categorias segun el tipo que corresponda.

Las pestafias Model Categories y Annotation Categories, permiten activar o desactivar la
visibilidad de las categorias modelo y de Anotacién respectivamente.

La pestaiia Imported Categories: activa o0 desactiva la visibilidad de los archivos que
hayan sido importados o vinculados al proyecto actual (DWG, RVT, DGN, DWF, etc.)
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La pestafa Filters: permite agrupar categorias bajo un nombre.
Filtros

Los filtros son una herramienta que le permite controlar la visibilidad de un grupo de
elementos que pertenecen a diferentes categorias, pero que comparten propiedades en
coman.

Para crear un filtro:
Entrar al cuadro de dialogo Visibility Graphics y activar la pestafna Filters

Presionar el boton Add
Presionar el boton Edit/New...

h wNhPE

E
En la caja de dialogo Filters, bajo la columna Filters, presionar el boton 0 para
crear un nombre para el filtro

Mame: | Mobiliario recepddn| |

(®) Define Criteria
Select

lUse Current Selection

coce

figura 73

5. Bajo la seccion Cateogories, seleccionar las categorias a incluir en el grupo de
elementos

Categories

Select one or more cateqories to be
induded in the filter. Parameters
common to these cateqories will be
available for defining filter rules.

Eilter list: | architecture v
[ JHide un-chedked categories
[ Detal tems ~

[Door|
Bectrical Equipment

Hlectrical Fdures

Hevations

Floars

Fumiture

Fumiture Systems

Generic Models W

DRIEOOO0

Chedz all Check MNone

figura 74
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6. En la seccion Filter Rules, definir las reglas que utilizara para incluir los elementos

Filter Rules
Filter by: | Manufacturer W
equals W
Fabricante FRT| ]
And: |{none) W

and: | (none)

figura 75

Al definir la regla o reglas para un filtro, se esta condicionando a que so6lo los
objetos que cumplen con esa regla entraran en el filtro. Por ejemplo; para crear un
filtro en el cual solo queden incluidas las puertas que son de tipo 1.00 m x 2.40
Madera. Aunque en las categorias haya sido seleccionada la categoria puertas, el
filtro solo incluird las puertas que cumplen con la condicion del ser del tipo 1.00 m x
2.40 Madera.

7. Presionar el boton OK para salir del cuadro de dialogo y luego seleccionar el filtro
que ya debe mostrarse en el listado de filtros

Select one or more filters to insert,

Interior Edit/Mew...

figura 76

8. Presionar el botén Ok
9. Se despliega el filtro en la caja de dialogo Visibility Graphics. Puede cambiar las

propiedades de color, grosor y tipo de linea de los objetos que son parte del filtro y
controlar la visibilidad.
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| Model Categories | Annotation Categories | Analytical Model Categories | Imported Categories | Filters |

N Projection/Surface Cut
MName Visibility = -
Lines | Patterns | Transparen... Lines | Patterns
Mobiliario recepcion Override... | Override... | Override... | Owverride... | Override... |

figura 77

Clear Qverrides

3

E RGE 123-000-000

<Mo QOverride =

<MNo Override =

Asignacién de propiedades alas categorias

Por defecto la mayoria de categorias en Revit estan definidas de color negro, sin embargo
se puede personalizar el color de la categoria, ya sea por cada vista o todas las vistas.
Esto se hace desde el cuadro de dialogo Visibility Graphics

Para asignar propiedades a categorias en todas las vistas del proyecto:

1. Escoger pestafia View => panel Graphics => icono

VG

2. Activar la pestafia Model Categories, presionar el botén

[ Visibility/ Graphics
L@ Visibility Graphics 6, teclear

Object Styles...

3. Seleccionar la categoria que se requiere cambiar
4. Cambiar el color, grosor y patron de linea, dependiendo de los estandares a

manejar
- Walle 1 |3 | W Black | Soiid | Defautt Wal
=Ml ! 3 - Solid
...... = -
...... A '
Modify Subcategori
[ Eelechil ] [ Select None ] [ Invert odify Subcategories

Show categories from all disciplines

figura 78

New ] | Delete | | Rename
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Para asignar propiedades a las categorias por vista:

1. Colocar activa la vista en la cual se requiere cambiar las propiedades de los
objetos por categoria

. : . g Visibility/ Graphics

2. Escoger pestafia View => panel Graphics => icono [ Visibility/ Graphics 0, teclear
VG

3. Activar la pestafia Model Categories

4. Seleccionar la categoria a cambiar en el listado de la columna Visibility.

Wisibility/Graphic Cverrides for Floor Plan: Nivel 1 - [

Model Categories | Annotation Categories I Analytical Model Categaries I Imported Categories I Filters |

[¥]Show model categories in this view If a category is unchecked, it will not be visible.

N Projection/Surface Cut . -
Visibility = = Halftone | Ghost5... | Transpa... | Detail L...
Lines Patterns Lines Patterns

Columns
Curtain Panels

= By View
&
-] Cuttain Systems
]
vl

By View
By View
By View
By View

m

Curtain Wall Mullions

- Detail tems
- Doors
Architrave
Bevation Swing
Frame/Mullion
Glass

Hidden Lines
Ironmongery
Moulding/Archit...
Opening

Panel

Plan Swing
Structural Openi...

™o lelemle

]| K| =] K] & ] ] | = K=

figura 79

5. Realizar los cambios en colores, grosores, rellenos y patrones de linea.

Vistas 3D

Se pueden crear vistas 3D desde las vistas de planta, elevacion o seccion. Existen dos
tipos de vista 3D; Vista 3D paralelas y Vista de Camara.

Default 3D View Cééra (pefspectiva)
figura 80

Cuando una vista 3D paralela o de camara esta activa, se muestran las opciones de
navegacion 3D, en la parte superior derecha de la vista.
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El ViewCube permite la visualizacion del disefio 3D desde diferentes puntos vista;
frontales, laterales e isométricas.

§ 9 n

figura 81

Puede hacer clic sobre los vértices o caras del cubo, para combinar angulos de
visualizacion en vistas isométricas

lick or Drag

figura 82

La herramienta Full Wheel Navigation, complementa las opciones para girar, realizar
zoom, encuadre, y restituir las vistas anteriores a la actual (rewind) sobre las Vistas
Default 3D.

S
.

figurg 8?3
Vista 3D paralelas

Son las vistas 3D por defecto, la visualizacion de estas vistas se controla a través del
View Cube, y muestran todos los elementos de la vista a la misma distancia y tamaiio.

Para crear una vista 3D:
©
1. Escoger Pestafia View => Panel Create => v
2. Para usar las opciones del View Cube, hacer clic sobre cualquiera de las caras del
cubo

Click or Drag

=
figura 84

3. Enlarueda del View Cube, puede arrastrarse de forma interactiva para girar la vista
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figura 85

4. Para hacer Zoom, Encuadre y Orbita en tiempo real, activar el comando Full
Navigation Wheel, desde la barra de herramientas de navegacion

v | Full Navigation Wheel I}
figura 86

Para cambiar el nombre de una vista 3D:

1. Seleccionar la vista llamada 3D View, que estd bajo la opcién 3D View en el
Project browser

2. Hacer clic con el boton derecho sobre el nombre

3. Escoger opcién renombrar
Escribir el nuevo nombre

Para recortar vistas 3D:

1. Activar la vista 3D
2. En la paleta de propiedades en las propiedades de instancia, bajo el grupo de
parametros Extents activar la casilla que esta frente a la opcion Section Box

Extents &
Crop View

Crop Regicn Visible

L

Annotation Crop

Far Clip Active

Section Box

ngura 87

3. Se observa que se crea un cubo alrededor de los elementos que son visibles en la
vista. Seleccionar el cubo. Cada cara del cubo muestra unas guias que al
arrastrarlas en una direccién especifica recortan la vista.
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figura 88

Vistas de Camara

Las vistas de camara permiten generar perspectivas del modelo 3D.

Para crear una vista de camara:

1. Activar una vista de planta

3D
Escoger pestafia View => panel Create => Desplegar icono  'i#% 3D View =>

opcién Camera

En la barra de herramientas de opciones en la casilla Offset escribir la altura de la
camaray el nivel al cual estaréa referenciada.

[#] Perspective  Scale: 1:100 Offset: | LEENAY From Level 1 W
figura 89

Definir en la vista donde se va a colocar la caAmara
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Determinar hacia donde apunta el objetivo de la cdmara y hacer clic en el sitio
hacia donde apunta el objetivo

7 i
i i

"'FE—'— = T'—':i+'— = e o b '—'—'—.'—rﬂ"—
e mm sl IR o =
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figura 91

La vista de perspectiva se abrira automéaticamente. Puede ajustar el area de
visibilidad desplazando los nodos que se encuentran a cada lado del recuadro que
indica el &rea de visualizacion de la vista.
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figura 92

7. Las vistas de camara se colocan en el navegador de proyectos bajo la seccion 3D
Views, por defecto se nombran como 3D View.

Para modificar altura de la cadmara y objetivo:

1. Activar la vista de perspectiva
2. En la paleta de propiedades, en las propiedades de instancia bajo el grupo de

parametros Camera estan las opciones que permiten modificar, tanto la altura de
la camara como del objetivo

Carnera
Rendering Settings

>

Edit...

Locked Orientation

Perspective o

Eye Elevation 1730.0
Target Elevation 1750.0
Camera Position Explicit

figura 93

Despiece de vistas 3D

Permite crear conjuntos de despiece del proyecto.

Para crear un conjunto de despiece:
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N

1.

2.
3.

Activar una vista 3D
Seleccionar cualquier elemento de la vista

i
En la pestafia contextual Modify Roofs => panel View => escoger icono &

(Displace Elements)
Se activa entonces el panel Displacement Set

Maodify | Displacement Set

5 | & &) -
Edit FReset Path

Create Displacement Set

figura 94

Para agregar mas elementos al conjunto de despiece:

Yoy
(=
En el panel Displacement Set => escoger icono Edit (Edit)

("\.

[
En la barra de herramientas Edit Displacement Set, activar icono 4dd (Add)
Seleccionar los elementos adicionales que seran parte del despiece

figura 95

4

. b Finish 3 o o s
Presionar el boton " (Finish) para terminar la seleccion

Utiilizando el Gizmo que se muestra sobre el conjunto de seleccion de despiece,
desplazar los elementos en la direccién requerida
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figura 96

Crear un path de despiece:

El parth de despiece, permite mantener vinculado un elemento a otro a través de lineas
gue facilitan la visibilidad y direccion de los objetos en el ensamblaje.

1. Generar un despiece sobre uno o varios objetos

figura 97

2. En el panel Displacement Set => escoger icono F=th (Path)

3. Hacer clic sobre el punto que se corresponde para la conexidon con otros
elementos.
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figura 98

Plantillas de Vistas

Las plantillas de vista sirven para estandarizar las vistas de proyecto. Revit tiene algunas
plantillas predefinidas, las cuales puede usar el usuario como base para crear las suyas

propias.

Para crear una plantilla de vista:

s
I.DJ

View

1. Escoger pestafia View => panel Graphics => desplegar icono Templates™ (View

L %J Manage View Templates
Templates) => opcion

aghw D

Hacer clic sobre el botén O (Duplicar)
Asignar el nombre a la plantilla
En la casilla Filtros de disciplina y filtros de tipos de vista, escoger la disciplina y

tipo de vista a usar como base

»

1 View Templates

View Templates View Properties

Discipline filter: Mumber of views with this templa’
’<al|> "] Parameter Value

i View Scale 1:200

View type fiter: Scale Value 1: 200

’<al|:> l:;] Display Model MNormal

Names: Detail LE"'EI m - ﬂ
Architectural Elevation Parts Visibility Show Criginal
Architectural Plan V/G Overrides Model | Edit...
Architectural Section V/G Overrides Annotati | Edit...
e e

figura 99

En el listado de plantillas escoger la plantilla de vista a usar como base

En la seccion View properties escoger escala de vista y nivel de detalle
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7. Hacer clic sobre el boton Edit que esta frente a la opcién V/G Overrides Model

8. Definir los colores y grosores de linea para cada categoria que se requiera
manejar.
- [w] Walls

- W] Common Edges
] Hidden Lines
v Wall Sweep - Trim

figura 100

9. Nuevamente en la seccion View properties de la caja de dialogo View Templates,
definir el resto de configuraciones que se necesiten.

View Properties
MNumber of views with this template assigned: 0

Pararneter Value Include |Z|
V/G Overrides Model | Edit...
V/G Overrides Annotati Edit...
V/G Overrides Analytic | Edit...
V/G Overrides Import | Edit... L
V/G Overrides Filters | Edit...
Model Display [ Edit...
Shadows [ Edit...
Lighting [ Edit...
Photographic Exposure || . Edit...
Background [ ™ Edit... =
Far Clipping [ No clip
Phase Filter Show Complete
Discipline Architectural
Color S5cheme Location! Background [}
Color Scheme [ <nones> ]
B
figura 101

10. Presionar el botén OK, para salir y aceptar los cambios.
Para aplicar una plantilla de vista:

1. Activar la vista a la cual se quiere aplicar la plantilla

[
LDJ

View

2. Escoger pestaiia View => panel Graphics => desplegar icono T®mples => opcidn

Apply Template Properties to Current View

3. Enla caja de dialogo Apply View Template escoger la plantilla a aplicar
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i ' Apply View Template

View Templates View Properties
Discipline filter: Mumber of views with this template assigned: 0
lcall} '] Parameter Value Include =
a View Scale 1:200
View type fiter: Scale Value 1 300
’(aII} '] Display Model MNormal
Names: Detail Level Fine -
Architectural Elevation Parts Visibility Show Original
Architectural Plan V/G Overrides Model | Edit...
Architectural Section : : p =
YIS Querrides Annotali L Edit, i
Export to Civil Engineering Le V/G Overrides Analytic || Edit...
Site Plan V/G Overrides Import | Edit...
V/G Overrides Filters | Edit...
Model Display [ Edit...
Shadows Edit...
Lighting Edit...
Photographic Expaosure | Edit...
Phase Filter Show Complete
Discipline Architectural
® e ot SN R
FD 01 [CJshow views Crlar Srheme | nratinon! Packarnond =l i
OK ] ’ Cancel ] ’ Apply Properties ] [ Help
figura 102

Presionar el botén OK para salir.
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Listados de Cuantificacion y Materiales

Las tablas son consideradas como un tipo de vista en Revit, las tablas despliegan
informacién que se extrae del proyecto, esta informacion es contenida en las propiedades
de cada componente.

La informacién que se despliega en las tablas es mostrada en forma de lista, pero se
pueden generar criterios de despliegue lo que dara mayor versatilidad a las tablas, asi por
ejemplo podemos tener agrupados los elementos por piso, por tipo, por cuarto etc.

Inmediatamente después que es creada una tabla, aparece su vista en pantalla, pero
ademas, la vista es salvada en la lista del Project browser.

Las tablas pueden crearse en cualquier momento del proceso de disefio del proyecto, y
los cambios que este sufra se veran reflejados inmediatamente. Las tablas pueden
agregarse a un plano.

Al momento de aceptar los pardmetros de la tabla, se desplegara un listado, en el que se
debe escoger los campos a contabilizar (anchos, alturas, materiales, costos, nombres,
familias etc.) los criterios de despliegue (si los objetos de despliegan por cuarto, por nivel
por marca, por familia etc.), organizacién, asi como el aspecto de tabla (tipo de texto,
altura de campos etc.)

Los listados ser exportados como archivos de texto o a una tabla de base de datos.
Los tipos de listado que genera Revit son:
e Listados de materiales: desglosan la estructura de elementos complejos tales
CoOmo; muros, pisos, techos, losas etc. Estas tablas se llaman Material Takeoff
e Listados de cuantificacion: cuantifican componentes del modelo tales como
puertas, ventanas, mobiliario, etc.
e Listados de planos: genera un listado de planos
Los parametros a configurarse cuando se crear un listado son:
Fields (Campos)
En esta seccién apareceran todos los campos disponibles de acuerdo a la categoria
seleccionada, es importante mencionar que en el orden en que se selecciones los
campos, seré el orden de despliegue final.

Filter (Filtros)

Permite crear filtros que limitan el despliegue de los datos en el listado, por ejemplo se
puede limitar el listado para que muestre la informacion de las puertas de un solo nivel.

Sorting/Grouping
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Permite ordenar el listado agrupando de forma ascendente o descendente las filas de
acuerdo a un criterio (campo). También incluye funciones que agrupan los datos
colocandoles encabezados, titulos, y totales

Formatting

Define el formato para los encabezados del listado, de los campos y activa la funcion de
mostrar totales para los campos numéricos.

La funciébn de formato condicional permite crear un filtro de identificara de un color
diferente aquellas celdas del listado que cumplan con una condicién establecida.

Appearance

Establece la apariencia del listado en cuanto se refiere a estilos de texto y formatos de la
tabla.

Para crear un listado de cuantificacion:

1. Escoger pestafia View => Panel Create => Desplegar icono B Schedules - _

. - Schedule/Quantities
opcion
2. En la seccién Category, escoger en el listado la categoria de la cual se va a
generar el listado y asignar un nombre

New Schedule
Filter list: | structure "
Category: Marme:
Generic Models # | Structural Beam System Schedule
Grids
Levels (®) schedule building components
Mass () schedule keys
Parts
Ramps
Roofs
Stairs Phase:
Structural Area Reinforcement £nase:
New Construction v
Structural Columns
Structural Connections
Structural Fabric Areas "

figura 103

3. En la pestafia Fields, seleccionar los campos que se incluiran en el listado y hacer
clic en la opcion Add
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Fields |F|I1Jer | Sorting/Grouping | Formatting | Appearance

Available fields: Scheduled fields (in order):

Assembly Code A | Add —= | Family and Type
Assembly Description Centerline Spacing

Beam Type (Mo Family Mame) | | Beam Type

Comments Elevation

Cost Reference Level Elevation
Count
Description
Family
IfcGUID
Image | Add Parameter... |
Keynote
Layout Rule | Calculated value. .. |
Manufacturer

Mark

Model

Phase Created 7

Edit... Delete Edit... Delete

Select available fields from:

|Stmctura| Beam Systems w Move Down

[J1ndude elements in links
figura 104

4. Activar la pestafia Filter. Opcionalmente podra definir un filtro para limitar los datos
gue se mostraran en el listado

Fields | Filter |Sorﬁngj'Grouping | Formatting | Appearam:e|

Filter by: {none) W
{none)
and: Centerline Spaci
Reference Level Elevation
and:
And: {none)
figura 105

5. Activar la pestafia Sorting/ Grouping. Definir el campo que se usara para organizar
el listado. Activar las opciones Header and Footer para colocar titulos, cantidades
y totales al final de cada grupo.

Activar la opcion Grand Totals, cuando se requiera totales generales de los
campos nuMéricos.
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| Fields | Filter | Sorting/Grouping | Formatting | Appearance |

Sort by: | Family and Type " | (@) Azcending () Descending
[ ]Header [ |Footer: ~ []elank line
Then by: | {none) [ | i@ Azcending i Descending
[ Header [ |Footer: v [ ]Blank line
Then by {none) v | (@ Ascending (" Descending
[ Header [ |Footer: w | []Blank line
: Then by: {none) v (@ Ascending () Descending
[ Header [ |Footer: w | [ ]Blank line
Titie, count, and totals v|
Custom grand total title:
| Grand total |
Itemize every instance

figura 106

6. Activar la pestafia Formating, para establecer los nombres y justificacion de
encabezados.
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| Fields | Filter | Sorting/Grouping | Formatting | Appearance |

Fields:

Family and Type
Centerline Spacing
Beam T

Reference Level Elevation

Heading:

| Elevacidn

Heading orientation:

Horizontal

Alignment:

|LEH:

Field formatting: | Field Format...

[THidden field

| Conditional Format...

Show conditional format on sheets
[ calculate totals

figura 107

| ok || cancel

| nee |

7. Presionar el boton Field format, para establecer el formato de los campos, y activar
la opcién Calcule totals, para calcular totales en los campos numéricos.

Schedule Properties

| Fields | Filter | Sorting/Grouping | Formatting | Appearance |

Fields:

Family and Type
Centerline Spacing

Beam Type

Elevation

Reference Level Elevation
Cost

|:| Use project settings
Units: Currency

Rounding:

|2decirna| places v| 0.01

Unit symbol:
i

figura 108

M

Rounding increment:

Heading:

| Costo

Heading orientation:

v]

| Field Format...

| Conditional Format..

mat on sheets

8. Presionar el boton Aceptar para generar el listado
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<5fructural Beam System Schedule=
A B C ] E F
Tipo Centerline Spacing Beam Type Elevacion Reference Level El Costo

Structural Bea 0.71m M_Concrete-Re 0.00 m 4.00 m
Structural Bea 0.85m M_Concrete-Re 0.00 m 4.00 m
Structural Bea 0.71m M_Concrete-Re 0.00 m 4.00 m
Structural Bea 0.85m M_Concrete-Re 0.00 m 4.00 m
Structural Bea 0.71m M_Concrete-Re 0.00 m 4.00m
Structural Bea 0.85m M_Concrete-Re 0.00 m 4.00m
Structural Bea 0.85m M_Concrete-Re 0.00 m 4.00m
Structural Bea 0.71m M_Concrete-Re 0.00 m 4.00m
Structural Bea 0.85m M_Concrete-Re 0.00 m 4.00m
Structural Bea 0.71m M_Concrete-Re 0.00 m 4.00m
Structural Bea 0.85m M_Concrete-Re 0.00 m 4.00m
Structural Bea 0.71m M_Concrete-Re 0.00 m 4.00m
Structural Bea 0.85m M_Concrete-Re 0.00 m 4.00m
Structural Bea 0.71m M_Concrete-Re 0.00 m 4.00m
Structural Bea 0.85m M_Concrete-Re 0.00 m 4.00m
Structural Bea 0.71m M_Concrete-Re 0.00 m 4.00m
Structural Bea 0.85m M_Concrete-Re 0.00 m 4.00m
Structural Bea 0.71m M_Concrete-Re 0.00 m 4.00m

figura 109

Para crear un listado de materiales:

= Material Takeoff

1. Escoger la pestafa View => Create => Schedule => au

2. Escoger la categoria o categorias de elementos sobre los cuales se va a generar
el listado.

3. En la pestafia Fields escoger los campos a incluir en el listado

Material Takeoff Properties

Fields | Filter | Sorting/Grouping | Formatting | Appearance

Available fields: Scheduled fields (in order):

Material: Image ~ Add —= Type

Material: Learning Content Material: Mame

Material: Manufacturer Basze Constraint

Material: Mark = Material: Area

Material: Model Material: Volume

Material: Recyded Content
Material: LURL

Model

Phase Created
Phase Demolished
Roughness
Structural Material
Structural Usage
Thermal mass

Thermal Resistance ii
o ONS T 4l =
Edit...
figura 110

Add Parameter...

Calculated Value. ..

Delete Edit... Delete
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Los campos que desglosan los materiales de un elemento compuesto, comienzan
con el nombre Material:

No ok

Opcionalmente definir filtros en la pestafia Filter
Organizar el listado configurando las opciones den la pestafia Sorting/Grouping
Establecer nombres de encabezados y formatos

Generar listado

=Listado Materiales Muros=

figura 111

A B [ D E F
Tipo Nombre Material Nivel Base Area Material Velumen Material Nota Clave
Cavity wall_slid Air Level 1 5 m* 1.50 m®
Cavity wall_slid Air Level 1 10 m# 218 m®
Cavity wall_slid Finishes - Exterior ;Level 1 17 m# 0A7 m@ H20/150
Cavity wall_slid Finishes - Exterior :Level 1 20 m# 0.20 m# H20/150
Cavity wall_slid Metal Stud Layer Lewvel 1 17 m* 0.35m®
Cavity wall_slid Metal Stud Layer iLevel1 20 m* 0.40 m®
CL_W CL Concrete_ pane: Level 1 25 m# 6.80 m®
CL_W1 CL Concrete_ pane; Level 1 7o m® 2083 m*
CL_WA CL Concrete_ pane Level 1 55 m* 1545 m*
CL_WH CL Concrete_ pane: Level 1 3T mE 10.25 m*
CL_W CL Concrete_ pane: Level 1 10 m# 2.69 m
CL_W1 CL Concrete_ pane; Level 1 28 m* 7i3me
Foundation - 30 Concrete, Cast In 5 Level 1 M m 5.06 m*
Interior - 185 Pa Finizhes - Interior - ; Level 1 12 m* 015 m®
Interior - 165 Pa Finizhes - Interior - ; Level 1 13 m* 0.16 mf
Interior - 165 Pa Finizhes - Interior - : Level 1 10 m* 0.12 me
Interior - 165 Pa  {Wood - Stud Layer: Level 1 &5m* 0.84 m G20
Interinr - 185 Pa Wilnnd - Stod | aweri ] swal 1 R e n an m® =70

NOTA: Desde la version 2105 de Revit en los listados de materiales de muros se puede
incluir nivel base y nivel superior.

Para editar un listado:

1. Activar la vista del listado
2. En las propiedades de Instancia, bajo los pardmetros llamados Others, hacer clic
sobre el boton Edit, que este frente a cualquiera de las opciones de configuracion

del listado.

Other A
Fields Edit... E
Fiter
Sorting/Grouping
Formatting
Appearance Edit... }

figura 112

3. Se desplegara la caja de dialogo de propiedades del listado

Para crear un formato condicional:
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1. Entrar a las propiedades del listado, y activar la pestafia Formating
2. Seleccionar el campo que mostrara un color diferente en el listado
3. Hacer clic sobre el boton Conditional Format
Fields:
Family and Type -
Material: Name Heading:
Material: Area
Material: Volume
Material: Keynote Heading orientation:
[Horiznniﬁl V]
Alignment:
[Lef‘t v]
Field formatting: [ Field Format... ]
[¥] calculate totals [ Conditional r\I:-::«rmat... ]
figura 113
4. Establecer la condicion para el campo y el color que tomara la celda que cumpla

con la condicion.

Conditional Formatting — — . |
e
Condition
Field: Test: Value:
Material: Area VI [Greater Than * | 20m? and Om2

Conditions to Use:

Material: Area > 20 m?

figura 114

I} Backaground Color: El

Clear All

5. Aceptar los cambios y salir del modo de edicion

Wall Material Takeoff
Famity and T : Material: Nam: Material: Are: Material: Vol | Material: Key
Siding
Basic Wal Siding 25 m® 497 m* Ma2
Basic Wal Siding 59 m* 11.85 m# Ma2
Basic Wal Siding 22 m® 432 m* Ma2
Basic Wal Siding 12 m® 24T m* Ma2
Basic Wal Siding 2 me 165 m* Ma2
Basic Wal Siding 3 me 0.59 m* Ma2
Basic Wal Siding 2m* 0.30 m* Ma2
Siding: 7 131 m* 26.15 m®
figura 115

Agregar imagenes a los listados de cuantificaciones y materiales:

1. Crear o editar un listado de cuantificacién o materiales
2. En la pestafia Fields en el listado de campos disponibles buscar la opcién “Image”
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Schedule Properties

Fields | Filter Sorting/Grouping | Formatting | Appearance

Available fields: Scheduled fields {in order):
IfcGUID A Add —=

Family and Type

Learning Content < — Remove

1 anal

figura 116

3. Seleccionar los campos adicionales que quiera incluir en el listado.
4. Una vez generado el listado de cuantificacion o materiales, bajo la Columna
Imagen hacer clic sobre la casilla donde se quiere agregar la imagen

=\Window Schedule 2=

A B
Famity and Type Image

Single VWindow: Standard | |
figura 117

Buscar la imagen a seleccionar, o presionar el botén Add para afiadir una imagen
Seleccionar la imagen a utilizar en el listado

2

El listado de cuantificacion no despliega la imagen, solo la ruta de donde se ha
cargado

<Window Schedule 2=
A B C
Family and Type Image Type Image
Single Window: Standard imagen01 Jun. 10 12.39 jpg =
Single Window: Standard [

figura 118

7. Para visualizar las imagenes de un listado de cuantificacion, debe colocar la vista
en un plano
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Furniture Schedule
Azzembly Azzembly Familv and
Code Deszcription Family Type Type Image
Ez0Z0z00 Fumiture & |Table-Oinin |Table-DOinin (60"
Poccessories |g Found wo |g Round wo | Diameter < "]
Chairs Chairs: 60" k #
Diameter k‘P’
Ez0Z0z00 Fumiture & |Table-Oinin |Table-DOinin (60"
Poccessories |g Found wo |g Round wo | Diameter < "]
Chairs Chairs: 60" k #
Diameter k‘P’
Ez0Z0z00 Fumiture & |Table-End |Table-End: |[24" x 24" e
Acressories 4" x 24" - e
EXD20200 |Fumiture & (Table-Might [Table-Hight (18" = 18" x L
Acoessories |Stand Stand: 18" x |24 "5;,.,_ <
12"« 24" }ﬂ;r
E2020200 (Fumiture & |[Table-Rect |Table-Rect |36"x 36" e
Acoessories |angular angular: 26" b \“-._.
x 36" T‘”MT";
figura 119

Para crear listados de planos:

1. Escoger la pestafia View => Create => Schedule => opcién
2. Segquir el procedimiento ya indicado para crear la tabla

Modificar formatos de tablas de listados

Sheet List

Existen varias modificaciones o propiedades que se pueden agregar a las tablas de
cuantificacién o materiales, a continuacién se describiran algunas de ellas:

Para insertar filas:

1. Para insertar una nueva fila de celdas en el area de los encabezados

2. En el panel Rows => desplegar icono Insert (Insert)

=

3. Escoger la opcidn correspondiente, dependiendo del lugar donde se quiera insertar

la fila
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fing & Site Collaborate  View  Manage  Meodify = Modify Schedule/Quantities

= T ERE

Insert Resize | Merge Insert Clear
T Unmerge Image Cell

2 H%

Shading Borders Res:

Bl Titles & Headers

== Above Selected

I~ Below Selected

eras=

T t Data Rov Below Selected
Inserts a row immediately below the currently selected cell or

1d Floor Corrid| row.
1d Floor Corrid
1d Floor Corrid
1d Floor Corrid
1d Floor Stair #
\d Floor Stair 3 Press F1 for more help
il Flnnr Cnrridnr HOET P TR T
figura 120

Para fusionar celdas:

4. Seleccionar las celdas que se requieren fusionar

Merge

5. En el panel Titles & Headers => escoger icono UYrmerge (Merge Unmerge)

Massing 8 Site  Collak View M Madify  Modify Schedule/Quar

% 2 Bl
1] i
== = [ §E
Insert Delete Resize | Merge Insert Clear

Unmerﬁlmage Cell
Rows | Titles & Headers

2 b

Shading Borc

<Listado de puertas=

| c | 0 E | F G
Level ¢ From Room: Name Width Height Cost

i Ground Floor i Corridor 1091 1203 122758

i Ground Floor  Corridor 10.91 1203 1 227.58

figura 121

Para asignar colores a celdas:

1. Seleccionar la celda o celdas

2

2. En el panel Appearance => escoger icono | shading (Shading)
3. En la paleta de colores, escoger los colores a asignar
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<Listado de puertas=
N Ubicacion Dimensiones
A B " C D E F
Famity Type Nivel Habitacion Ancho Altura Ca
Single-Flush Vi 36" x 80" i Ground Floor : Corridor :0.91 1203 i 227.58
Single-Flush Vi | 36" x 80" i Ground Floor i Corridor 0.8 1203 | 227.58

figura 122

Para insertar una imagen:

1.
2.
3.

Seleccionar la celda donde se colocara la imagen
En el panel Titles & Headers => escoger icono Insert Image
Seleccionar la imagen a cargar y escoger botén Abrir

Insert  Annotate  Analyze  Massing & Site Collaborate View  Manage  Modi

+ [0 = B == [ =|m

Insert Delete Resize Insert Delete Resize | Merge |Insert| Clear
T Unmerge |Image| Cell

Columns Rows Titlda3®: Header

Insert Im:

Inserts an

=Listado de puertas=

M Ubicacidn Dill PressF1f
= . ml
A B C D E
Family Type Nivel Habitacién Ancho
Single-Flush Vi 35" x 807 Ground Floor Corridor 0.91 2.03
Single-Flugh Vi 36" x 80" Ground Floor Corridor 0.91 203

fi'gL'Jra 123

Formulas en listados

En los listados de cuantificacién y materiales se puede incluir columnas que contenga
férmulas. A través de estas férmulas se podra calcular valores que completen la
informacion relacionada con precios de volimenes, areas etc.

Para crear una columna que contenga una formula:

1.

2.
3.

En la caja de dialogo “Schedule Properties” activar la pestana Fields

. . Calculated Value. ..
Escoger presionar el boton

En la caja de dialogo Calcular valores, en la casilla Name, escribir el nombre de la
columna como va a aparecer en la tabla de cuantificaciones.
En la opcién Type, desplegar la casilla y escoger el valor, segun el dato a calcular.
En la figura, se observar que el valor seleccionado en Volume, porque el dato que
se quiere obtener es el calculo de costo por volumen.
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5. En la casilla Formula definir la formula segun lo que vaya a calcular.

Name: | Precio_Volumen |
(®) Formula () Percentage
Discipline: Common v/
Type: ‘olume v|
Formula: | Volume=Cost | I_LL
o [ o ][ o]
figura 124
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Dimensiones

Las dimensiones son los elementos de vista que muestran tamafios y distancias en un
proyecto. Hay dos tipos de dimensiones: temporal y permanente. Revit pone dimensiones
temporales mientras se colocan los componentes en el proyecto. Las dimensiones
permanentes son utilizadas para definir un tamafo o una distancia particular. Cualquiera
de los dos tipos de dimensiones se puede modificar y el componente al que son referidas
es actualizado por consiguiente.

Dimensiones Temporales

Las cotas temporales se activan cada vez que una instancia es seleccionada, al quitar la
seleccién, las costas temporales desaparecen. Las cotas temporales estan ligadas
directamente a los muros mas cercanos al objeto seleccionado, en el caso de puertas y
ventanas se pueden configurar las cotas temporales para que se muestren ligadas al
centro o ancho de puertas y ventanas.

L] L] ] L]
37850 1000.0

figura 125

Las cotas temporales pueden convertirse en cotas permanentes de tal forma que se
pueda establecer restricciones sobre los objetos con las cuales estan relacionadas.

Para configurar la justificacion de las cotas temporales sobre muros:
~
I
Additional |

1. Escoger pestafia Manage=> panel Settings => desplegar icono s=irs: = => opcion

@ Temporary Dirmnensions
|

2. En la caja de dialogo de propiedades de dimensiones temporales en la seccion
Walls escoger el tipo de justificacion sobre los muros

3. En la seccion Doors and Windows escoger la justificacion sobre puertas vy
ventanas
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Temporary Dimensicn Properties

Temporary dimensions measure from:
Walls
_) Centerlines @) Faces

_) Center of Core " Faces of Core

Doors and Windows

") Centerlines @ Openings

[ oK g[ Cancel

figura 126
Para convertir una cota temporal en permanente:

1. Seleccionar un objeto

2. Al activarse la cota temporal, hacer clic sobre el simbolo que se despliega bajo el

valor de la cota temporal

1000.0

[ Make this temporary dimension permanent I

figura 127
Para crear una restriccion sobre una cota:

1. Seleccionar la cota

2. Hacer clic sobre el simbolo de candado f gue se muestra por debajo de la cota
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1000
[-]

figura 128

[l

3. Cuando el simbolo de candado se ve cerrado “' significa que la restriccion esta
establecida.

Para cambiar la linea de referencia de una cota temporal sobre un objeto:
1. Seleccionar el objeto

2. Cuando se muestra la cota temporal, ubicar el cursor sobre el nodo de la linea de
referencia que se quiere cambiar en la cota

1500.0 2300.0

figura 129

3. Arrastrar el cursor sobre la nueva referencia en el objeto y hacer clic sobre el
objeto, entonces la cota temporal cambiara los valores correspondientes.

1500.0 2300.0
T 1500.0 2300.0

/@ 2 A=l
[ I 1 [ I |
figura 130
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Dimensiones permanentes

Una dimensién permanente es una dimension que se fija en un lugar especifico por el
usuario. La dimension es creada cuando se selecciona el icono azul de dimensionamiento
que aparece al seleccionar un componente o al crear la dimension con el comando de
dimensionamiento. Las dimensiones permanentes pueden aparecer de dos formas:
modificable y no modificable.

Una dimensién permanente se considera modificable cuando la geometria a la que se
refiere se selecciona para su modificacion. Cuando esto ocurre el texto que aparece esta
listo para modificarse.

Una dimension se considera no modificable, cuando esta ha sido creada con los
comandos de dimensionamiento, aunque la dimension sea no modificable esta mantiene
su relacion con el componente al que es referenciado, esto es si, el componente se
modifica la cota se actualizara de manera automatica

Para crear dimensiones permanentes:

1. Escoger la pestafia Annotate =>Panel Dimension

|.-.| Home  Insert  Armctate Structure  Massing & Site Collab

Medify| Aligned Linear Angular Radial Arc Spot Spot Spot
Length Elevation Coordinate Slope
Select Dimension ~
figura 131

Las opciones para dibujo de cota son: Alineada, lineal, angular, radial, punto de
elevacién, punto de coordenada y punto de angulo.

Cotas alineadas (Acotando muros)

Cuando se coloca una dimensiébn permanente en un muro se puede especificar, la
justificacion de la cota, las intersecciones con otros muros, ademas de huecos dejados
por puertas, ventanas y huecos de muro.

Para crear cotas sobre muros:

.

1. Escoger pestaiia Annotate => Panel Dimension => icono “"™¢ (Aligned)
2. En la barra de herramientas de opciones especificar: Justificacion, Pick, y
opciones de cota.

Modify | Place Dimensions Wall centerine = Pickl Entire Walls » | Options

Properties [} |

figura 132

En la casilla Place Dimensions: seleccionar la justificaciéon de la linea de cota sobre
el muro (por ejemplo al centro, o caras del muro)
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En la casilla Pick: seleccionar Entire Wall, para acotar el muro completo

Presionar el botén Options

7~ v
J Auto Dimension Options ég
Select references:

v Openings
9 Centers

Widths
V| Intersectng Wals

Intersecting Grids

oK Cancel

figura 133

Cuando se activa la opcion Openings; se agregaran lineas de cota sobre los
huecos del muro (incluye huecos dejados por puertas y ventanas). La opcién
Centers, genera la linea de cota, hacia el centro del hueco, y la opciéon widths

genera lineas de cota sobre el ancho del hueco.

L 058 L 092 087

L
T 1 7

figura 134

La opcién Intersecting Walls; genera cotas sobre las intersecciones del muro.

figura 135

La opcion Intersecting Grids; agrega lineas de cota sobre ejes
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figura 136

4. Escoger las opciones de cota requeridas y presionar el boton OK

Para crear tipos de cotas:

1.
2.

Ejecutar el comando para crear cotas lineales

- -
En las propiedades de tipo CE EditTYPE seleccionar el tipo de cota y modificar sus
propiedades si es necesario

Type Parameters

Parameter Value
Graphics o
Dimension String Type Continuous
Leader Type Arc
Leader Tick Mark Mone

Show Leader When Text Moves

HAway From Origin

Tick Mark

Diagonal 3mm

Line Weight 1
Tick Mark Line Weight 4
Dimension Line Extension 3.0000 mm
Flipped Dimension Line Extensio { 3.0000 mm

Witness Line Control

Gap to Element

Witness Line Length

e

24000 mm

Witness Line Gap to Elernent 2.0000 mm

Witness Line Extension 3,0000 mm

Witness Line Tick Mark Mone

Centerline Symbol MNone

Centerline Pattern Solid

Centerline Tick Mark Default

Internior Tick Mark Diagonal 3mm
Ordinate Dimension Settings Edit...
Color Ml Elack

Dirmension Line Snap Distance  § 10,0000 mm
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Text &
Width Factor 1.000000

Underline |

ltat§r 1

o 0

Text Size 1.0000 mm

Text Offset 1.7500 mm

Read Convention Up, then Left

Text Font Arial

Text Background Opagque

Units Format 1235 mm
Alternate Units Mone

Alternate Units Format 123457 m
Alternate Units Prefix -

Alternate Units Suffix

Show Opening Height

Suppress Spaces |

Other ]
Equality Text EC

Equality Formula Total Length
Equality Witness Display Tick and Line
figura 137

Los parametros de grafico permiten definir:

¢ Tipo de flecha de la linea de cota ( Tick Mark)

¢ Visualizacién de linea de extension (Witness Line control)

¢ Distancia entre el objeto y la linea de extension de la cota (Witness Line
Gap to Element)

e Color de la cota

Los parametros de texto permiten definir:

e Tamafo del texto de cota (Text Size)

e Ubicacion del texto sobre la linea de cota ( Read Convention)

e Estilo de texto

¢ Unidades alternas para acotar un mismo elementos con dos unidades
de medida diferentes (Alternate Units)

e Colocacion del valor de altura en puertas, ventanas y huecos (Show
Opening Height)

3. Seleccionar el muro
4. Hacer clic en el sitio donde colocara la cota.
Cotas igualitarias

Las cotas igualitarias son cotas alineadas consecutivas que permiten establecer una
distancia igualitaria entre objetos.

Para crear cotas igualitarias:
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N

5.

Activar el comando para crear cotas alineadas

En la barra de herramientas de opciones, en la casilla Pick, puede escoger la
opcion Muro completo o Referencias individuales.

Segun el elemento a acotar (pueden ser muros, puertas, o ventanas) en la
justificacion escoger Wall centerline.

Hacer clic de forma continua sobre los ejes de muro o centro de puertas y
ventanas segun sea el caso.

E.ED0

¢

Walls : Basic Wall : Generic -,
L II

figura 138

Hacer clic en el sitio donde se va a colocar la cota continua

EQ
B.%D 4.8)0 56? 5.80

ef ef ef e

figura 139

Para hacer la cota igualitaria, es decir que los elementos se distribuyan de forma
equitativa de acuerdo a las referencias indicadas a la cota. Hacer clic sobre el

icono 2
seleccionada

gue se muestra sobre el valor de las cotas, cuando esta esta

figura 140

Para que se muestre en el texto de las cotas, los valores de las distancias,
seleccionar la cota

En las propiedades de instancia, bajo el grupo de parametros Others, en la casilla
Equality Display, escoger opcion Value
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5.62 562 5.62 5.62

figura 141
Formulas en cotas

Las formulas son una alternativa de etiquetas en las cotas, estas solo aplican sobre cotas
consecutivas igualitarias. El objetivo de mostrar la etiqueta con una férmula es dar una
idea clara del criterio aplicado para establecer los espacios de forma igualitaria.

Para crear una etiqueta de formula en una cota:

1. Crear la cota igualitaria

2. Seleccionar la cota y entrar a las propiedades de tipo

3. Bajo el grupo de parametros Other, hacer clic sobre el boton que esta frente a la
opcién Equality Formula

Other 2

Equality Text EQ

Equality Formula | Total Length 3

Equality Witness Display Tick and Line Loy
figura 142

En la caja de dialogo Formula igualitaria para cotas, en el listado de parametros de
dimensién, escoger los parametros de acuerdo a lo que se quiere mostrar en la
etiqueta. Por ejemplo en la imagen a continuacion la cota continua esta dividida en
4 segmentos que generan espacios iguales de 5.95 m de longitud cada espacio, el
total de longitud desde el primer muro hasta el ultimo es de 23.80.

4w 585 =2380m
L

figura 143

4. En la caja de dialogo de formulas igualitarias para generar la formula seleccionar
los pardmetros en un orden especifico
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Label Parameters

Parameter Mame | Spaces Prefix Suffix
1 | Number of Segrmen i1 X
2 | Length of Segment i1
3 | Total Length ] = m
figura 144

Donde:

Number of Segment: es la cantidad de segmentos de la cota continua

Length of Segment: es la longitud de cada cota que forma parte de la cota
continua.

Total Length: es la longitud total de la cota continua

5. Bajo las columnas Prefix o Suffix, debe colocar el valor de los prefijos o sufijos que
se requiere que acompafien a cada valor de la formula.

6. Para activar la visibilidad de la etiqueta con la formula, manteniendo seleccionada
la cota, en las propiedades de instancia, bajo el grupo de parametros Other,
desplegar la casilla Equality Display y escoger opcién Equality Formula.

Properties =]
Linear Dimension Style _
Linear - 3mm Arial
Dimensions (1) | Ffg Edit Type
Graphics A
Leader
Baseline Offset... ;0.0000 mm :
Other ]
Equality Display | Equality Furmulﬂg
Value
Equality Text
figura 145

Cotas lineales

Las cotas lineales son horizontales o verticales y miden la distancia entre dos puntos de
referencia

Para crear cotas lineales:

m

1. Escoger pestafia Annotate => Panel Dimension => icono lire=r (Linear)
2. Escoger el tipo de cota en las propiedades de tipo
3. Hacer clic sobre el primer punto de rerencia
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4,
5.

Hacer clic sobre el segundo punto de referencia
Hacer clic donde va a ubicar la cota

"

i

.,

(#

37 €
1er punto de referencia 2do punto de referenci&
figura 146

Cotas angulares

Las dimensiones angulares se pueden colocar en puntos de referencia mdultiples que
comparten una interseccion coman.

Para colocar una cota angular:

wN e

A

Escoger pestafia Annotate => Panel Dimension => icono #ngular (Angular)
Seleccionar el tipo de cota
Hacer clic sobre un punto sobre el primer elemento

figura 147

Hacer clic sobre el segundo punto del elemento que comparte un punto en comun
con el primer elemento seleccionado

figura 148
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5. Hacer clic en el sitio donde se va a colocar la cota

figura 149

Cota Radial
Coloca una cota de radio sobre un arco o circulo.

Para colocar una cota radial:

A
Escoger pestafia Annotate => Panel Dimension => icono =@l (Radial)
Seleccionar el tipo de cota
Hacer clic sobre el arco o circulo a acotar
Hacer clic en el sitio donde se va a colocar la cota

PR

Cota de diametro

Coloca una cota de diametro sobre un arco o circulo.

@

Escoger pestafia Annotate => Panel Dimension => icono Diameter (Diameter)
Seleccionar el tipo de cota

Hacer clic sobre el arco o circulo a acotar

Hacer clic en el sitio donde se va a colocar la cota

PR

figura 150
Cotas de longitud de arco

Puede sacar las dimensiones de los muros curvos, obteniendo la longitud total de la
pared.

Para crear una cota de longitud de arco:

Arc
1. Escoger pestafia Annotate => Panel Dimension => icono """ (Arc Length)
2. Seleccionar el tipo de cota
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Hacer clic sobre el arco a acotar

Seleccionar la referencia con la que se intercepta el primer extremo del arco
Seleccionar la referencia con la que se intercepta el segundo extremo del arco
Hacer clic en el sitio donde se va a colocar la cota

oo kw

5.70

figura 151
Spot Elevation

Coloca la cota de elevacién actual del punto seleccionado. Las cotas de elevacion
también puede mostrar la elevacion de la parte superior y / o inferior de los elementos con
un espesor.

Para colocar una cota Spot Elevation:

Spot

1. Escoger pestafia Annotate => Panel Dimension => icono Elevation (Spot Elevation)
2. Seleccionar el tipo de cota
3. Hacer clic sobre el elemento a acotar
4. Luego especificar la ubicacion de la flecha directriz
5. Y por ultimo la ubicacién de la cota de elevacion
S
RN
E B.04
o
figura 152

Spot Coordinate
Coloca la cota de la coordenada actual del punto seleccionado.

Para colocar una cota Spot Coordinate:

AP

. . . spot .
1. Escoger pestafia Annotate => Panel Dimension => icono coerdinate (Spot Coordinate)
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2. Seleccionar el tipo de cota
3. Hacer clic sobre el elemento a acotar
4. Luego especificar la ubicacion de la flecha directriz
5. Y por ultimo la ubicacion de la cota de coordenada
1
M o337
E1.57
1+
figura 153

Restricciones en cotas permanentes

Las cotas permanentes por defecto no tienen restricciones, lo cual indica que se puede
cambiar las dimensiones o distancias de los objetos asociados a la cota. Al crear una
restriccion sobre la cota, no se podra modificar las dimensiones o distancias. Cuando el

. (i . N - ’ . .
icono en forma de candado se muestra cerrado significa que cota esta restringida.

Otro tipo de restriccion en cotas, son las restricciones igualitarias (Equality Constraints),
gue definen distancias iguales entre las intersecciones de muros. El icono de restricciones

igualitarias se muestra cé6mo 2 cuando no existe restriccion.
Para restringir una cota:

1. Seleccionar la cota a restringir

f

2. Hacer clic sobre el icono de candado

5N

figura 154
Para crear una restriccion igualitaria:

1. Acotar el muro, usando la opcién Interseccién de muros
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-

Auto Dimension Options

Select references:

| — F— T 1 F—F
T DOpenings
120 15 iRt -
|‘| = ‘| = | '| = "| Centers
_— I__"_i"_ I__L\u — I__L\u 2) Widths
Intersecting Walls
figura 155
2. Seleccionar la cota
3. Hacer clic sobre el icono 2
Wl
ﬂ [ Toggle Dimension Equality ]
— T =
- =" S " I ="
| 1 |
| e ef | ef
figura 156
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Textos

Los textos permiten colocar notas de texto en la vista actual. Se puede colocar lineas de

texto simple o parrafos de texto completos numerados, con sangria, con lineas directrices,
etc.

Para colocar un texto:

Escoger pestafia Annotate => panel Text => icono A Tex
Se despliega la pestafia contextual Modify Place Text

N

Medify | Place Text

A <A B = = =-| ‘¢ Lo

- Check  Find/
ﬁ-l {A -;A Spelling Replace
Create I}s Format Tools
figura 157

Para colocar un texto simple:

1. En la pestafia contextual Modify Place Text => panel Format => escoger icono

A

(text)
2. En el selector de tipos puede escoger el tipo de texto a usar
3. En la propiedades de tipo, puede configurar las opciones relacionadas con
tamafios de texto, fuente, color etc.
4,

Hacer clic en el sitio en la vista donde se va a escribir el texto
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Farmily: |Sys1:ern Family: Text W | Load...
Type: 2. 5mm Arial v| | Duplicate... |
| Rename... |
Type Parameters
Parameter | Value |
Color M Elack
Line Weight 1
Background Opagque
Show Border []
Leader/Border Offset 20320 mm
Leader Arrowhead Arrow 30 Degree
Text Font Arial
Text Size 2.5000 mm
Tab Size 12,7000 mm
Bold ]
[talic ]
Underline ]
Width Factor 1.000000

figura 158
Para agregar lineas directrices a un texto:

1. Seleccionar un texto ya existente

2. En la pestafia contextural Modify Text Notes => en el panel Format => escoger
cualquiera de las opciones de directrices mostradas, dependiendo de la direccion,
lado y apariencia de la directriz

TAAY
?A A;I): REVIT T

figura 159
Para agregar mas de una linea directriz en un texto:

1. Seleccionar el texto que ya tiene por lo menos una directriz

2. En la pestafa contextural Modify Text Notes => en el panel Format => escoger
cualquiera de las opciones de directrices mostradas, dependiendo de la direccion,
lado y apariencia de la directriz
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REVIT
+ a0 oat 7 x
A AN

figura 160
Para eliminar lineas directrices en un texto:

1. Seleccionar el texto que ya tiene por lo menos una directriz
2. En la pestafna contextural Modify Text Notes => en el panel Format => escoger

=
opcion © " " (Remove Last Leader)
Cada vez que haga clic sobre el icono las directrices se iran eliminando en

orden desde la Ultima creada.

Para colocar parrafos de texto numerado:

1. Escoger pestafia Annotate => panel Text => icono A Ted
3. En la pestafia contextural Modify Text Notes => en el panel Format => escoger
cualquiera de las opciones de colocacion de péarrafos de texto

Seleccionar o configurar tipo de texto
Hacer clic en el sitio donde se va a colocar el parrafo de texto

En el panel Format escoger cualquiera de las opciones de numeracion para las
lineas de texto

PwN

. v
5: v| A E E:
Mone Mone
*— Bullets
1 —

2 — Mumbers

- f—

EE Letter-Lowercase
A—

8 — Letter-Uppercase

figura 162

5. Escribir el texto correspondiente
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1. Nluro exterior estructura concreto
2. Muro interior tabique 12 cm
3. Muro interior Bloque 15 cm

figura 163
6. Terminado de escribir el texto, hacer clic en cualquier parte fuera del cuadro de
texto.
Para cambiar la justificacién de un texto:

1. Seleccionar el texto al cual se requiere cambiar la configuracion de justificacion
2. En el panel Format escoger cualquiera de las opciones de justificacion del texto

figura 164
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Trabajo con Tags

Los tags son etiquetas informativas que estan vinculadas a los elementos modelo del
proyecto. A todos los elementos modelo es posible colocarles un tag.

Los tags son anotaciones que se definen en familias cargables, ademas se puede
configurar un tag por defecto que esté vinculado a un elemento modelo.

Etiquetas en sistema de vigas

Las etiquetas nos permiten rastrear informacion de los componentes (familias) y poder
insertarla en cualquier vista para documentar un proyecto

) ) ] ] i Beam Annotations
Etiqueta con la herramienta beam annotations

.4l - e

'A-l --ﬁ ) - i -~ LY : bd a= - - \\ - B N
- Py ) 3 A o a
- . o
P -
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> = o= N = - N B .q'- a = Ta
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a o :
a
V4bx1Zem | - A
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Ol [z 5} 3] g 3 = |
o~ o~ o~ o~ | E o~ w
= = = = = =2k - .
* * * * * * Lol S
= - - - - - - ] J
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—| : A | w90x45cm 1 S
o . E] a . 4‘- "d oo ) e e : & “" - 4 -Z.
_— z —_ 4_,_4 El — =z _ P N J—
figura 165

1. Crear etiqueta para el sistema de vigas

» 0
Menu de aplicaciones --New family- Plantilla — en la carpeta de annotations-
Generic Annotations.
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Mote:
Change Family Category to set appropriate
annatation type

Cielete this note before using.

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| Insertion point is at intersection of ref planes.
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

figura 166

Nota: al abrir la plantilla de Generic Annotation nos muestra 2 planos de Referencia que
indican el punto de insercién, antes de iniciar una etiqueta definir la categoria con la cual
se va a trabajar (Eliminar el Texto de color rojo)

2. Definir la categoria — en el icono de Family Category.

=1

Seleccionar Structural Framing Tags y habilitar la opcion --- rotate With component

.

B ' Family Category and Parameters

S

Family Category

Filter list:  <show all= -

Structural Column Tags -
Structural Connection Tags
Structural Fabric Reinforcement Symbols
Structural Fabric Reinforcement Tags
Structural Foundation Tags
- Structural Framing Tags
Structural Path Reinforcement Symbols
Structural Path Reinforcement Tags
Structural Rebar Tags
Structural Stiffener Tags
Structural Truss Tags e
Telephone Device Tags

Family Parameters

Parameter Value

Rotate with component

Attachment Point <MNones

oK ] [ Cancel

figura 167

3. insertar etiqueta
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EA

Label

En la ficha de Create — en el panel Text—seleccionar la herramienta Label

4,

Definir la ubicacion de la etiqueta sobre la plantilla, al dar click nos muestra

La paleta con todos los parametros que puede insertar en una etiqueta, Revit permite
insertar multiples campos

Edit Label

X

Select parameters to add to the label. Parameters wil be combined into a single label.
Enter sample values to represent this label in the family environment. [] Wrap between parameters only
Category Parameters Label Parameters

Select available fields from: Parameter Mame Spaces| Prefix Sample Value Suffix | Break

Structural Framing Type Mame

URL

Start Level Offset -
Start y Justification

Start y Offset Value

Start z Justification

Start z Offset Value

Structural Material

Type Comments

Type IfcGUID

Type Mark
T —

y Justification
y Offset Value
z Justification

i 4

m

i

oK l ’ Cancel ] [ Apply

[

figura 168

5.

6.

Seleccionar la opcion (Type Name) agregarlo a la lista de etiqueta de parametros

Definir la ubicacion de la etiqueta tomando en cuenta que la interseccion de los
planos de referencia son el centro de la etiqueta

Crear el tipo de Texto en la opcion de familia Type

Label
3mm

Other (1) - | £ Edit Type
figura 169

Definir las caracteristicas del texto , tamario, color, formato ,etc
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F 5
Type Properties @
Family: [Sysbem Family: Label '] Load...
Type: [3rnm v] [ Duplicate... ]
Type Parameters
Parameter | Value |:|
Graphics ]
Color I Black
Line Weight 1
Background Opaque
Show Border =
Leader/Border Offset 2,0320 mm
Text A
Text Font Arial
Text Size 3.0000 mm
Tab Size 12,7000 mm
Bold ]
Italic |}
Underline
Width Factor 1.000000
<< Preview [ OK ] [ Cancel Apply
figura 170

9. Guardar la familia

10. Cagar la familia en el proyecto a documentar

AN
Load into

11. En la ficha de Modify—en el panel—Family Editor — Load Into Project "

12. Para insertar la etiqueta en la categoria de Structural Framing, con la herramienta

de i Bearn Annoctations

13. En la ficha Annotate — en el panel Tag — en la herramienta == B=2m Annetations
define el tipo de etiqueta que se utilizara para documentar
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' - .
Select Annatation Type m

Select Element to Place

.
Beam Annotations

Use this tool to place beam annotations, tags and spot elevations, on the beams in your current plan view. .
() None
Beam annotations can be placed at the ends and mid-paints of level and sloped beams. They can also be placed on _
@ Structural Framing Tag

=

Select the annotation type and location. A schematic preview is given below.

() Spot Elevation |
Placement I
(@) All beams in current plan view Structural Framing Tag
Type:
All selected beams in current plan view
Etiqueta v]

[ tndude beams from links
Remove existing beam tags and spot elevations

@ Beams that have existing host file annotations wil nat be reannotated.

e A1

Annotation location and type

Level beams in plan | Sloped beams in plan|

= i Stncira o og ] (2]

NEEEriEE R
T

B e B o e e

N
N

]
Eca—] E— E— =

|

LQFEEEEEQEEEEEE e e o
[ I (W I [ CIC ]
—lE====" = A s e R Bttt =+

figura 171

14. En la ventana Beam Annotations define el tipo de etiqueta y la ubicacion en la cual
la necesita (inicio-centro-final).

15. una vez que se ha terminado de configurar el cuadro de dialogo, darle Ok

El programa le asignara una etiqueta por cada viga
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figura 172

Etiqueta de Armado (rebar)

Las etiquetas de la categoria Structural Rebar, rastrea la informacién con respecto a los
elemento de refuerzo (estribos, barras, ganchos, bastones)

670 cm
70 cm 530 cm 70 cm
35 em 35 cm 1 530 cm ]_ 35 em 35 cm
o 4
S IVar #6 [
i . :
|1 |
AT 7 ) i REE 2
i- R - - ) . ‘ s B
a0 X
om EAEIEEARE T o . . K a
- Uil - - .. ..’ ‘ ) 4,... K 1 .- R - N .‘ . e Ak b .
-n RN N N R R A B P 22 A 2
E#3 @12 cm E#3 @0cm E#3 @licm M
3Var #6 IVar #6 -
_ 530 em
- 2Var #6
2Var #6

figura 173
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Para crear etiqueta para la categoria Ribar (estribos, barras, ganchos, etc)

1. Menu de aplicaciones --New family- Plantila — en la carpeta de
annotations- Generic Annotations.

Mote:
Change Family Category to set appropriate
annatation type

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

| Insertion point is at intersection of ref planes.
|

| Cielete this note before using.
|
|
|
|
|
|
|
|

figura 174

Nota: al abrir la plantilla de Generic Annotation nos muestra 2 planos de Referencia que
indican el punto de insercién, antes de iniciar una etiqueta definir la categoria con la cual
se va a trabajar (Eliminar el Texto de color rojo)

=1
2. Definir la categoria — en el icono de Family Category. B

Seleccionar Structural Rebar Tags
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r

i ' Family Category and Parameters

Family Category

Filter list:  <show all> -

Structural Beam System Tags
Structural Column Tags

Structural Connection Tags

Structural Fabric Reirforcement Symbols
Structural Fabric Reirforcement Tags
Structural Foundation Tags

Structural Framing Taas

Structural Path Reinforcement Symbols
Structural Path Reinforcement Tags
Structural Stiffener Tags

Structural Truss Tags

- [

Family Parameters

Parameter Yalue

Rotate with component |

oK |

Cancel

figura 175

3. inserta etiqueta En la ficha de Create — en el panel Text—seleccionar la

E\

. Label
herramienta Label -

4. Definir la ubicacién de la etiqueta sobre la plantilla, al dar click nos muestra

5. La paleta con todos los parametros que puede insertar en una etiqueta, Revit

permite insertar multiples campos
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7 edit Label 2] =

Select parameters to add to the label. Parameters will be combined into a single label.
Enter sample values to represent this label in the family environment. [ wirap between parameters only

Category Parameters Label Parameters
Select available fields from:

Pararneter Name Spaces| Prefix Sample Value Suffix | Break
Bar Diameter 1 Bar Diameter =]
Quantity 1 Quantity =
Spacing 1 Spacing

Structural Rebar v]

i

[

Azgembly Code - ;
Assembly Description
Azzembly Name

Bar Diameter = E
Bar Length

Bend Diameter

Comments

Cost

Deformation

Description

Family Name

[

Host Mark
IfcGUID
Manufacturer S

] tE E &

OK. ] [ Cancel ] [ Apply

figura 176
6. Seleccionar los Fields que necesita rastrear en la etiqueta.

Ejemplo E 3/8°@ 20 cm donde E es un prefijo-3/8” es Bar diameter- @ es un sufijo
y 20 cm es el fields de spacing

7. Definir la ubicacion de la etiqueta tomando en cuenta que la interseccién de los
planos de referencia son el centro de la etiqueta

8. Crear el tipo de Texto, en la opcion de familia Type

Label
Imm

Other (1) ~| B3 Edit Type

figura 177

Definir las caracteristicas del texto , tamario, color, formato ,etc
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F 5
Type Properties @
Family: [Sysbem Family: Label '] Load...
Type: [3rnm v] [ Duplicate... ]
Type Parameters
Parameter | Value |:|
Graphics ]
Color I Black
Line Weight 1
Background Opaque
Show Border =
Leader/Border Offset 2,0320 mm
Text A
Text Font Arial
Text Size 3.0000 mm
Tab Size 12,7000 mm
Bold ]
Italic |}
Underline
Width Factor 1.000000
<< Preview [ OK ] [ Cancel Apply
figura 178

9. Guardar la familia

10. Cagar la familia en el proyecto a documentar

iﬁﬂ
Load inte
Project

11. En la ficha de Modify—en el panel—Family Editor — Load Into Project

Insertar la etiqueta creada (structural rebar tag)

@

Tag by
. . Category
1. En laficha de Annotate — panel Tag—herramienta Tag by category
2. En la barra de opciones seleccionar la herramienta Tags

Modify | Tag }=. Horizontal v | Tags.. | [C] Leader  Attached End k]| 12.7 mm
figura 179

3. Y seleccionar la categoria de structural Rebar
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Loaded Tags And Symbeols P

Select an available Tag or Symbol Family for each Family Category listed
Note: Multi-Category Tag Families are not shown below.

—r | Fiter st <show all> -
4 Category Loaded Tags Loaded Symbols | o
= Structural Loads
Area Loads
— Line Loads
r Point Loads

| -~ Structural Path Reinfor.., | M_Path Reinforcement Tag | M_Path Reinforcermnent Symbq

| R SN stribos : armado | I

.. Structural Stiffeners

| Structural Trusses M_Structural Truss Tag : Stang
~T Telephone Devices
)’ Views M_View Title
i Walls 5
™| Windows i
1 oK ] ’ Cancel ] [ Help
figura 180
4. Seleccionar la categoria de Rebary de acuerdo a los Fields agregados a la familia
nos rastrea la informacion
45 cm
—— 3Var #6
Level 1 G
12¢m |; — T .,_:«[ ——="4.00m
[l E#s @12cem
B0 cm - '\,'_'- ; - 2Var #4
lL
4cm

figura 181
Simbologia

Un simbolo de anotacion es una etiqueta o simbolo se aplica a una familia para identificar
de forma Unica a esa familia en un proyecto.

Puede crear simbolos de anotacion seleccionando la categoria de la familia con la que
desea asociar el simbolo, el dibujo del simbolo, y la aplicacion de los valores de sus
propiedades. Algunas familias de anotacion son para fines de etiqueta. Otros son
anotaciones genéricas utilizadas para fines diferentes.
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Tagging Beam Systems

Etiquetas de encuadre son etiquetas de armazon estructural que, por defecto, se alinean
en paralelo en el centro superior de las vigas creadas en el sistema. Puede modificar
estas ubicaciones de codigos utilizando la herramienta de anotacion viga.

Para etiquetar el sistema de vigas con la elaboracion de etiquetas, haga clic en la ficha
Anotar » panel de Tag (Beam Anotaciones). » =

Beam codigos span - sistema son exclusivas de los sistemas de vigas. Estas etiquetas se
muestran como un lapso flecha perpendicular a las vigas creadas en el sistema. Su
etiqueta indica su tipo de marco estructural y su separacion en el sistema de vigas (tipo
viga @ separacion).

Para etiquetar el sistema de vigas con codigos span sistema de vigas, haga clic en la
ficha Anotar » panel de Symbol (Beam). »

Tag Area Reinforcement

Puede anotar la region zona de refuerzo utilizando simbolos y etiquetas
personalizadas. Esto proporciona informacién sobre el tipo de refuerzo y los detalles de
limites especificos.

Publicar un Estrado Simbolo Area

1. Haga clic en la ficha Anotar » panel de Symbol (Simbolo Refuerzo de area). » -

Nota: Puede cargar simbolos de refuerzo de la Biblioteca si no existe en el
proyecto.

2. Seleccione el area de refuerzo en el que colocar el simbolo.

figura 182
3. Posicion y haga clic para colocar el simbolo area de refuerzo.

Publicar un Tag Refuerzo de area

4. Seleccione la ficha Anotar » panel de Tag (Etiqueta Por categoria). » e

Nota: Puede cargar etiquetas de refuerzo de la Biblioteca si no existe en el
proyecto.
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5. Seleccione el area de refuerzo en el que colocar la etiqueta.

figura 183

Puede incluir las principales propiedades de espaciado editando la etiqueta de la
etiqueta.Bottom / Interior Mayor espaciamiento y Top / Exterior Mayor espaciamiento son
Parametros de categoria disponibles.

6. Presione Esc para salir de la herramienta de Tag.

Nota: Para resolver errores de redondeo que pueden manifestarse cuando el
etiquetado area de refuerzo, puede modificar las unidades de medida para el
volumen de refuerzo y longitud. Haga clic en la ficha Administrar » panel de
configuracién (Unidades de Proyectos). Bajo Refuerzo de volumen o Estrado
Longitud, ajustar las unidades, el redondeo y la representacion simbolo segun sea

necesario. }
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Edicion de familias de planos

Son las plantillas para planos. Generalmente incluyen un borde para la péagina e
informacién acerca de la empresa de disefio, tales como nombre, direccion y logo. El
pide de plano puede ademas desplegar informacion acerca del proyecto, cliente y planos
individuales, incluyendo fechas de creacion y revision.

El pie de plano se crea o edita en el editor de familias, en cada pie de plano debe
especificar tamafio de hoja, logotipo, bordes y otra informacion del proyecto. Los pie de
plano se graban como archivos separados con extension *.RFA.

Estos archivos de familia luego pueden ser cargados en la plantilla o en el proyecto. Si los
carga directamente en la plantilla, estos estaran disponibles automaticamente en
cualquier proyecto que use esa plantilla.

Para abrir una familia de planos:

Escoger Menu IE => Open => opcién Family
En la carpeta Titleblocks seleccionar la familia, de cuerdo al tamafio de hoja a
configurar

N

Look in: | Titleblocks

- Mombre

AEI retric.rfa
ﬁ'«l metric.rfa
ﬁ'-.2 retric.rfa
ﬁ'& metric.rfa
A4 retric.rfa

figura 184

3. Presionar el boton Open para abrir el archivo de familia
Labels (Etiquetas)

Las etiquetas (Labels) pueden ser colocadas sobre el pie de plano, y su funcion es tomar
informacion del proyecto como por ejemplo; el nombre, cliente, fecha, nidmero del
proyecto etc., y colocarlo sobre el pie de plano como un texto automatico. Cuando un
cambio sea hecho en una vista principal, todos los planos asociados se actualizaran.

Para trabajar con etiquetas:

1. Abrir el archivo de familia a editar

EA

2. En el editor de familias, escoger la pestafia Create => Panel Text => icono ‘st
(Label)
3. Hacer clic en el sitio donde la etiqueta sera colocada
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4. Enlacaja ddialogo Edit Label escoger en el listados de categorias de etiquetas

Edit Label | % S

Select parameters to add to the label. Parameters will be combined into a single label.

Enter sample values to represent this label in the family environment. Wrap between parameters only
Category Parameters Label Parameters
Approved By - Parameter Name Sample Value
Checked By - : T
Client Name File Path |1 File Path
Current Revision
Current Revision Date

Current Revision Description
Current Revision Issued
Current Revision Issued By
Current Revision Issued To
Date/Time Stamp

Designed By

Drawn B

Project Address

figura 185

m

Hacer clic en el botén -+ (Add parameter) para agregar el parametro a la lista.
Presionar el boton OK

La etiqueta serd colocada en el sitio indicado. Las etiquetas solo muestran los
valores de texto cuando son cargados en un proyecto.

o+
+FiIE Fath ﬁ

figura 186

No o

De los nodos que estan en los extremos se puede cambiar el tamafio del recuadro
del campo. Usando la marca de rotacién que se encuentra en la parte superior
derecha del recuadro, se puede rotar el texto. Desde la paleta de propiedades
puede cambiar las propiedades del texto de la etiqueta.

Para insertar una imagen:

En el editor de familias, escoger pestafia Insert => panel Import => icono '™39¢
Buscar y seleccionar la imagen a importar

Hacer clic en el sitio donde ubicara la imagen

Usando los nodos que se encuentran en las esquinas de la imagen, se puede
cambiar su tamafio.

PR

Autodesk’ Re!\/'ift%

wnnan. 3uto d esk.oamirevit

|
figura 187

Para cambiar el tamafio de la hoja:
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1. Para saber el tamafio de la hoja, puede usar la herramienta de medicién entre dos
+—F

puntos, para esto escoger pestafia Modify => Panel Measure => icono =

(Measure Between to References)
2. Definir primer punto y luego segundo punto

1138.000

| [my ]l
=
Sunnsmk Rasit nclpcir

I

figura 188
3. Seleccionar la primera linea a cambiar la longitud y arrastrarla desde uno de los

nodos en los extremos
900.000

N
b
orizontal

I'-||I I'-||I I'-||I I'-||I I'-||I

figura 189

En caso de que se muestre una advertencia que indica que los elementos (las
lineas no pueden permanecer unidas, presionar el botén Unjoin Elements.

4. Usando el mismo procedimiento ajustar el resto de lineas de acuerdo al tamafio de

la hoja a configurar.
5. Grabar el archivo de familia en una carpeta de trabajo especifica.

Para colocar textos:

A

1. Escoger la pestafia Create => panel Text => icono ™ (Text)
2. Hacer clic sobre el sitio donde el texto va a ser colocado

3. Escribir el texto
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Ly

4. En el panel Select, escoger icono "% (Modify) para terminar el comando
Para modificar el estilo del texto:

1. Seleccionar el texto

| i
2. En la paleta de propiedades escoger opcion EdiE Type
3. En la paleta de propiedades de tipo, bajo el grupo de parametros Text definir las

propiedades de fuente, tamafio y propiedades del texto.

Type Parameters
Parameter | Value | :|

Graphics 2
Color M EBlack

Line Weight 1

Background Opaque

Show Border

Leader/Border Offset 210320 mm

Text &
Text Font Anal

Text Size &.0000 mm

Tab Size 12,7000 mm

Bold

Ttalic

Underline

Width Factor 1.000000

figura 190

Para cambiar el contenido del texto:

1. Hacer doble clic sobre el texto al cual se le va a cambiar el contenido
2. Escribir el nuevo contenido y hacer clic en cualquier parte fuera del recuadro que
indica el area del texto

Tags y cotas en vistas 3D

Puede colocar tags y cotas en vistas 3D, pero antes sera necesario que la vista sea
blogueada. Cuando se desbloque la vista 3D y se cambia el punto de vista, las cotas y
tags que hayan sido colocados se perderan.

Preparar una vista 3D para colocar tags y cotas:

1. Abrir o crear una vista 3D y definir el punto de vista que se requiera usar para
colocar tags o cotas

2. En la barra de herramientas de controles de vista, hacer clic sobre el icono a8
(unlocked 3D View) y luego la opcién Save Orientation and Lock View
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ik kGBI ¢ BT <

Unlocked 30 View | 28 Main M

figura 191

3. Asignar un nombre a la vista 3D
4. Agregar Tags y cotas, sin cambar la orientacion de la vista. Puede ejecutar los
comandos Zoom y Pan

figura 192
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Configuraciones generales de Revit

Creacion de una plantilla (Template)

Las plantillas sirven para crear nuevos proyectos que incluyan los estandares de disefio
gque se usan en la oficina.

En una plantilla de Revit se pueden definir lo siguiente:

¢ Informacién del proyecto, tal como nombre, nimero, duefio, direccion etc.

e Configuraciones tales como; estilos de linea, patrones de rellenos para materiales,
unidades del proyecto, incremento de snaps para las vistas modelo.

e Los sistemas de familia a usar, también puede duplicar y modificar las familias
usadas con mas frecuencia para personalizarlas de acuerdo a los requerimientos
de proyecto

e Pie de plano y formatos de tamafio para las vistas de planos

Para crear una plantilla:

b g
'l] New
1. Escoger l” menld de aplicaciones =>opcion

@ Project

herramienta Creates a Revit project file.

2. Enla caja de dialogo New Project desplegar la casilla Template file
3. Escoger la plantilla de proyecto a usar

Mew Project _ -&-

L=

Template file
[Defaulﬂ'“'leh'ic v] [ Browse. .. ]
<Mone >
Create new
@) Project " Project template
[ K l [ Cancel ] [ Help ]
figura 193

También puede presionar el boton Browse para escoger la plantilla base que
usara.
4. En la seccion Create New escoger Project Template

Create new

" Project @ Project template

Un archivo de plantilla en Revit tiene extension *.RTE. Los archivos de plantilla tienen
una interfaz igual a la de un archivo de proyecto.
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Una vez creado el archivo de plantilla, se deben definir las configuraciones bésicas que se
usaran para todos los proyectos.

Configurar listado de plantillas

Es posible especificar los archivos de plantilla que se usan con mas frecuencia en una
lista, que se mostrara en la ventana New Project, bajo la seccion Template file.

Para configurar plantillas en el listado de plantillas:

1.
2.

Desplegar el Menu de aplicaciones => escoger Options
En el lado izquierdo de la caja de dialogo de opciones, seleccionar la opcién File
Locations

Bajo la seccion Project Template Files: hacer clic sobre el boton o (Add Value)
Buscar y seleccionar la plantilla que se requiere agregar a los listados

FDptions

Project template files: The first five project templates will sppear as links on the
Recent Files page.

General

User Interface

1E Marne Path
Graphics Defaulthetric C\ProgramData\Autodesk\RVT 2013\ Temn...

plantilla RAC C:h\Users\Francis\Francis Tigreros\Darco\m...
Rendering plantilla RAC i

Check Spelling

SteeringWheels
figura 194

Para limpiar la plantilla de familias que no se van a usar:

Escoger pestafia Manage => Panel Settings => icono I Purge Unused
Para quitar la seleccién de los tipos, que por defecto estan seleccionados
presionar el boton Check None

Purge unused ]

= @ Families - [ Chedk Al ]
Annatation Symbals b
Ceilings | Chedk Mone [
Columns

Curtain Panels

Curtain Wall Mullions
Detail kems

figura 195

®H-FH-E-EH-E-E
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3. Desplegar las categorias y revisar familias y tipos que se quieren eliminar de la
plantilla, activando el recuadro que se encuentra al lado izquierdo de la familia o
tipo.

I Purge unused li&

+-- Detail kems - Chedc all

—J-- Doors

3 M_Single-Flush Check Mone
#-[]  puerta madera - 1 panel
Floors

Profiles

Railings

Roofs

Site

Stairs

Structural Columns

Structural Foundations

Structural Framing

Walls

|- Basic Wall

CW 102-50-100p

CW 102-50-140p

CW 102-50-215p

CW 102-85-100p

CW 102-85-140p

CwW 102-85-215p
Futarinr - Render nn Rrirk nn Rlark

m

T~ EH-F-E-E-E-E-E-E

JO0MRRED

figura 196

4. Presionar el boton OK para purgar la plantilla

Ajustes del Proyecto

Revit permite definir varios ajustes a los elementos segln requisitos particulares del
proyecto. Por ejemplo se pueden definir; tipos de relleno, estilos de linea, tags de
simbolos de vistas de elevacion y detalles, cotas, materiales etc.

Para acceder a las opciones de configuraciones de estilos:
I
Additional

-

Escoger pestafia Manage => Panel Settings => "  (Additional Settings)

@ Fill Pattermns

(Patrones de relleno) Los patrones de relleno controlan el aspecto de las
superficies cuando aparecen integras o cortadas en el plano proyectado. Utilice la
herramienta Patrones de relleno para crear o modificar patrones de disefio y de modelo.
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Mame: Pattern:

Alurninum Mew

Brickwark 7/ A, % Edit...

EEN .n_ - .l T
Concrete o U
ot W

ta

Delete

A

Crosshatch I

Crosshatch 1.5mm

Diagonal cross-hatch

SECHRRHLRALHK
Diagonal crosshatch / \/ \/ \

Diagonal crosshatch 1,5m S m s X s s
g R

Diagonal down \\\\\\\\\\\ bt
Pattern Type %
(*) Drafting ) Model
figura 197

Los patrones de modelo representan el aspecto real de un elemento en la construccion,
por ejemplo una hilada de ladrillos o los azulejos de un muro, y son constantes con
relacion al modelo. Eso significa que cambian de escala con el modelo. Asi pues,
cualquier modificacion en la escala de la vista también afecta a las escalas de los
patrones.

Los patrones de disefo representan materiales de forma simbdlica; por ejemplo, la arena
se representa mediante un patron de punteado. La densidad de los patrones de disefio es
constante con relacion al plano de dibujo.

Para cargar patrones de relleno a una plantilla o proyecto:

1. Abrir el archivo de plantilla o proyecto
I
W
Additiona

2. Escoger pestafia Manage => Panel Settings => '  (Additional Settings) =>

@ Fill Patterns

3. En la caja de dialogo Patrones de Relleno, verificar que la opcion Drafting en la
seccion Tipo de patrén este activada

4. Presionar el boton New

5. Enla caja de dialogo Nuevo patrén asignar un nombre al patron de relleno

6. Presionar el botén Import para importar el patron de relleno. Este debe estar
definido en un archivo *.pat

7. Definir la escala de importacién del patrén de relleno.

8. Aceptar los cambios hasta salir del cuadro de dialogo de creacion de relleno
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Mew Pattern Iél

Preview

b S e e S T S Rl )
b Sl S Sl R e L L
e | il Tanie aie® Lot o™
e e e s e ami®

B om W h oW

L= L= L= L= L Lo, L Lm )

Scale: 1z1

Orientation in Host Layers:

[DrientTn View -
" Simple @) Custom
MName: TEJAS|

Custom

(import... | [EI

File units are: | inches

Impaort scale: g, 3

DK ] [ Cancel

figura 198

NOTA: La escala asignada a un patrén de relleno en el momento de la importacion no se
puede cambiar.

% Line Styles ) ; ) : - )
= - (Estilos de linea) Los estilos de linea se utilizan para crear diferentes
efectos, por ejemplo, una linea discontinua (------ ) para los planos de referencia. Cuando
se instala y ejecuta Revit Architecture, se incluyen varios estilos de linea. Cada estilo de
linea predefinido tiene un nombre que describe la linea en si (por ejemplo, Trazo punto) o
el lugar donde Revit Architecture utiliza el estilo de linea (por ejemplo, Lineas <boceto>).

Revit Architecture almacena los estilos de linea en la plantilla predeterminada.

En el editor de familias no se pueden crear estilos de lineas nuevas, pero si modificar el
grosor, color y patrén de las lineas.
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figura 199

Para crear un estilo de linea:

Line Styles |
Line Weight
Category Line Colar Line Pattern
Projection

=-ilines 1 Bl RGE 000-166-000 | Solid
<frea Boundary= G Bl RGE 128-000-255 | Solid
<Beyond = 1 Il Elack Solid
<Centedine: % 1 Il Elack Center
<Demolished> 1 Il Elack Demolished
<Hidden: 1 Il Elack Hidden
<Overhead: 1 Il Elack Cwverhead
<Room Separation: 1 Il Elack Solid
<Sketch: 3 Il Magerta Solid
<Space Separation: 1 Il Elack
Fuis of Rotation & I Elue Center
Hidden Lines 1 BN RGE 000-166-000 | Dash
Insulation Batting Lines 1 Il Elack Solid
Lines 1 Bl RGE 000-166-000 | Solid
Medium Lines 3 Il Elack Solid
Thin Lines 1 Il Elack Solid
Wide Lines b Il Elack Solid

I

Additional
1. Escoger pestafia Manage => Panel Settings => Desplegar sstinss = => opcidn
?‘} Line Styles
2. Presionar el boton New
3. En la caja de dialogo New Subcategory, asignar un nombre al estilo de linea
4. En el listado de estilos de linea, cambiar la configuraciéon requerida en cuanto a
color, grosor y patrén.
Fods of Rotation & Il Elue Center
 Destalles constructivos B | JCentre |
Hidden Lines 1 B RGB 000-166-000 | Dash
figura 200
= Line Weights
|

(Grosores de linea) Puede controlar los grosores de linea para las lineas
de modelo, perspectiva y anotacion.

En las lineas de modelo, puede especificar el grosor de linea para componentes de
modelo, como puertas, ventanas y muros, en vistas ortogonales. El grosor de linea
depende de la escala de la vista.

Para especificar los grosores de linea en un componente modelo:
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PownpE

a7

Object
Escoger pestafia Object Styles => panel Settings => icono St)f'es (Object Styles)
En la caja de dialogo estilos de objeto, activar la pestafia Model Object
Seleccionar y desplegar la categoria de objeto a asighar un grosor de linea
Seleccionar todos los componentes de la categoria (subcategorias) a los cuales se
requiere asignar un grosor de linea.

Object Styles . v {

Model Objects | Annotation Objects | Analytical Model Objects | Imported Objects |

Filter list:  <multiple > -
Line Weight X i i
Category — Line Color Line Pattern Material
Projection Cut
[ Casework 3 N Black Solid
[ Ceilings 4 Bl Black Solid
[#-- Columns 4 Bl Black Solid
[#-- Curtain Panels 2 H Black Solid
[#--- Curtain Systems 2 B RGB 000-127-000 | Solid
[ Curtain Wall Mullions 3 M Black Solid
| - Detail kems I Black
E

Salid
Dash
Salid
Salid
Dash
Salid
Salid

28 Elevation Swing
------ Frame/Mullion
...... Glass
...... Hidden Lines

B8 ro raora oo o oo EEd DR B Bl B

figura 201

Tanto bajo las columnas Projection y Cut escoger el grosor de linea que se
requiere asignar a la categoria.

Presionar el botén Aceptar para salir del cuadro de dialogo y confirmar los
cambios.

Para lineas de perspectiva, puede especificar grosores de linea para componentes de
modelado en vistas de perspectiva. Si lo desea, puede aplicar diferentes estilos y
grosores de linea con la herramienta Tipo de linea. En las lineas de modelo, puede
controlar el grosor de linea para objetos de anotacion, como las lineas de seccion y cota.
Los grosores de los simbolos de anotacién no dependen de la escala del disefio.

Para definir grosores de linea:

wn

I

Additional
Escoger pestafia Manage => Panel Settings => Desplegar settings

m Line Weights
—

=> opcion

Presionar el boton Add
En la caja de dialogo Agregar escala, seleccionar el valor de la escala de vista que
se requiere usar para la nueva configuracion de grosores de linea.

1:2 1:5 1:10 1:20 1:50 1:100
i 0.1800 mm 0. 1800 mm  (0.1800mm  (0.1800 mm (0. 1800 mm G0, 1000 mm
2 0.2500 mm  :0.2500 mm  0.2500mm  (0.2500 mm i0.2500 mm 0. 1800 mm

figura 202
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Los grosores de linea se configuran de acuerdo con los grosores de puntas en
milimetros.

Las opciones; Los simbolos de llamada, Elevacion, Seccion, Flechas de lineas de cota y
dimensiones temporales, permiten seleccionar la familia de anotaciones que se usara por
defecto para simbolo de vistas de detalle, elevaciones, secciones, lineas de cota, ademas
cambiar propiedades de tipo como el tamafio de las flechas de cota. Los simbolos de
etiquetas estan definidos en las familias de anotaciones.

ra
I
1
L -

<D

Callout Tags

ﬁ Elzvation Tags
Q Section Tags

—
+—— Amowhsads
+—p

@l Temporary Dimensions

Para asignar o cambiar los simbolos:

1. Abrir el archivo de familia correspondiente y editarlo. Los archivos de familia de

etiquetas se encuentran en la carpeta Annotations, los nombres de archivos de
familia identifican el tipo de simbolo que contienen. Por ejemplo las familias que
comienzan con los nombres: M_Section_Head, son familias de simbolos de
secciones. M_Elevation, son familias de simbolos de elevaciones etc.

Grabar el archivo de familia con otro nombre (se recomienda grabar las
modificaciones como otro archivo de familia para conservar el archivo de familia
original)

En el editor de familias, escoger Pestafia Create => Panel Family Editor =>

7y

Load into

icono =t (Load into Project)

Para este procedimiento es necesario tener abierto el proyecto o plantilla en el
cual se requiere cargar la familia.
%
i

Additional
Escoger Pestafia Manage => Panel Settings => icono S=ttne= * (additional Settings)

Escoger cualquiera de las opciones mensionadas de acuerdo al tipo de simbolo
que se requiere cargar.
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Creacion de un proyecto

En Revit un proyecto es el disefio entero del edificio y la documentacion asociada a este.
Todas las vistas estandares del edificio, y las tablas de cuantificacion se incluyen en el
proyecto. Siempre que se cambie el modelo, todas las visitas relacionadas, los dibujos, y
las tablas se ponen al dia automaticamente.

Para iniciar un proyecto no se requiere un procedimiento rigido ni estandarizado, este
puede iniciarse de diversas formas dependiendo las necesidades y complejidad, pero si
se requiere tener una estrategia definida, antes de empezar a incluir cualquier
componente en el proyecto, asi que antes de iniciar un proyecto se tienen que tener en
cuente algunas de las siguientes sugerencias:

Configurar unidades de medida

Definir el nimero de niveles con los que cuenta el edificio
Iniciar el trazo preferentemente con los muros exteriores
Ligar el comportamiento de los muros con los niveles

Cuando se comienza un nuevo proyecto se crea dos niveles de informacién por defecto,
ademas se realizan automaticamente varias funciones. Primero, se carga un archivo
plantilla que contiene un subconjunto de componentes y de ajustes del sistema. Esto
pone los componentes a disposicion para que el usuario comience a crear su disefo.
Los componentes individuales se van creando por el usuario mas adelante, segun los
vaya necesitando.

Para crear un proyecto Nuevo:

.
1. Escoger iconoL => New

2. Escoger Una plantilla. Puede ser en unidades métricas o inglesas

La extension de los archivos de proyecto de Revit es *.rvt

Pueden definirse plantillas personalizadas con las configuraciones especificas que el
usuario sabe que siempre seran usadas para sus proyectos. Por ejemplo unidades de
medida, familias de elementos, propiedades de objetos, tamafio de laminas de impresion,
etc.

Informacién del proyecto

En la caja de dialogo informacién del proyecto, se incluye informaciéon basica relacionada
con el proyecto como el nombre, numero, cliente etc.

Para agregar informacion del proyecto:
T
g
Project
1. Escoger pestaiia Manage => Panel Settings => icono nfermation (Project information)

117
DERECHOS RESERVADOS DARCO S.A. DE C.V. 2015
www.darco.com.mx



http://www.darco.com.mx/

7 Instance Properﬁes_____ pe— X

Family: lSvstEln Family: Project Information '] Load...

Type: ’ '] | Edit Type... |
Instance Parameters - Control selected or to-be-created instance
| Paﬁmetel | Value |
Energy Settings Edit...

Project Issue Date Issue Date

Project Status Project Status

Client Mame DARCO 5.A, de CV.

Project Address [ Edit...

Project Mame Centro Cultural

Project Mumber 0001

figura 203
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Componentes de Detalles: Los componentes de detalle estan disponibles con Revit para
ayudar a crear las vistas de detalles o callout. Se pueden también crear componentes
propios o descargarlos de las bibliotecas que vienen con Revit. Estos componentes estan
definidos en familias y son 2D, son visibles solamente en la vista en la cual se han
colocado.

Para activar los componentes de detalle:

1. Escoger pestafia Annotate => Panel Detail

NE B QN8

Detail Region  Component Revision Detail Insulation
Line ) N Cloud Group”™

Detail
figura 204

Se pueden crear vistas callout y utilizar componentes de detalle ya que estos conservan
las capacidades paramétricas de Revit.

Revit proporciona herramientas para asistir al usuario en la creacion de los detalles:

Detail lines: Son utilizadas para dibujar encima de las vistas callouts

Dimensions: Aplica dimensiones especificas al detalle.

Text notes: Crea anotaciones en los detalles.

Detail components: Estos componentes son elementos de detalle 2D, son

visibles solamente en la vista en la cual se han colocado. Revit contiene alrededor

de 500 familias de componentes de detalle, los cuales estan organizados en
carpetas de acuerdo a las 16 divisiones establecidas por la CSI (Construction

Specifications Institute)

e Symbols: Son marcas tales como una flecha de direccion o la marca de corte,
niveles, etc.

o filled regions: Son patrones de relleno para representar varias superficies como:
concreto, tierra etc. Para crear estos patrones hay que dibujar las regiones en un
plano de trabajo.

e Insulation: Crea un patron de sombreado que representa el aislamiento en un
detalle de pared

e Revision clouds: Las nubes de la revision se pueden dibujar para indicar las

areas que se han revisado.

Para agregar componentes de detalle:

1. Activar la vista Callout correspondiente
]

2. Escoger pestafia Annotate => Panel Detail => icono Cempenent component
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En la pestaia contextual Modify Place Detaill Component => panel Mode =>

&

Load

escoger icono f=mly (Load Family), para cargar familias de componentes
La carpeta Detail components contiene todas las familias de componentes de

detalle 2D

Seleccionar el componente de detalle, cargarlo en el proyecto y colocarlo sobre la

vista de detalle.

__\_\_\_\_\_\_‘_‘—\—\_\_
——— T —

figura 205

Para crear una region con relleno:

1. Activar la vista de detalle correspondiente

wn

Escoger pestafia Annotate => Panel

[
il

Detail => icono fegier Region

En el panel Draw, escoger la herramienta para trazar el contorno de la regién

| Medify | Create Filled Region Beundary =

—. ) @ Zal=RURCIGIE
PV Ou B e
@ - ¢ >k -
liew | Measure | Create | Mode Draw %
figura 206

Dibujar el contorno

——

B

figura 207

T g
En las propiedades de tipo Edit

Type

asignar el patron de relleno
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-

Type Properties &
Family: [System Family: Filled region V] Load... I
Type: [Diagonal Crosshatch v] [ Duplicate... ]
Type Parameters
r
Parameter | Value Fill Patterns
Graphics
Fill Pattern Shake 6" [Model] L\;" Mame:
B.ackgro.und Opaque Brick
Line Weight 1
Color M Elack Brick Scoldier Course
Bz L | | ceiting 2104
Type Comments
Assembly Description Ceiling 2448
Assembly Code HerringBone 265
Type Mark
Parguet 6"
Pattern Type
() Drafting
figura 208

Para crear la region hacer clic sobre el icono

(@) Model

figura 209
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Planos

Son llamadas también hojas de dibujo, las cuales generalmente incluyen un rotulo con
informacién acerca del proyecto. Basicamente los planos, son las laminas de impresion
(Layouts) que incluyen diferentes vistas del proyecto.

Sheet Schedule
| Project view Title block

Sten Deveare
iard Cossing

Figura 210

Cada vez que una hoja es creada, se lista bajo la opcion Sheets (all) en el Project
browser.

Guide Grids (Cuadriculas)

También es posible agregar cuadriculas sobre los planos, las cuales serviran de
referencia para determinar y alinear la ubicacion de las vistas.

Para cargar una familia de plano a un proyecto:
Y
1. Escoger pestafia Architecture => Panel Family Editor => icono o (Load into
Project)
2. Buscar la familia de pie de plano a usar. Por defecto los formatos de pie de plano
que incluye Revit estan en la carpeta Titleblocks.

Para crear un plano en un proyecto:

*|_-"] Sheet

1. Escoger pestafia View => Panel Sheet Composition => icono
2. En el listado de planos, escoger el tipo a usar
3. Asignar nombre y numero al plano desde el pie de plano o desde el Project
Browser
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rac_basic_sample_project - Project Browser 8]
= Sheets (all) -
DR100 - Detalles
-2 Families
[=-- Annotaticn Symbels
AQ metric-fra
=) Callout Head
Callout Head
= Elevation Mark Pointer_Square
Elevation Mark Pointer_Squar

Square
=) Elevation Mark Square - Upgrade
Square
=) Grid Head - Circle
figura 211

e

Agregar una cuadricula sobre el plano:

wN e

Escoger pestafia View => Panel Sheet Composition => icono
Asignarle un nombre a la cuadricula

e B

Project Name

Detalles

Figed umbm

Project Humber

Issue Date

Ffuthar

Checher

DR100

Seleccionar la cuadricula sobre el plano y ajustarla

estan en los extremos.

2 Guide Grid

arrastrando los nodos que

L
Austodmk Rt
—
e
Proiec) keme
beHEs
pRAD =
T L
figura 212

4. En las propiedades de instancia en la casilla Guide Spacing, se puede cambiar el

tamarfio de las celdas.

Para incluir vistas en un plano:

4. Seleccionar la vista y arrastrarla sobre el plano
5. Hacer clic en la ubicacién sobre el plano

+

«o . . ]
6. Usando el comando ¥ puede ajustar la vista con la cuadricula
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Cuando en un plano se incluyen vistas de Seccion, Callouts y de elevaciones, los
simbolos de referencia en las vistas principales correspondientes, se actualizardn con el
namero de la hoja en la cual esté incluida dicha vista.

Revit puede importar pie de planos creados en AutoCAD o de otras aplicaciones en
formato DXF

Para editar vistas desde un plano:

1. Activar la vista de plano
2. Seleccionar la vista a editar
Activate
3. Escoger pestafia Modify Viewports => panel Viewport => View (Active View) o
hacer doble clic sobre la vista
4. Puede seleccionar y realizar cualquier tipo de ediciéon sobre los elementos de la
vista activa, cambiar la escala, estilo visual, ocultar objetos etc.

CP {\ AUTODESK
- ]/ﬂ. i
— O
— o
- El pl : @
Room Legend @ "
Daah [ . @
EIB:umom "
“DE\WHHI —_ - | —-—-@
I:Iur!n |
[ v e 2ar X 1
.l.hshrﬂ:ﬂnoom 1 -'—_EI
T+ O
|

figura 213

5. Para desactivar la vista que estad en edicion, hacer doble clic en cualquier lado
fuera del &rea de la vista activa.

Listados de planos

Un listado de planos es una tabla que contiene informacion que se colocara en el pie de
plano.
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Para crear un listado de planos:

1. Escoger pestafia View => panel Create => desplegar icono [ Schedules » —5

Sheet List

opcién

2. En el cuadro de dialogo Propiedades de listado de planos activar la pestaiia Fields
3. Seleccionar los campos que se incluiran en el listado
Sheet List Properties | S|
Fields |Fi|ter I Sorting,/Grauping | Formatting | nppearancel
Available fields: Scheduled fields (in order):
Assembly: Type Comments - ’ Add —= ] Sheet Number

Assembly: Type Mark Sheet Name

Assembli: LRL [ < Remove l BLBSIEEJB

Current Revision
Current Revision Date
Current Revision Description
Current Revision Issued
Current Revision Issued By = l

Current Revision Izsued To [ Add Parameter. ..

Guide Grid R

Sheet Issue Date | [ calalated vale... |
figura 214

4. Se genera una vista con la tabla.

Listados de planos
Mumero i Mombre i Dibujadopori Disefado por | Revisado por

figura 215
Para agregar los datos de los planos:

1. Activar la vista del listado de planos
=

=t
En el Panel Rows => escoger icono "= (New)
Se agregara un registro en blanco a la tabla de planos }
Llenar los datos para el plano.
Puede agregar cuantos registros necesite de acuerdo a la cantidad de planos que
se vayan a generar en el proyecto.

oW

Listados de planos
Mumero i Mombre { Dibujado por{  Disefado por | Revisado por
PL-100 Planta tipo FT IF GH
PL-11 Primer Pizo FT IF FT
FA-102 Morte FT IF FT
PT-55 PORTADA FT - f IF IF
figura 216
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NOTA: Una vez esté trabajando en el proyecto, puede agregar planos adicionales en
cualquier momento.

Para crear un plano:

1. Escoger pestafia View => Panel Sheet Composition => icono [T Sheet
2. En la caja de dialogo Nuevo Plano escoger el pie de plano a usar y el registro con
la informacién del plano

B MNew Sheet [é
Select tileblocks:

Pie de planc 900 x 790 mm
O =

|

Select placeholder sheets:

Mew

FA-102 - Morte
PL-100 - Planta tipo
PL-101 - Primer Pisg
PT-99 - PORTADA

figura 217

3. Presionar el boton OK
Editar titulos de ventanas en planos

Los titulos de las ventanas que se colocan en los planos estan definidos en familias
cargables y son anotaciones que pueden editarse en contenido.

Para editar una familia de titulo de ventana:

1. Seleccionar el titulo y en la paleta de propiedades en el selector de tipos podra
observar el nombre de la familia a la cual pertenece.

Properties x
Viewport
Title w Line Level 1
Viewports (1 3 Edit Type @ . 3
FIE’W;D #(0 E P 1:100 |"v‘i&wp0rt5:Vir:wport:TitIr:wLinr::!
Sranhire 2 oA
figura 218
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o]

2. Escoger menu de aplicaciones & (Menu de aplicaciones) => Open => family

3. En la carpeta Us Mectric/Annotations, buscar los archivos de familias cuyo nombre
comience con las letras M_Title* y escoger el archivo que necesita abrir

Eﬂf‘u"l_‘u‘iew Title - Mo Bubble w Sheet.rfa

E;M_‘u‘im Title - Square w Sheet-Ref Sheet.rfa
| M View Title w Sheet.rfa

Eﬂ M _View Title w Sheet-Ref Sheet.rfa

EziM_View Title.rfa

E;M_Windanag - Multi Categorny.rfa

figura 219
4. En el editor de familias realizar las modificaciones que sean necesarias.
Para agregar una etiqueta al titulo:

1. Abrir el archivo de familia en caso de que no lo tenga abierto

A

Escoger pestafia Create => panel Text => icono “2P€l (Label)

En la vista, hacer clic en el sitio donde se quiere colocar la etiqueta

En el listado de campos disponibles, escoger el dato a agregar y hacer doble clic
sobre este

POwN

Select parameters to add to the label. Parameters will be combined into a single label.

Enter sample values to represent this label in the family environment. [ wirap between parameters only
Category Parameters Label Farameters
Select available fields from: Parameter Mame Spaces| Prefix Sample Value Suffix | Break
Views Detail Level
Assodiated Level A E
Detail Level
figura 220

5. Una vez colocada la etiqueta pueda ajustar el estilo y tamafio del texto desde las
propiedades de tipo.

Para asignar un titulo a una vista de plano:

Cargar al proyecto el archivo de familia donde esté el titulo que quiere usar

Abrir la vista de plano a la cual asignara el titulo

Seleccionar el titulo de ventana a cambiar

Entrar hasta las propiedades de tipo y bajo del grupo de parametros Graphics,
desplegar la casilla que esta frente a la opcion Title

PR
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Type Parameters

Parameter | Value |
Graphics A
Title itulo planos] vl
Show Title <none>

Show Extension Line M_View Title

ine Weight Btulo planos o ee—

Color M Elack -
Line Pattern Solid

figura 221

Impresion

Revit permite al usuario imprimir diferentes elementos de una vista como la ventana
actual, una porcién visible de la ventana actual, o las vistas seleccionadas, incluyendo
planos. Al imprimir utiliza tecnologia WYSIWYG, esto es, lo que se ve en pantalla es lo
gque se imprime, aunque hay algunas excepciones como:

e Sin importar el color de fondo en la pantalla, el color del fondo en el trabajo de
impresién es siempre blanco.

e Por defecto, los planos de referencia, los planos del trabajo, los limites de las
lineas de corte y las cajas del alcance no imprimen, incluso si estéan visibles en la
vista. A menos que se active la impresién de estas en las opciones de la caja de
dialogo de impresion.

e Los objetos que se hayan ocultado o aislado con el comando Temporary
Hide/lsolate si se imprimen

Revit no requiere controladores especiales para los dispositivos de salida, basta con tener
las impresoras o plotters instalados en el sistema operativo para puedan ser reconocidos
por el programa.

Para imprimir vistas desde Reuvit:

L)
1. Escoger icono u => Print => Print
2. En caso de que se requiera imprimir varias vistas o planos, activar la opcion
Selected Views/sheets
3. Hacer clic en el boton Select
4. En el listado de vistas, escoger los planos o vistas a imprimir

Formatos PDF y DWF

Puede imprimir a archivos digitales en formatos PDF o DWF los cuales pueden contener
una o varias vistas del proyecto en un mismo archivo.

Autodesk 360 es una plataforma que permite acceder a los servicios de la nube de
Autodesk. Actualmente en el sistema gratuito, tiene una capacidad de almacenamiento de
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5 GB, y solo tiene que crear un usuario y contrasefia para comenzar a utilizar los servicios
de almacenamiento de la nube de Autodesk.

Para subir archivos a la nube Autodesk 360:

1. Desde un navegador de internet acceder a la liga https://360.autodesk.com/

2. Sies la primera vez que va a acceder a Autodesk 360, serd necesario crear una
cuenta, presionar botén Crear una cuenta

3. Ingresar los datos solicitados para crear la cuenta y presionar el boton crear

{\ AUTODESK. [ ]

Crear una cuenta

Nombre Apellido

|0 de Autodesk (mirando hacia afuera; no se puede
modificar)

Direccién de correo electronico

Confirmar direccion de correo electronico

Contrasefia

Confirmar contraseiia:

|:| Deseo recibir comunicaciones por comeo electrénico de Autodesk,
incluida informacidn sobre productos nuevos y promociones
especiales.

|:| Acepto los Témminos del servicio de Autodesk 280 y 2| uso de mis
datos personales conforme a |a Declaracion de privacidad de
Autodesk (incluidas las transferencias intermacionales, tal y como
se describe en |a declaracian).

| Crear |

figura 222

4. En la pagina de inicio se encuentran las opciones disponibles para cargar y
visualizar documentos

) ; Cargar documento
5. Presionar el boton * -

6. Puede arrastrar y soltar un archivo con extension DWF para cargarlo a autodesk
360
7. Presionar el boton Cargar
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Cargar documentos (X

Seleccionar documentos para cargar Seleccionar documentos

O bien, arrasire y suelte elementos en este cuadro

Arrastrar y soltar aqui

Mombre | Tamafio | Estado
lxh Proyecto inicio2 dwix Nuevo 165KB | 0% o

1 archivo nuevo, 1 archivo en total que cargar

Cancelar Cargar ahora

figura 223

8. Una vez que los archivos estan cargados, podra observarlos en las listas de
elementos cargados

Actividad reciente Mis documentos de la nube
Ilg)strar [ Este mes » Agrupar por: | [if] Fecha » 1t cargar documento
Filiros: Ninguno - Se muesfran fodos los fipos de actividades para fodas las conexiones. Maostrar filiros +

9 Proyecto inicio2.dwfx
| _owr |

4 Darco DARCO cargd Proyecto inicio2.dwix
Hace momentos

¥ lunes, 22 de julio de 2013

it Proyecto inicio.dwfx

), Francis Tigreros y 2 usuarios mas han visualizado Proyecto inicio.dwfx
17:27 Jul 22 Mostrar todo

figura224 |

9. Puede activar la pestafa Ver, para visualizar la informacion del archivo

10.En la barra de navegacion que se encuentra al lado derecho de la interface,
puedes escoger opciones para hacer Zoom, Encuadre y colocar comentarios
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] somge | oe

[l Comentarios

B =

i o (8 T
figura 225

11. Cuando activa la opciéon de comentarios, puede usar las diferentes opciones para
colocar notas, estas opciones se muestran en la ventana de comentarios

Comentarios #* x

figura 226

12. Al colocar un comentario, este se despliega en la ventana y comentarios y ademas
se marca en la vista preliminar del modelo

Comentarios

L | - \Womens Toilet -
- ;lROOm{ I

Darco DARCO
20/07/2013 17:42

revisar ubicacion de puertas I

E Responder

Agregar una respuesta

figura 227

Para cargar una version nueva de un archivo:
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1. Si ha generado cambios en una vista y necesita cargarla nuevamente como un
archivo DWF a Autodesk 360, debe guardar el archivo con el mismo nombre

2. En Autodesk 360, escoger en el menu Acciones => que se encuentra al lado
derecho de la pantalla => Cargar nueva version

[ Acciones » | (» Categorias + (-] Comentarios

Cargar
e Todas las actividades
Descargar
|
Compartir 2
Mover DARCO
Copiar [ minutos

Cambiar nombre

Cargar nueva version
Versiones

Actividad de documento

ar ubicacion de puertas

Suprimir M wicnalizcA Droancdn inicind dudfe an

figura 228
Para compartir con otro usuario la informacién publicada en formato DWF:
1. En Autodesk 360, desplegar Menu Acciones => opcion Compartir, puede
escoger, compartir la informacion con un Unico usuario o compartirlo a cualquier

usuario que tenga acceso a la liga.

Para imprimir a formatos DWF:

g DWF/DWFx
Creates DWF or DWFx files,

Escoger icono H => Export =>

1.
2. Puede crear un set de impresion que incluya varios planos o vistas
i O
Mew Set h Type Name
= 3D View: 3D View 2
|
figura 229

3. Asignar un nombre al set
4. En el listado, seleccionar las vistas o planos a exportar al DWF

Los archivos DWF generados por Revit, se visualizan con el programa Desing Review.
Igual que otros archivos DWF generados por otras aplicaciones de Autodesk, también se
les puede colocar marcas de revision que luego podran ser cargadas en las vistas de
hojas por Revit.

Las marcas de revision en Design Review, se deben colocar sobre planos (sheets)
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Para cargar las marcas de revision en Revit:

L3 DWF Markup

1. Escoger Pestafia Insert => Panel Link => =
2. Seleccionar la vista, en el listado de vistas incluyen marcas de revisién

Para controlar las marcas de visualizacién en un plano:

1. Activar el cuadro de dialogo Visibility/Graphics
2. Activar la pestafia Imported Categories

| Model Categories | Annotation Categories | Imported Categories | Filters |

figura 230

Markup Object revisar 1
Markup Object revisar 1

Show imported categories in this view If & categ
T Projection/Surface
Visibility - Halftone
Lines Patterns
{Imports in Families Ll
= rac_basic_sample_project dwh]Sh. . |

3. En el listado de marcas de revisién desactivar o activar la visualizacién

Para controlar el estado de una marca de revision:

Activar la vista de plano

1.

2. Seleccionar la marca de revision

3. En las propiedades de instancia, bajo los parametros Identity Data, podra cambiar
el estado, agregar notas y revisar el historial

m

Identity Data b
Status Question
Private Edit...
Motes [ Edit...
History ( Edit...
Label revisar
Properties help Apply

figura 231

Para eliminar la liga de un proyecto con el archivo DWF

Manage

1. Escoger pestafia Insert => panel Link =>icono Link= (Manage Links)
2. Activar la pestafia DWF Markups
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Manage Links L G X

CAD Formats | Revit | DWF Markups

Linked File Saved Path

rac_basic_sample_proj JEERE EEEIE.IZI KB P\

figura 232

3. Presionar el botbn Remove

Para cargar un archivo DWF a Autodesk 360:

Exportacion de vistas y proyectos

Revit permite exportar tanto vistas 2D como 3D a otros formatos de dibujo, imagenes o
bases de datos.

Las extensiones de archivos a las cuales se puede exportar informacién del proyecto son:

DWG de AutoCAD tanto vistas 2D como 3D

DGN de Microstation tanto vistas 2D como 3D

Tablas de cuantificacion a formatos de texto

Imagenes y caminatas a archivos de animacién (AVI)

El proyecto a base de datos de Microsoft Access

FBX para 3D Max

Building Site ADSK, formato de intercambio para aplicaciones de ingenieria civil
Formatos SAT, para intercambio con aplicaciones CAD que trabajan con sélidos

Para exportar informacién desde Revit a formatos DWG

Escoger icono & => Export => CAD Formats => opcion DWG
En la caja de dialogo DWG Export, Desplegar la casilla Select Export Setup
Escoger el formato de exportacion requerido o crear uno nuevo.

hr wonhPRE

i

Para crear un formato de exportacion, hacer clic sobre el icono O (New Export
Setup)

5. En la pestafia Layers, bajo la columna Category se muestra el listado de todas las

categorias existentes en Revit

6. Bajo la columna Layer, se muestra el nombre de la capa en la cual se colocaran
los objetos de acuerdo a su categoria. Se puede modificar el nombre del layer y el
color.
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Projection Cul =
Category o
Layer | Color ID | Layer modifiers Layer ColorID
Structural Framing | S-BEAM 4 S-BEAM 4
Structural Path R | S-REAR-BDRY 2 S-RBARBD_ |2
Structural Rebar | S-REAR 2 S-REAR 2
Structural Stiffeners | S-BEAM 4
Structural Trusses | S-ANNO-SYM 2
Telephone Devices | PHONE-DEVICES 2
Topography C-TOPO 2
B [ A-WALL-A |65, | Add/Edit..  Fa-wall |6
Common Edges | {A-WALLA } gl fA-WALLY | &
figura 233
7. En la pestafia Solids, escoger si los objetos se exportan como sélidos o mallas.
Esta opcion aplica sobre las vistas 3D
Layers | Lines | Patterns | Text&Fontsl Colors | Solids [
Export solids as: (for 30 views only)
() Polymesh
@) ACIS solids
figura 234
8. En la pestafia Units & Coordinates, escoger las unidades de medida para
exportacion
Select Export Setup
- - |Layers |Lines |Patterns | Text&Fontsl Colors |Solids | Units & Coordinates
<in session exiort setui>
One DWG unit is:
() Foot
) Inch
() Meter
() Centimeter
@ Milimeter
Coordinate system basis:
(@ Project internal
() Shared
figura 235
9. Presionar el boton Ok para salir del cuadro de dialogo de formatos de exportacion
10. En el cuadro de dialogo DWG Export y presionar el botén Siguiente
11. En la casilla Tipo de archivo, escoger la version de AutoCAD en la cual se quiere
guardar el archivo.
12. Cuando la opcidn Export views on sheets and links as external references esta

activa, en AutoCAD las vistas se colocan sobre layouts y el dibujo (del entorno
modelo) queda ligado como una referencia externa.
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File name/prefix:  modeloterminadoconterreno-FloorPlan-plantabaja -

Files of type: | AUtoCAD 2013 DWG Files (=.dwg) v

Maming: |Automaﬁc - Long (Spedfy prefix) |

| Export views on sheets and links as external references | oK | | Cancel

figura 236

Importacion y liga de archivos

En Revit, se pueden importar datos de dibujos creados en otros programas CAD, como
El DWG de AutoCAD, el DXF y los archivos del DGN de MicroStation estos se pueden
importar directamente en 3D o0 en 2D. Ademas las imagenes, tales como bmp vy jpeg se
pueden importarse y tratarse como fondos para dibujar sobre de ellas o utilizarse como
texturas para ligarse a los elementos.

Cuando se importa un dibujo en una vision 3D, el dibujo aparece en todas las vistas. Este
es el método recomendado de importacién si su intencion es considerar los datos
importados en todas las vistas

Si se importan dibujos 2D estos datos solo se pueden importar en la vista actual. Si se
selecciona esta opcioén, los datos importados seran visibles solamente en la vision en la
cual fue importada.

Se puede explotar la Geometria Importada Después de importar un archivo dentro de
Revit, entonces asi se obtiene entidades separadas. Revit puede descomponer lineas,
curvas, y texto. En Revit, la geometria explotada es cambiada a lineas.

Para importar archivos:

1. Escoger pestafa Insert => Panel Import
2. Escoger el icono correspondiente dependiendo del tipo de archivo a importar.

2 (3 & led

Import  Insert Image Manage
CAD  from File” Irmages
Import ¥

figura 237

Revit permite ligar archivos de DXF y de DWG en el proyecto. A diferencia de un archivo
gue se importa un archivo ligado reduce el espacio de disco para el proyecto, ademas el
archivo ligado puede actualizarse al momento de cambiar el archivo origen.

Para ligar archivos DWG:
1. Escoger pestafia Insert => Panel Link
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LNk
Escoger el icono “*“  (Link CAD)
Buscar y seleccionar el archivo DWG a importar
En las opciones de importacion definir las opciones de importacion

Current wiew only

Colors:  Preserve - Positioning: [Auto - Center to Center v]
Layers/Levels: Place at: | Level 1
Import units: 1.000000 Orient to View
Correct lines that are slightly off axis Open ] ’ Cancel
figura 238
137

DERECHOS RESERVADOS DARCO S.A. DE C.V. 2015
www.darco.com.mx



http://www.darco.com.mx/

