DARCO

Revit Architecture es el software BIM de Autodesk especializado en el modelado y documentacién de
proyectos arquitecténicos. A través de los tres modulos que componen este diplomado adquiriras los
conocimientos necesarios para modelar edificios utilizando las librerias de elementos incluidas en Revit
o personalizando familias con caracteristicas paramétricas para adaptar las categorias de objetos a las
necesidades de tus proyectos. Las funcionalidades de colaboracion te posibilitaran administrar el flujo
de trabajo de disefio compartido y el control de acceso de los usuarios, puedes generar los planos de
disefio a partir del modelo tridimensional y documentar las diferentes vistas utilizando los elementos de
anotacién inteligentes. Las cuantificaciones exactas de materiales y objetos, los analisis de
interferencias, la integracion de modelos, son algunos de los usos BIM mads importantes que podras dar
a los modelos arquitecténicos generados en Revit.

Los temas que se imparten en el Diplomado de certificacion profesional de Revit Architecture te
permitiran adquirir conocimientos completos para modelar edificios complejos, trabajar en equipo
utilizando las funciones de disefio colaborativo, documentar proyectos generando vistas,
cuantificaciones y planos automaticamente. Este diplomado incluye el aprendizaje de todos los temas
gue forman parte del roadmap para la presentacién del Examen de certificacion profesional de Revit
Architecture.

Este diplomado estd dirigido a arquitectos, estudiantes de arquitectura, modeladores, ingenieros o
profesionistas del area de la construccién que requieran generar, editar, gestionar y documentar
modelos arquitectdnicos.

Conocimientos basicos de Windows.
e 67 horas

Paso 1: Mddulo Revit Architecture fundamentos
Paso 2: Mddulo Revit Architecture intermedio
Paso 3: Mddulo Revit Architecture avanzado

Paso 4: Taller preparacién certificacion Profesional

Paso 5: Presentacién examen de certificacion profesional



1.

20 horas de lunes a viernes
18 horas en sabado

INTRODUCCION

Identifica en la interfaz de Revit las principales funcionalidades usadas con mas frecuencia mientras se
modela y edita los modelos. Reconoce la jerarquia que ocupan los elementos en Revit lo cual te facilitara
comprender la manera en cdmo estos se clasifican en un proyecto.

Conceptos BIM

Interfaz de usuario

Cinta Ribbon

Navegador de proyectos
Propiedades de las vistas
Propiedades de los objetos
Control de visibilidad en las vistas
Control de categorias de modelo y anotacion en vistas
Tipos de familias

Formatos de archivos en Revit
Cotas temporales

Uso de Snaps

MANEJO DE VISTAS

En esta introduccidn a crear algunos tipos de vistas del proyecto, aprenderas a usar las vistas 3D y de
corte para efectos de visualizacién y modelado de elementos del proyecto.

3.

Vistas 3D
Vistas de corte

HERRAMIENTAS O COMANDOS DE EDICION

Identifica los comandos de edicidon que puedes usar para modificar un objeto tomando en cuenta el
resultado que requieres obtener.

Align, Offset, Mirror
Move, Copy, Rotate, Pin
Split, Array, Fillet
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4. PLANTILLA DE PROYECTO

Las plantillas de proyecto permiten estandarizar las configuraciones que se usan con mds frecuencia
para todos los proyectos de tu organizacién, tales como unidades de medida, familias, nombres y
simbologia para niveles, ejes, vistas etc.

Plantillas de proyecto

Recomendaciones para configurar plantillas de proyecto
Unidades de medida generales

Familias cargables y familias de sistema en plantilla de proyecto

5. MODELADO DE PROYECTOS

Genera un modelo arquitectdnico basico utilizando las herramientas especializadas para disefio
arquitectdénico de Revit.

Importacion de plano formato CAD (DWG)

Creacion de Niveles y Ejes

Colocaciéon de columnas arquitecténicas

Colocacion de muros, pisos, plafones y cubiertas
Curtain walls (Canceles)

Colocacién de escaleras, rampas

Creacion de barandales

Creacion de puertas y ventanas, mobiliario, luminarias
Creacion de huecos

Creacion y edicién de grupos

6. INTRODUCCION A EXPORTACION A FORMATOS CAD

Explora las opciones de exportacidn a otros formatos para compartir informacion del proyecto.

e Exportaciéon a DWG
e Exportaciéon a DWF
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20 horas de lunes a viernes
18 horas en sabado

CREACION DE VISTAS

Las vistas 2D y 3D pueden generarse a partir del modelo tridimensional y permiten documentar el
proyecto para obtener los planos del disefio a detalle.

Duplicado de vistas

Plantillas de vista

Vistas de seccién, segmentar vistas
Vista de alzado, indicadores de profundidad
Vista de leyenda

Componente de leyenda

Vista de Detalle

Componente de detalle

Vistas Drafting view

Vistas 3D

Despiece de vistas 3D

Perspectivas de camara

VISIBILIDAD DE GRAFICOS

Distingue las funcionalidades especiales que tiene Revit para controlar la apariencia de los objetos en
cada vista del proyecto, especificando grosores de linea, simbologia y filtros.

Creacion de filtros

Control de visibilidad por vistas

Control de visibilidad de objetos en el proyecto
Manejo de escalas y grosores de linea
Configuraciones adicionales del proyecto

e Estilos, grosores de linea
e Simbologia de vistas
e Informacién del proyecto
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3. LISTADOS DE CUANTIFICACION Y MATERIALES

Genera y personaliza las tablas de cuantificacion agregando informacidn adicional al encabezado vy
registros a través de férmulas y vinculo de imagenes.

Listado de planos

Listados de cuantificacién y cantidades

Filtro de informacién en listados

Manejo de imagenes en listados de cuantificacion
Manejo de férmulas en listados de cuantificacidon
Personalizacién de listados

4. DOCUMENTAR VISTAS

Detallando las vistas 2D y 3D podras complementar la documentacion del proyecto vinculando tags,
cotas, notas clave a los objetos y nombrando los espacios obtendras la informacidn del drea habitable
de cada habitacién.

Configuraciones generales y colocacion de cotas
Configuraciones generales y colocacion de textos
Trabajo Notas clave y tags

Creacion de etiquetas

Colocacion de tags y cotas en vistas 3D

Rooms y areas

5. SUPERFICIES TOPOGRAFICAS

Las superficies topograficas complementan la visualizacion del proyecto, lo cual aporta mas precisidn
sobre el drea donde se construira el edificio, también es posible obtener algunos datos relacionados con
areas y volumenes del terreno.

Creacion y edicién de superficies
Creacion de superficie mediante archivos importados
Elementos de superficies

6. PLANOS

Crea y personaliza la informacién de los rétulos de los planos del proyecto con la informacién del
mismo, agrega datos de revisidn utilizando las funciones que facilitaran colocar observaciones.

Creacion de rétulos
Creacidn de vistas de planos
Listados de planos
Referencia a vistas

Nubes de revisiéon
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7. PUBLICACION E IMPRESION

Explora las opciones con las que cuenta Revit para extraer informacién del proyecto a través de
formatos CAD.

e Exportacion a formatos DWG y DWF
e Configuracién para impresién de vistas de planos en Revit




e 20 horas de lunes a viernes
e 18 horas en sabado

1. LOCALIZACION DE PROYECTO

Identifica la importancia de especificar correctamente las coordenadas del proyecto para ubicar el
edificio en una ubicacién geografica real.

Norte real en vistas

Punto de proyecto y terreno
Coordenadas compartidas

Publicacion de coordenadas compartidas

2. LIGA DE PROYECTOS

Puedes valerte de las funcionalidades de vinculos de archivos para referenciar a tu proyecto informacion
importante que necesitas para gestionar tus modelos.

e Manejo de proyectos vinculados
e Posicionamiento de proyecto vinculado
e Manipulacién de las propiedades de las categorias en proyectos vinculados

3. MONITOREO

Monitorea los elementos mas importantes del proyecto para evitar errores o inconsistencias en el
disefio y ubicacién del proyecto. Aprovecha las herramientas de supervisién para extraer datos de los
proyectos vinculados y mantener el monitoreo de los elementos.

Monitoreo de elementos Arquitectdnicos en proyecto fuente
Monitoreo de elementos Arquitectdnicos en Proyecto vinculado
Revisién y reportes de monitoreo de proyectos

Localizacién de objeto por ID
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4. MANTENIMIENTO DE PROYECTO

Optimiza el tamafio de los archivos para facilitar la manipulacién y gestién de los proyectos, utiliza el
comando de analisis de interferencias para dar seguimiento al disefio y detectar posibles errores u
omisiones durante el proceso de modelado.

Limpieza de elementos no utilizados

Revisién de modelo

Revisidn de interferencias en un proyecto

Revisidn de interferencias entre un proyecto activo y uno vinculado
Revisidn de advertencias y creacidn de reporte

5. COLABORACION EN EQUIPOS DE TRABAJO

Comprende el flujo del trabajo de disefio compartido, las implicaciones y ventajas de gestionar archivos
gue pueden compartirse con varios usuarios para optimizar el proceso de disefio.

Flujo de trabajo en colaboracion

Jerarquizacién de trabajo en colaboracidn
Creacion de archivo central

Creacion de archivo local

Trabajo con worksets

Actualizacidon de la informacion en colaboracion
Recuperacidn de archivo central

6. FASES DE PROYECTOS

Las fases de disefio permiten guardar el historial de cambios de los proyectos a lo largo del tiempo, esta
funcionalidad es muy util sobre todo para los proyectos de remodelacion.

Creacidn y asignacidén de las fases en un proyecto
Manejo de vistas de acuerdo con la fase

Listado de cuantificacion por fases

Creacidn de parametros para filtrar informacién de fases

7. OPCIONES DE DISENO

Con las opciones de disefio podras mostrar propuestas adicionales de cambios de disefio en el modelo.

e Creacion de opciones de disefio
e Manipulacién de las vistas de acuerdo con la opcidn de disefio
e Seleccidn de opcion de disefio
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8. PRESENTACION FOTORREALISTICAS DE PROYECTOS

Las funcionalidades para generar imagenes fotorrealistas del proyecto te ayudaran a transmitir mejor
tus ideas con respecto al disefio, ademads proporciona una vision mas realista de cdmo se vera en el
mundo real.

Luz natural y sombras
Ajustes de exposicion
Familias de luminarias
Renders para previsualizacidon
Texturas y materiales
Renders

Calidades de render

Estudios de asoleamiento
Lineas de boceto

Caminatas

9. DISENO CONCEPTUAL

Con las masas es posible generar conceptos con las ideas iniciales de la forma del edificio, ademds una
vez sea aprobado el concepto se puede obtener elementos constructivos a partir estas masas.

Objetos masa

Familias de objetos masa

Convertir objetos masa en elementos constructivos
Creacidon y manejo de formas

10. CREACION DE FAMILIAS

Aprende a crear familias paramétricas utilizando las herramientas avanzadas de Revit.

Planos de referencia

Geometrias (Extrusion, Blend, Revolve, Sweep, Sweep Blend)
Familia de Perfiles

Creacion de familia paramétrica
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1. En el caso de los cursos en linea, se imparten sobre la plataforma Zoom. Te llegard una
invitacion 1 o 2 dias habiles previo al inicio del curso con los datos de; nombre del curso,
horario, software que debes tener instalado, documentacién que debes revisar con los
requisitos de infraestructura que necesitas tener para conectarte a las sesiones, link de conexién
a las clases y cédigo de acceso.

2. En el caso de cursos presenciales o en linea te llegard una notificacién inmediatamente te
registres en el curso llenando la forma de inscripcién a través de nuestro portal
www.darco.com.mx con los datos de; nombre del curso, horario, documentacidén que debes
revisar previo al inicio del curso.

3. Este curso es 100% practico, a medida que el instructor vaya avanzando con la explicacion de los
temas, irds desarrollando los ejercicios propuestos por él con su apoyo permanente. Deberds
cumplir la asistencia 80% del curso para obtener el certificado de participacién en el curso
emitido directamente por Autodesk.

4. Se utilizarad el software Revit en la ultima version, en unidades métricas y en inglés como
herramienta didactica para explicar y aplicar los conceptos.

=

Debes tener instalado en software en idioma inglés en la ultima versidn.

2. El software debe estar instalado sobre Sistema Operativo Windows 10 o la versién de sistema
operativo mas actualizada.

3. Si no cuentas con el sistema operativo indicado consulta con tu asesor por lo menos 2 dias
habiles antes de comenzar tu curso online para obtener apoyo.

4. Comprueba la velocidad de conexion a internet tanto de subida como bajada observando que

tengas el minimo 10 MB, puedes consultar en https://www.speedtest.net/es (si tienes dudas

sobre el resultado de la consulta, puedes enviar la informacién a tu asesor o envia un mail a
soporte@darco.com.mx para obtener apoyo).
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4 horas

El objetivo del taller es realizar un ejercicio de simulacién de examen para que te familiarices con el tipo
de preguntas que tendras que contestar en el examen profesional. Tomar este taller no garantiza que
apruebes el examen profesional, pues aprobarlo dependera de la experiencia y habilidades con las que
cuentas, producto del uso regular del software.

3 horas

Después del registro y conexién a la plataforma de presentacién del examen, debes leer con atencion las
instrucciones, la duracion del examen es de 2 horas cronometradas por el sistema de Autodesk. Se
requiere el uso del software para el desarrollo de los ejercicios.
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