Guia
Autodesk Inventor
Ensambles y Explosivos



Contenido

Bienvenido a tu curso

CAPITULO 1

Introduccion.
Concepto General.
Objetivo General.
Contenido General.

CAPITULO 2

Ensambles.
Objetivo.

Contenido.
Ensambles.
¢Qué son los Ensambles?
Creacién de nuevos Archivos de Ensamble.
¢Qué son los ensamblajes y piezas adaptativas?
¢Qué son las piezas derivadas?
¢Qué son los ensamblajes derivados?
Creacidn o insercién del primer componente.
Colocacién de componentes.
Afadir componentes.
Afadir restricciones a componentes.
Resumen.
Ejercicios de Aplicacion.

CAPITULO 3
Explosivos y Componentes Standard.
Objetivo.
Contenido.
Centro de Contenidos (Content Center)
Creacién de patrones.
Reemplazo de componentes.

Explosivos (Archivos de simulacion)
Ejercicios Tutoriales.

CAPITULO 4

Interferencias y Listas de Materiales.

Objetivo.

[e) e Ie ) I .)]

O O

10
12
13
13
14
15
17
18
20
21

22
22
22
23
24
27
29

30
34

35

35

35



Contenido.
Comprobacion de interferencias.
Creacidn de vistas de disefio.
Produccion de listas de materiales.
Ejercicios de aplicacion.

CAPITULO 5

Documentacion.
Objetivo.

Contenido.
Documentacion.
¢Cudndo puedo crear un dibujo?
¢Cudando utilizo el entorno de Documentacion?
Creacion de dibujos.
Personalizacidn de plantilla
Creacidn de vistas
Rotacion de vistas
Afadir Hojas
Creacidn de cotas en los dibujos
Tablas de agujeros en dibujos
Listas de piezas en dibujos
Impresion y trazado
Preguntas de aplicacion.
Ejercicios de aplicacion.

36
37
39
40
43

44

44

44

45
46
46
46
47
48
49
50
50
51
52
52
52
53
53



Bienvenido a tu curso
Autodesk Inventor Ensambles y Explosivos.

Gracias por tu confianza al inscribirte en este curso.

Al término de este, conoceras las ventajas de utilizar el software CAD Inventor® ya
que proporciona herramientas de calidad profesional para disefio mecéanico 3D,
documentacion y simulacién de productos. Los instructores brindan capacitacion
practica para el desarrollo de prototipos digitales en la plataforma permitiendo
conocer las herramientas fundamentales para la elaboracién del producto. En la
guia encontraras descripciones, consideraciones y recomendaciones clave
centradas en la implementacion del proceso que ayudaran a cumplir las
necesidades de tus trabajos.

Preguntas frecuentes sobre nuestros Cursos Presenciales

Preguntas frecuentes sobre nuestros Cursos Online



https://youtu.be/ZsW2LRKwdzE
https://youtu.be/jpGtRSkx8nE

Derechos reservados

© Todos los derechos reservados Darco©

Todos los materiales contenidos en este sitio (incluyendo, pero no limitado a, texto,
logotipos, contenido, imagenes [animadas y estaticas], iconos videos y fotografias, entre
otros) estan protegidos por las leyes de Derechos de Autor y Propiedad Industrial, tanto
nacionales como internacionales.

En relacién con todo lo contenido en esta guia de estudio, se prohibe la reproduccion,
uso, copia, impresién, distribucién, publicacion, traduccion, adaptacion, reordenacion y
cualquier otro uso o modificacion total o parcial de los datos y obras contenidos en esta
pagina, por cualquier medio y de cualquier forma.

Para cualquier asunto relacionado con este aviso, por favor contacte a
darco@darco.com.mx

Aviso de Privacidad

La privacidad de sus datos personales es de gran importancia para Darco por lo que
hacemos de su conocimiento nuestro Aviso de Privacidad en
www.darco.com.mx/privacidad

Darco© es una marca registrada

Autodesk®© es una marca registradaios;

DARCO \/

desde 1988

Prohibida la reproduccién parcial o total, todos los derechos reservados Darco © 2020



Capitulo 1

Introduccion.
Concepto General.

En las lecciones anteriores, hemos repasado los fundamentos de la creacién de piezas y
dibujos bésicos. En este modulo, examinaremos la funcionalidad de modelado de
ensamble de Autodesk Inventor.

Para la creacion de piezas de ensambles, necesitaremos considerar las relaciones de
ensamble entre las piezas. Es una buena practica ensamblar piezas segun la forma en
que se ensamblarian en el proceso de fabricacion real. También deberiamos considerar
dividir el ensamblaje en subconjuntos mas pequefios, lo que ayuda a la gestién de las
piezas.

Autodesk Inventor proporciona una funcionalidad asociativa completa en todos los
modulos de disefio, incluidos los ensamblajes. Cuando cambiamos un modelo de pieza,
Autodesk Inventor reflejard automéaticamente los cambios en todos los ensambles que
usan la pieza.

También ilustraremos el concepto basico del enfoque de disefio adaptativo de Autodesk
Inventor. Las restricciones de ensamble aplicadas en el modelador de ensamble se
utilizan para controlar los tamarios, las formas y las posiciones de los bocetos, las
caracteristicas y las piezas con restricciones limitadas.

Objetivo General.

Al término del curso de Autodesk Inventor Ensambles y Explosivos se comprendera la
metodologia de modelado de ensamble, desde la seleccién de la plantilla adecuada para
trabajar, y la interaccion con las herramientas para restringir, presentar, analizar, y
documentar el desarrollo del ensamble.

Contenido General.

Capitulo 2: Ensambles.

Capitulo 3: Explosivos y Componentes Standard.

Capitulo 4: Interferencias y Listas de Materiales.

Capitulo 5: Documentacion.



Capitulo 2

Ensambles.

Objetivo.

Conocera el entorno de ensamble.

Comprendera y aplicara restricciones a componentes o partes creadas en inventor
0 exportadas de algun otro software.

Se desarrollara sus propias partes para posteriormente ensamblarlas.



Contenido.

¢, Que son los ensambles?

Creacion de nuevos Archivos de Ensamble.

¢, Que son los ensamblajes y piezas adaptables?
¢, Que son piezas derivadas?

¢, Que son los ensamblajes derivados?

Creacion o insercion de primer componente.
Colocacion de componentes.

Afadir componentes.

Afadir restricciones a componentes.



Ensambles.

Habitualmente, los disefiadores e ingenieros crean un boceto, disefian las piezas y, a
continuacion, las ensamblan. Con Autodesk Inventor, pueden agilizar el proceso de
disefio creando las piezas o insertando piezas ya existentes mientras crea un ensamblaje.
Siendo este un proceso independiente. El cual esté totalmente asociado a su modelo y a
su vez a su plano de documentacién ya que inventor al tener un disefio asociativo
cualquier modificacion realizada en el modelo o en el ensamble automéaticamente se
adaptara a sus cambios. Facilitando y disminuyendo el tiempo de disefio.

¢, Qué son los Ensambles?

Los ensamblajes son colecciones de piezas que se unen entre si, a partir de los
componentes realizados previamente de manera individual.

Recordemos que Inventor es un programa que trabaja las piezas de forma individual, para
poder realizar ensambles con esos componentes y lograr un prototipo digital semejante al
que se fabricara en la realidad.

Un ensamblaje nos permitira conocer las dificultades que nos podemos encontrar durante
el proceso de fabricacion, asi como en su funcionamiento.




Creacion de nuevos Archivos de Ensamble.

Para ello seleccionamos en la ventana de inicio, en la pestafia Get Started, la opcién
Nuevo (New).

N O-DH--~-&-

Get Started  Tools  Collaborate

DBBL@G}@'@:’: & O

Mew Open Projects Open  Home Team Web Tutorial Back What's Highlight = Help
T Samples Gallery Mew Mew

Launch My Home Mew Features Help

Inmediatamente aparecerd el cuadro de dialogo de Crear Archivo Nuevo, en donde
seleccionaremos el tipo de unidades en la cual se desea trabajar (Sistema Métrico 6
Sistema Ingles). Asi como el tipo de Plantilla de Trabajo.

I Create New File
~ || Templates -
¥ Part —Create 2D and 3D objects
v en-US
o
[} Metric
3 Mold Design Sheet Sheet Stand:ird Standard
Metal  Metal (DINLipt (mmj.ipt
OldTemplates (DIN).ipt (mm).ipt
¥ Assembly — Assemble 2D and 30 components
| File: [ Standard (mm).iam
’ HE 6586668688686 6868 U
Units: milimeter
Mold Mold Standard Standard Weld t Weldment Weldment Weldment Weldment Weldment
| Design  Design  (DIN)iam (mm).iam (;N’;E_” (BSNjam (DIN)iam (GBl.iam (ISO)iam (JIS).iam
(DIN).iam (mm).iam >
mm.iam
¥ Drawing — Create an annotated document
[‘ o] [‘ [ca) [‘ [cm) [Q [cm) r.‘ [cm) r.‘ o]
ANSI ANS|I  BSl.dwg BSlidw DIN.dwg DIN.idw GB.dwg GB.idw GOST.dwg GOST.idw 1SO.dwg ISO.idw
(mm).dwg (mmm).idw
B [cm)
This template reates a collection of
precisely aligned parts and other
JIS.dwg JIS.idw assemblies.
¥ Presentation  Create an expladed projection of an assembly
L L
Standard Standard
(DIN).ipn (mm).ipn
12) Project Fle:  Ensambles.ipi < | Projects... Cancel

Para nuestro caso escogeremos el moédulo de creacion de Ensambles, la cual tiene la
extension .iam (Inventor Assembly Model). Seleccionaremos en particular la plantilla
Standard.iam ya sea en Pulgadas (in) o Milimetros (mm) segun sea el caso.
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I Create New File

hd Templat
Emenate ¥ Part—Create 2D and 3D ohjects
¥ en-Us
= oo
D, Metric
> Mold Design Sheet Sheet  Standard Standa.rd
Metal Metal  (DIN).ipt {mm).ipt
OldTemplates (DIN).ipt [mm).ipt

¥ Aszembly — Assemble 2D and 3D components

Mold Mold Standard| Standard 4 tWeldmaﬂt Weldment Weldment Weldment Weldment
Design  Design  (DIN).iar (mmj).iam (eAN';e_” (BSl).iam (DIM)iam (GBliam (ISO)iam  (JIS).iam

(DIN).iam (mim).iam mm).iam

Ly

Al seleccionar la plantilla deseada automaticamente se abrir4 la ventana de trabajo de
Inventor.

pEaT=d - B S

IGIH Asembie Design 30Modd  Sketch  Annctate in

Autodesk inventor Professional 2020 - Assembly! ¥ Search Help & Commands. & smandomen- W @ - -5 X

For Help, press F1 o

Nota. - Es importante sefialar que, dependiendo el tipo de plantilla seleccionada, seran la
herramienta que inventor muestre en el Ribbon para realizar el modelo. Para nuestro
caso, sera una Standard.iam la plantilla a seleccionar.
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¢, Qué son los ensamblajes y piezas adaptativas?

En un ensamble adaptativo puede hacer que unas piezas se adapten a otras. Las piezas
adaptativas cambian cuando se realizan cambios en otras piezas. Por ejemplo, puede
crear un espaciador, definirlo como adaptativo y, a continuacion, restringir los extremos
del espaciador a las piezas que separa. A medida que el disefio se desarrolla, el
espaciador se estira 0 encoge para rellenar el espacio entre las dos piezas.

O

La adaptabilidad resulta util por varios motivos. Puede:

e Insertar y adaptar piezas en el ensamblaje.
e Crear las piezas en sitio y adaptarlas a medida que se realiza el disefio.

¢ Revisar un ensamblaje y hacer que las piezas se adapten a los cambios.

IO BH< =050 - %@ ceneic @ Wocfaut - @ & £+ - Autodesk Inventor Professional 2020 Assemblyl

Assemble Design 3DModel Sketch Annotate Inspect Tools Manage View Envionments GetStated Colloborate Electromechanical G+

@Y Sk CF FreeMove (0 ‘I cff Show gopattem B f L3 T2 asis ~ <«
= O “a O B 2
(% Free Rotate B8 Mirror 4 Point -
Place Creste Joint. Con Bill of Parometers  Create Derived  Plane Return
- clf HideAll B Copy  Materials Substitutes v s, uCs -
Component ~  Pasition ~ Relationships ~ Pattern ~ Manage = Productivity Work Features Simplification ~
Q=

Model X iLogic +

Assembly_| Modeling

\

Una pieza adaptativa, se crea y se suma a los componentes de nuestro ensamble, con la
caracteristica principal de que dependera de la pieza a la cual fue referenciada para su

creacion.

ID GHE = Q5L - %@ et~ @ dopearnce - @ @ Jr & =

Assemble  Design 3D Model  Sketch  Annotate  Inspect  Tools Manage View  Environments

=4 | A w
Place | Create ) Billof Parameters  Create Derived
T Materials Substitutes
EXURANEE < (reatelnﬁlace Component X uductuily;
Model X iLogic
Assembly | Modeli New Component Name Template
part2] Standard.ipt v
ﬁ Assembly2 ; ‘ D
New File Locati
B DRelahonsh\ps =i i Lcation
+ i3] Representatid | Cr\sersBIM\Desktop \INVENTOR 2020 CURSO ENSAMBLE | &
+ [T origin Default BOM Structure
%E Narmal +~ | [virtual Component
@ Cocel
T
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¢, Qué son las piezas derivadas?

Una pieza derivada es una pieza nueva que se utiliza como operacion base a otra ya
existente.

Puede maodificar la pieza derivada sin afectar a la original, actualizar la pieza derivada
para que incorpore los cambios realizados en la original o, también, anular el enlace entre
la pieza original y la derivada si ya no desea que ésta se actualice de acuerdo con la
pieza original.

—ﬂﬂj Prensa:1

+ | relationships .';"
i

— EI Representations

+ -[_T- View: Default @%
-I:--H.LEUEI of Detail : Master

+ EI Origin

+ ﬁ Body:1

+ ﬂ i MowingJaw: 1
+ i Spindle: 1

+ @ Pin: 1

+. i Fixedlaw: 1

¢, Qué son los ensamblajes derivados?

Un ensamblaje derivado es una pieza nueva basada en un ensamblaje ya existente. En
un ensamblaje, puede unir piezas a un solo cuerpo y eliminar una pieza de otra pieza.
Este tipo de modelado de ensamblaje descendente facilita la visualizacion, ayuda a evitar
los errores y ahorra tiempo.
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Creaciodn o insercion del primer componente.

Como primer componente de un ensamblaje, seleccione una pieza o sub-ensamblaje
principal. Puede insertar un componente ya existente o crearlo en el ensamblaje.

I -EH<e-= ¢

Assemble  Design 3L

[ Free Move
Zd g

[ Free Rotate
Place Create

-

gplace

g Place fram Content Center

-»> | Ploce Imported CAD Files

— v Place iLogic Component

-

il
'C_TCJ_ Electrical Catalog Browser

L™ Pl e

Para lograrlo desde el menu Assemble, en el Panel Component, seleccionamos la opcién
Place.

El primer componente se fija automéaticamente (se eliminan todos los grados de libertad).
Sus ejes de origen y coordenadas se alinean con los ejes de origen y coordenadas del
ensamblaje.

Para saber que la pieza se ha fijado aparecera un simbolo de pin al lado de la pieza de
ensamble.

e

+ Origin
- hﬁF‘rensa:l ——_—
+ Felationships
= -|Ez| Representations
+ T.:‘.'ﬂ View: Default
+ EloLEVEI of Detail : Master
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Ademas, se puede fijar cualquier componente de un ensamblaje.

BOM Structure 3
iMate Glyph Visibility

" Grounded I}
Adaptive
Flexible

' Enabled
Transparent Alt+T
Contact Set

Suppress

iProperties...
. "2 il of Materials...

How To...

Para lograr esta accion, lo que tenemos que hacer es seleccionar el componente deseado
y en ese momento dar click con el botén derecho del mouse, aparece un menu del cual
tendremos que seleccionar la opcion GROUNDED, una vez aplicada se fijara dicho
componente.

La finalidad de fijar componentes es porque en ocasiones mas de un componente del
ensamble estara fijo durante su operacion.

Colocacién de componentes.

Los componentes se pueden desplazar de varias maneras. Si un componente no esta
completamente fijo o restringido, puede arrastrarlo al espacio de ensamblaje. Al arrastrar
un componente a un ensamblaje, puede aplicar dinamicamente restricciones de
coincidencia, nivelacion, insercién, de tangente y angulares.

Las restricciones eliminan algunos grados de libertad de un componente; puede arrastrar
un componente por los restantes grados de libertad.

(1
Len i [
Joint Constrain
clg Hide Al

Relationships -

Las restricciones nos permitiran en todo momento la posibilidad de que nuestro ensamble
0 rompecabezas, no se separe y se mantenga siempre armado correctamente.

El primer componente de un ensamblaje se fija automaticamente, aunque se puede

desactivar este estado. Un componente restringido estd relacionado con los otros
componentes que definen su ubicacion.
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El comportamiento de componentes fijos y restringidos es diferente. Por ejemplo, si utiliza
las herramientas Desplazar o Girar para reubicar temporalmente un componente
restringido, cuando se actualiza, éste vuelve a su posicion restringida.

/\

P B = b -

@” Free Move

Eﬁ Grip Snap
41 Position

Si desplaza un componente fijado mediante Desplazar o Girar, cualquier componente que
esté restringido al mismo se desplaza a la nueva ubicacion de la pieza fija.

Los grados de libertad de una pieza pueden verse en el cuadro de didlogo Propiedades
disponible en el menl contextual que se obtiene al pulsar con el botén derecho en el
navegador. La opcion Grados de libertad también se encuentra en el mend View, panel
Visibility.

| Assemble  Design 3D |
I"'l @ Center of Gravity

Object _
Visibility (&) iMate Glyphs
Visibility

bodl

& Degrees of Freedom

Cuando se agregan restricciones a la pieza, se eliminan grados de libertad.

16



Afadir componentes.

En el entorno de ensamblaje, se puede crear una nueva pieza o subensamble, o insertar
una ya existente.

Cuando crea un componente nuevo, puede insertar el plano de boceto en la vista actual o
restringirlo a la cara de un componente ya existente. Cuando inserta un componente
existente, lo hace en el espacio y, a continuacion, aflade las restricciones.

wreh Help &t Communch.. B iandomen.+ W0 | 3+ -8X

e

n

For el, press F1

2514

Las interfaces de componente llamada iMates pueden aplicarse a una pieza. iMates utiliza
el conocimiento predefinido almacenado con la pieza para indicar como conectarla con
otras piezas del ensamblaje.

Cuando inserta una pieza con iMates, se encaja por si sola en su sitio. Una pieza se

puede reemplazar por otra al tiempo que se conservan estas restricciones iMate
inteligentes.

Search Hep & Communch.. il mondamen-.s 2 | (@) - -ax

[ — ®

,, heverthr s Towesl commantser
et

[Flaamal bk of
oo okt

] " [aeR
HAée" CaF ﬁ
@ R |

]t Pt e S

[

e

.....
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Afadir restricciones a componentes.

Puede afadir restricciones de coincidencia, angulares, de nivelacion, de tangente y de
insercion a componentes de ensamblajes. Cada tipo de restriccion tiene varias soluciones.
La direccion de un vector normal del componente define las soluciones.

La herramienta Afadir restriccibn muestra el cuadro de didlogo del mismo nombre

mediante el cual puede insertar restricciones de coincidencia, angulares, de tangente y de
insercion.

Place Constraint ®

Assembly Motion Transitional Constraint Set

Type Selections

Sldmal kil 0O
Offeet: Solution

5]
M &o P

i oK

MName

Limits

[Juse Offset As Resting Position

[ Masimum

|:| Minimum

Coincidir.

Restringe dos caras, aristas, puntos u operaciones de trabajo junto con vectores normales
que se apuntan entre si. La opcion Nivelacion restringe la geometria lado por lado con los
vectores normales apuntando en la misma direcciébn. La opcion Desfase crea una
separacion.

Assembly Motion Transitional Constraint Set

Type Selections %-‘ %-’ Q
[Flle]a@a] Bk o (“%r “l 0

. first plane selected second plane selected constraint applied
Offset: Solution
[ 0.000 mm >] . s <
& [J6F - %
L\T,.‘ OK Cancel Apply << é a d

first face selected second face selected constraint applied

18



Angulo.

Restringe dos caras o aristas en un angulo entre si. Se pueden seleccionar los vectores
normales de las caras o aristas individualmente. Existen cuatro posibles soluciones para
cada par de componentes. Las caras seleccionadas de las piezas estan restringidas en un
angulo.

Place Constraint *

Assembly Motion Transitional ConstraintSet

Type Selections

Ei B IEIEY el

Solution

Angle:

LLE ] B
M &’ [J8F

. =

Tangente.

Restringe una superficie curva a un plano o a otra superficie curva. Una solucién exterior
inserta los componentes de manera que ambas caras exteriores estén en contacto. Una
solucion interior inserta los componentes de manera que la cara exterior de un
componente esté en contacto con la cara interior del otro.

Place Constraint =
Assembly Motion Transitional ~Constraint Set

Type Selections

Edl) E1 (N 0@
Offset: Solution

Lo B I

v &

o |

19



Insertar.

Restringe una nivelacion de cilindro en un agujero. Aplica una coincidencia concéntrica
entre los arcos circulares seleccionados. Para aplicar la restriccion, seleccione los circulos
en el cilindro y el agujero que desea hacer coincidir.

Place Constraint *
Assembly Motion Transitional Constraint Set
Type Selections

£ &) df @ k2 O
Offset: Solution
[ 0.000 mm > [ % .@
& Oce
@ CK Cancel Apply <<

Nota.- Las restricciones de insercion estan limitadas a superficies planas. Perpendiculares
a los ejes del cilindro y del agujero.

Puede aplicar restricciones de coincidencia, de nivelacion, de tangente, angulares y de
insercién a componentes manteniendo pulsada la tecla ALT y arrastrando la pieza a su
posicion. Con este método de pulsar y arrastrar, ya no es necesario introducir el comando
de restriccion.

La restriccion de superficie tangente sitla un objeto tangente a un grupo de caras.

Mediante esta restriccion, puede simular dispositivos de movimiento como, por ejemplo,
camaras, asi como validar disefios.

Resumen.
En este capitulo conocimos y comprendimos que son los ensambles, cuando utilizar el

entorno de ensamblaje, como insertar las partes que componen un ensamble, y
restringirlo.

20



Ejercicios de Aplicacion.

Unidades pulgadas.

Unidades milimetros.

21
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Capitulo 3

Explosivos y Componentes Standard.

Objetivo.

Conocera las ventajas del Content Center

Conocera como crear patrones de componentes en ensambles
Conocera la interfaz de presentacion

Conocera como simular restricciones
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Contenido.

Content Center
Creacion de patrones
Reemplazo de componentes

Explosivos (Archivos de simulacion)



Centro de Contenidos (Content Center)

Inventor permite Insertar algunos elementos Estandar, que le permitirdn ahorrar tiempo y
que permiten complementar perfectamente nuestros ensambles. Estos elementos son
Tornillos, Tuercas, cufieros, remaches, bandas, baleros, bridas, valvulas, seguros,

perfiles, tuberia, etc.
Estos componentes se encuentran alojados dentro del centro de contenidos de Inventor.

Para lograrlo desde el menu Assemble, en el Panel Component, seleccionamos la opcion

Place from Content Center.

Assemble

= o

Create

Place
-

I - H<-

Design

B Free Move
C)c Free Rotate

"1
3D

[E}Place

y Place from Centent Center

= ™ place Imported CAD Files

L
==, Placeilogic Component
5‘

Lﬁ Electrical Catalog Browser

Al dar click sobre dicha herramienta, automaticamente se abrira el explorador de
contenidos, estos elementos, se insertaran con las caracteristicas seleccionadas dentro

de nuestro espacio de ensamble.
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Place from Content Center
View Tools Help

Bolts

lcountersunk |

Hex Head

Round Head
Set Screws
Socket Head
Square Head
Nuts

Pins.

Rivets

Washers
Other Parts
Shaft Parts
Structural Shapes
Tube &Pipe

Yo ogE= =05
Ope fi‘”’ = om m  Om

Broached Hexagon  Broached Hex:
SodtratCos..  SodketFiat Cou

ews Sheet Metal Soens

sed
100+ tC nt.

mu = tC iy

Q‘“F?‘”fi““‘t‘“‘ﬁ‘“

eeeeeeeeee

.Ev'w
e Recess:

,'Iy-'
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Q, i Q i ﬁ ] Q i a: ) ﬂ i Q i Q i g i
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Nota. - Ademas es importante aclarar que aun cuando los elementos que encontramos
aqgui tienen las medidas Estandar o mas comunes del mercado, se pueden editar al 100%.
Para esta edicion, se creara un blogue o familia nueva con las caracteristicas requeridas.

l'. ’u_u.-;_u

Hex Bolt - Metric

Dentro del centro de contenidos, lo primero que tenemos que hacer es seleccionar el
componente a insertar, una vez elegido dar doble click con el mouse, en ese momento la
herramienta trasladara el puntero al espacio de trabajo.

Con el fin de identificar la posicidén correcta del componente, asi como su disponibilidad de
acuerdo a las medidas de nuestro modelo (iMate), seleccionaremos la ubicacién correcta
del componente a insertar.

Una vez seleccionada la ubicacion, aceptamos la operacion. Inventor cargarad la
herramienta de AutoDrop, la cual nos permitira ajustar de forma automética el tamafio y la
cantidad correcta de elementos a insertar.
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Una vez hecho el ajuste correcto, aceptamos el AutoDrop y aparecera la notificacién, de
la creacién del componente

Ma.6 Round Regular Head Countersunk Heavy Key Plow Belt - Inch n

Select  Table View  Family Info

Thread description MNominal Length Thread Type
(inch) (inch)

38 1 lnc |
7/16 125
_ 15
175
2
2.25
25
275
3
3.25
3.5

|

TR
-

(") As Custom [ use iMate
(®) Az Standard

[oc ]| comel || awpy |

Al aceptar la tabla automaticamente se genera el componente, asi como su incorporacién
dentro del arbol de construccion como un componente mas de nuestro ensamble.

I O-EH<Ss- -0 B Hy- 9 & Moterial ~ @ Appearance ~ @A @& fxr + ¥ Autodesk Invent
Assemble  Design 3D Model  Sketch  Annotate  Inspect Tools Manage View  Environments  GetStarted  Collaborate  Electromechanical

g? £k FreeMove (] W cl? Show 2 pattem f L3 ,E Axis - @» @'
L
% Free Rotate w U Show Sick | B Mirror EE x & + Point ~

Place from . Create Joint Constrain _' - Billof Parameters Create Damredv Plane Shrinkwrap Shrinkwrap
Content Center clg Hide Al B Copy  Materials Substitutes uc: Substitute
Compenent ~ Position Relationships + Pattemn ~ Manage ~ Productivity Work Features Simplification ~
Model X iLogic + Q=

Assembly | Modeling

[H Assemblyz

+-[|Relationships

+.[fz] Representations

+-[] origin

+- [ Body:1

+ & Hex Bolt - Mefric M5 x 0.8 x 8:1
+-9Heh Bolt - Metric M5 x 0.8 x 8:2

Nota.- Es importante aclara que este proceso se realizara cada que se quiera insertar un
componente que se encuentre dentro del Content Center.
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Creacion de patrones.
Se pueden crear patrones de piezas, grupos de piezas y sub-ensamblajes. Estos patrones

son objetos de ensamblaje Unicos. Los patrones de componentes pueden incluir
restricciones.

o-@
= Pattern

Bl@ Mirror
B8 Copy

Pattern -

Existen 2 Tipos de Arreglos o patrones, el Rectangular y el circular.

Pattern Component x
% Component Compaonent
- o e
2, #|n R SRR
W Circular
Colurmn Faow Rotational
PR
s s k|
o o Base Point
ees | 2l = 2 g8 4ol
< | 2.00mm < [ 2.00mm < | 90.00 deg
@ Ok, Cancel @ K Cancel

Un patron de ensamblaje puede ser asociativo respecto a un patron de operaciones de
pieza. Por ejemplo, un patrén de agujeros puede poblarse de tornillos que mantengan una
relacion asociativa con el patrén. Si el nUmero de agujeros cambia, también lo hace el
namero de tornillos.
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P B[]
Feature Pattern Select

I Craulsr Pattem1

Cada vez que inserta un componente o crea un patron de un componente, este programa
lo vincula a las otras copias de ese componente. Cualquier cambio de modelo en una sola
copia del componente se repite en todas las demas copias.

Nota.- Puede desactivar un patron o un ejemplar individual de un patrén sin suprimirlo.

Eggg Pattern C ==
Create Note

" Suppress
Independent

How To...

Model > iLogic = Q

Assembly | Modeling

5 Assembly2 (LevelofDetail1)
+ EI Relationships

+ El Representations

+ [ origin

+ B Body:1

+ 5 Hex Bolt - Metric M5 x 0.8 x 8: 1

+ - & Hex Bolt - Metric M5 x 0.8 x 8:3
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Reemplazo de componentes.

Cuando reemplace una pieza de un ensamblaje, Autodesk Inventor inserta la nueva pieza
con sus ejes de coordenadas alineados respecto a la pieza existente. No obstante, debe
aplicar restricciones, porque todas las restricciones del componente existente se pierden
durante el reemplazo.

Azzermnble  Desi
5 Cj:}
Place from Create
Content Center
#® Replace -
5 v Replace
| ')Fy Replace 4ll
I
£ Autodesk 360 Buscaren: | Mis documentos - @2
3 Libraries R
[C] Content Center Files MNombre Fecha de modifica.. Tipo Tama *
| 3dsMlax 05/11/2013 10:55 a... Carpeta de archivos
. Acade 2015 17,/07/2014 09:12 a... Carpeta de archivos
| Autodesk Application Manager 25/08/2014 10:18 a... Carpeta de archivos =
I Autodesk Showcase 2015 14/06/2014 02:16 ..,  Carpeta de archivos
v CCSCMN La Raza MEP_Oscar_backup 27/06,/2014 05:37 ... Carpeta de archivos
I CyberLink 02/07/2014 11:34 a... Carpeta de archivos
b Inventor 21/08/2014 02:20 ...  Carpeta de archivos
| Inventor Server SDK ACAD 2014 05/03/2014 12:41 ...  Carpeta de archivos
L Inventor Server SDK ACAD 2015 06,06,/2014 06:19 ... Carpeta de archivos -
Pleme'wnntm'u'lahle ‘I-" - . — = . - k
Momibra: | -
Tipeor: [Compmerl Files (" ipt; "jam) 'l
Project File: | Default.ipj Projects...
Quick Launch
. | [l
.5 Cotins. —
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Explosivos (Archivos de simulacién)

Después de completar el ensamble Inventor nos da la posibilidad de ver un despiece de
los componentes, esto se logra por medio de un archivo de simulacidon o explosivos. Un
explosivo nos permitira realizar una animacion de ensamblado pieza por pieza, ademas
de poder documentar un diagrama de armado o Explosivo.

Para ello seleccionamos en la ventana de inicio, en la pestafia Get Started, la opcién
Nuevo (New).

I -EFHe- = -0+
m Get Started  Tools  Collaborate
N B e 4 @ '43 ; & @

Mew Open Projects Open  Home Tearn Web Tutorial Back Whats Highlight  Help
T Samples Gallery Mew Mew

\|.r

Launch My Horne Mew Features Help

Inmediatamente aparecerd el cuadro de dialogo de Crear Archivo Nuevo, en donde
seleccionaremos el tipo de unidades en la cual se desea trabajar (Sistema Métrico 6
Sistema Ingles). Asi como el tipo de Plantilla de Trabajo.

1 Create New File X

v Templates
h en-Us
English g g g g

D, Metric
Mald Design Sheet  Sheet Standard Standard

Metal Metal  (DIN).ipt (mm).ipt
OldTemplates (DIM).ipt (mm).ipt

¥ Part —Create 2D and 3D objects

»

¥ Assembly — Assemble 2D and 3D components

File: & Standard (mm).iam

H 6L L LS e T

Mold Mold  Standard Standard Weldment Weldment Weldment Weldment Weldment

Design Design  (DIN)Liam (mm).iam W(EAIdeent

(DIM).iam (mm]).iam

(BSl)iam (DIN)iam (GBliam (ISO)iam  (JIS)iam

mm).iam

¥ Drawing — Create an annotated document

[ Q [ Q [ Q [ Q [Ea] Q [Ea]
AREAEAE S ....,
ANSI ANSI  BSl.dwg BSlidw DIN.dwg DiN.idw GB.dwg GB.idw GOST.dwg GOSTidw 150.dwg 150.idw
(mm).dwg (mm).idw
[Cu]
This template creates a collection of

precisely aligned parts and other
JIS.dwg JIS.idw assemblies,

¥ Presentation — Create an exploded projection of an assembly

L L

Standard Standard
(DIN)Lipn (mm).ipn

Project File: |Ensambles.ipj e Projects... H Create || Cancel
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Para nuestro caso escogeremos el médulo de creacion de Ensambles, la cual tiene la
extension .ipn. Seleccionaremos en particular la plantilla Standard.ipn ya sea en Pulgadas
(in) o Milimetros (mm) segun sea el caso.

¥ Presentation - Create an exploded projection of an assembly

é é

Standard Standard
(DIN}Lipn (mm).ipn

Project File:  Ensambles.ipj Projects... Create Cancel

Al seleccionar la plantilla deseada automaticamente se abrira la ventana de trabajo de
Inventor.

I - H<- A - Wl - © Appearance  ~ =

Presentation  Tools  View  Environments — Get Started  Collaborate =~

% o
9 =2

= L E

Mew Mew Tweak Capture Create

Storyboard Snapshot View Components Carnera Drawing View
Maodel Workshop Component Carnera Drawing Publish
Model ¥ iLogic + Q=

22l Ex_mod07-Brg-45
+ [ scene1

Nota.- Es importante sefialar que dependiendo el tipo de plantilla seleccionada, seran la
herramientas que inventor muestre en el Ribbon para realizar el modelo. Para nuestro
caso, sera una Standard.ipn la plantilla a seleccionar.
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Para iniciar la animacién, ingresamos a la opcién de Insert Model, el cual abrira el cuadro
de seleccién. Es importante sefialar que esta opcién es Unica y exclusivamente para

ensambles.

Pres

Insert Model
Model

Al seleccionar el ensamble, se activaran las herramientas de trabajo disponibles para la
configuracién de nuestro explosivo.

1 Insert s
(3
(L] Workspace Buscar en: | Original Vl < I g e
T3 Libraries "
B Content Center Files Mombre Fecha de modificacidn Tipo
OldVersions 04,/04/2020 0%:37 a. m. Carpeta de archivos
[} Ensemblel.iam 04/04/2020 0%:37 a. m. Autodesk Inventor...

<

Mombre de archive: | Engemble jiam >
Tipo de archivo: Assembly File(*iam) bt
Project File: Ensambles.ipj Projects...

Last Saved: Autodesk Inventor 2016 (20.2.23698.0000)

=zl A k@x [t Options... Open Cancel

Presentation  Tools  View  Get Started Collaborate ==

E 4 B0 E 2

L
MNew MNew Tweak Capture Create
Storyboard Snapshot View Components Camera  Drawing View
lel Warkshop Component Camera Drawing Publish
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Ajustar Componente. - Permite ajustar los parametros de desplazamiento, direccion y
giro que tendra el componente para ensamblarse correctamente.

it
Tweak
Components

Rotacion de la Vista. - Permite ajustar la inclinacion o visualizacién que tendra el
ensamble para una mejor representacion y lograr la posicibn que muestre mas
informacién al momento del explosivo.

(%

Frecise View
Rotation

Animacion. - Permite configurar el tiempo de duracién de la animacion, asi como el
namero de repeticiones para guardar la animacion.

Storyboards Panel X =+ =

Storyboard1 “ L) Lo <~ P R e O e e
2.5 =] | 2 E [4 Iz =T i | ls [
~ ' Components
< >

La animacion se puede guardar en los principales formatos de video, ademas nos permite
configurar la calidad y el tamafio de la imagen.

Publish to Video X

Publish Scope

() Al Storyboards

(®) Current Storyboard From To
(CCurrent Storyboard Range 0,000 =
[Jreverse

video Resolution

Current Document Window Size ~
Width 1426 Fircels

Height 852 Pixels

Resolution 72 Pixels/Inch

Qutput
File Name:

| Storyboard1 ‘

File Location
| CiWUsers\BIM\Desktop | [S;

File Format

WMV File {*,wmv) ~

@ Cancel
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Ejercicios Tutoriales.

1.- Abrir un archivo nuevo Standard (in.) iam, Inserta todas las partes que se requieren
para el ensamble, Seleccione la restriccibn de angulo (angle) en las caras
correspondientes a restringir a cero grados.

rfq w[tr. i
B o« | _ou

L

2.-Seleccione mate y las caras que se van a restringir a una distancia de cero.

<o @B |
S ]

Ya terminado el ensamble de la parte aplicar un arreglo con respecto al barreno con 2
columnas y 2.25in de distancia entre cuerpos.

Editar el radio de la rodaja.
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Capitulo 4

Interferencias y Listas de Materiales.

Objetivo.

e Aplicara la comprobacioén de interferencias
e Crear vistas de disefio
e Crear listas de materiales
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Contenido.

Comprobacion de interferencias
Creacion de vistas de disefio

Produccion de listas de materiales



Comprobacion de interferencias.

Autodesk Inventor puede comprobar si existen interferencias entre grupos de
componentes o0 entre los componentes de un grupo. Seleccionar la opcién (Analyze
Interference) del menu (Inspect) en un ambiente de trabajo de ensamble.

Assemble  Design 3D Model  Sketch  Annotate  Inspect
. =
C I —
\_—I =

Analyze Activate Measure
Interference Contact Solver

Interference Measure
Para agilizar el proceso, puede seleccionar los componentes que desea comprobar. Por

ejemplo, si revisa una pieza de un ensamblaje, puede limitar la comprobacion de
interferencias a aquellos componentes afectados por el cambio.

X

Interference Analysis

Define Set # 1

IE‘ Define Set #2

[ Treat subassemblies as components

(&1

La herramienta Analizar interferencias comprueba interferencias entre grupos de
componentes. Si existen interferencias este programa las muestra como un sdlido,
muestra también el volumen y el centro en un cuadro de didlogo. Para comprobar si
existen interferencias en un grupo, seleccione los componentes del grupo.
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Todas las piezas del grupo se analizan unas con respecto a las otras y las interferencias
se muestran en rojo. En la siguiente ilustracion se muestra la interferencia entre dos
piezas. Si pulsa Més en el cuadro de didlogo, se muestran el volumen y los datos de
ubicacion.

7 Interference Detected X

A A total of 1interference(s) were detected with a total volume of 9.452 mm~3.

o]0 «
Additional Information:
Item Partl Part2  Volume Type / Centroid X Centroid Z

P Intl  Movinglaw:1 Part2:1 9.452mm~3 General -2.175764 2.847714

<] ] o
Interference Type

M General (1)

|_|Threads (0)
Non-threaded Content Center parts (0)

La herramienta resolver interferencias, nos permitird en todo momento poder resolver esta
clase de conflictos, para evitar un mal funcionamiento de nuestro modelo, asi como
problemas en el disefio.
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Creacion de vistas de disefo.

Las vistas de disefio son de gran utilidad cuando se necesita la representacion de un
ensamble con sus diferentes componentes; ya sea para visualizar diferentes acabados,
apagar algunas partes/subensambles, o visualizar el ensamble con perspectivas
diferentes.

Una vista de disefio se utiliza principalmente para poder visualizar las siguientes
caracteristicas:

39

Visibilidad de componentes.
Visibilidad de bocetos.

Visibilidad de Operaciones.
Apariencias.

Zoom.

Angulo de vision.

Vistas de representacion de parte

Para crear una vista de disefio realizar los siguientes pasos:

Definir las caracteristicas de visualizacion del ensamble a conservar.

En el browser desplegar la carpeta Representations y dar click derecho en View,
seguido dar click en la opcion New. Después podremos observar como una nueva
vista de representacion es agregada al arbol.

Opcionalmente se puede dar click en el nombre de la vista y editarlo.

Seleccionar las opciones de vista de cAmara: Save current camera, Restore Saved
0 Autosave Camera.

Seleccionar All Visible para tener visibles todos los compenentes.

Seleccionar Nothing Visible para apagar todos los compenentes.

Seleccionar Remove Appeareance Overrides para regresar las apariencias por
default de los compenentes.




Produccion de listas de materiales.

Puede crear una lista de materiales para un ensamblaje en la que se muestren todos los
componentes y sus propiedades.

En el navegador, los componentes aparecen en el orden por defecto. Puede ordenar
componentes de una lista de materiales por cualquier tipo de propiedad. También puede
crear una lista de materiales que incluya sélo piezas seleccionadas.

| fx

Bill of Parameters
Materials

Manage =
Ingresamos a la opcion de lista de materiales en la pestafia Manage panel Manage.

Al seleccionar la herramienta, aparece el cuadro que muestra los diferentes tipos de lista
de materiales que podemos generar con inventor. En el cuadro aparcera cada una de las
piezas y sub ensambles que forman nuestro proyecto principal, asi como la cantidad de
elementos contenidos en el ensamble.

BEE Bill of Materials [Prensa.iam] — O e
880 4 ¥ @ .- | | Show Clear | EE | £

x‘L Base

Model Data %= Structured (Disabled) S Parts Only (Disabled)

Part Mumber Thumbnail BOM Structure | Unit QTY | QTY | Stock Number | Description | REV

y o éBase ”gg Norml Each 1
~( ) slider ”gg Mormal Each 1
() spinde ”gg Mormal Each 1

- HandleBody ”gg Mormal Each 1

dNSdav

() Fixedlaw ”gg Mormal Each 1
Preview
i not available ”gg Mormal Each 1
Import... Export... Done
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Es posible ver 3 tipos de lista de materiales, estas dependen de la cantidad de elementos
y de la forma en que fueron insertados y ensamblados.

,ﬂ—ﬂ|gu%uﬂ|@g}v|| lethClear|ftE:|éﬁ|
_x1.||Ease

Model Data %= Structured (Disabled) E Parts Only {Disabled)

Datos de Modelo.

%E Bill of Materials [Prensa.iam] - O X
J@|§u%uﬂ@$'|| j|ShowCIear|E|ﬁ‘

%1
Model Data 5= Structured (Disabled) = Parts Only (Disabled)

Part Mumber |Thumbnai| |BDM Structure |UnitQTY |QTY |Stod< Mumber | Description |RE\|' |

-~ Base g Mormal Each 1
- Slider Bég Mormal Each 1
-~ spinde g Mormal Each 1

- HandleBody Bég Mormal Each 1

%E Mormal Each 1

¥ o) éFixedJaw

Preview
i not available %E Normal Each !

| 7] | | Import... | | Export... |

Solo partes o componentes.
Para exportar la lista de materiales, seleccionamos la opcion de exportar la lista de
materiales.
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B§§ Bill of Materials [Prensa.iam] — O *

Blg |9 U @D j|ShowCIear|f§|ﬁ|

x‘L | Base

Model Data  [%- Structured (Disabled) EE Parts Only (Disabled)

Part Mumber |Thumbnai| |BOM Structure |UnitQTY |QTY |Shod-< Mumber | Description |REV |

¥ o) Base BéE Normal Each 1
- Slider e normal Each 1
= Spindle BéE Mormal Each 1

- HandieBody Bég Normal Each 1

= Fixedlaw BéE Mormal Each 1

Freview
B not available BEE Normal Each t

@ | Import... | | Export... |

Una vez seleecionada la herramienta, el archivo se guardara en el destino deseado, asi
como el formato que permitira en una base de datos guardar la informacion.

E Export BOM customization x
« A E » Este equipo » v D 2 Buscar en Este equipe
Organizar B ~ 0
~ ~
3 Este equipe ~ Carpetas (7)
B BIM 260 Descargas Documentos
B BiM 360 Team ;
* Descargas
Documentas Escritorio Imagenes
M\ Drive
[ Escritorio ) Musica Objetos 30
[&=] Imagenes
) Musica Videos
j Objetos 30 g
Videos A . .
8 ~ Dispositivos y unidades (5)
‘ia Discolocal (C)
. v n BIM 360 n BIM 360 Team v
Nombre de archivo: | Reporte 1 .
Tipo: | XML Files (*xml) v
XML Files (*xml)
e m
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Ejercicios de aplicacion.

Realizar el Siguiente Ensamble y generar la lista de materiales correspondiente, asi como
verificar las interferencias de ensamblado.

Part 1 - BASE PLATE
MATL-C. L.

4x 210

2% @10
PI5SFACE

@100

Part 2 -WHEEL

MATL 52 Part 3- BRACKET

MATL - SAE 1112 MATL-C.. ‘

CHAMFER 45°X 2
Rounds & Fillets R3
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Capitulo 5

Documentacion.

Objetivo.

e Se conocera como documentar sus piezas.
e Conocerdy comparara las ventajas que inventor le proporciona al documentar.
e El alumno aplicara acotaciones.
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Contenido.

¢,Cuando puedo crear un dibujo?

¢ Cuando utilizo el entorno de Documentacion?
Creacion de dibujos.

Personalizacion de plantilla

Creacion de vistas.

Rotacion de vistas.

Anadir Hojas.

Creacion de cotas en los dibujos.

Tablas de agujeros en dibujos.

Listas de piezas en dibujos.

Impresion y trazado.



Documentacion.

Inventor enlaza los dibujos con los ensamblajes y modelos de piezas fundamentales.
Cualquier cambio en una pieza se refleja en el dibujo.

ID-BH<- DE - - v Autodesk Inventor Professional 2020 Drawing1 b Search Hel
PlaceViews Annotate  Sketch Tools Manage View Environments GetStarted Collaborste G+
- AT [ 5 Nailboard E&:E %\ ﬂ s =i
o S 1 S & 5 = “ H [
znile i EIN 2 <] Iy A | BB |Z
Base Projected Auwxiliary Section Detail Overlay Draft Break BreakOut Slice Crop | Horizontal  Start New Shest
Sketch

Create Maodify Sketch  Sheets
Model X ilogic + Q=
25 Drawingt i . i i . &

Drawing Resources
—[sheet:1

Defauit Border

[ anst -Large

También puede revisar piezas y ensamblajes modificando las cotas del modelo mientras
esta en un dibujo. Esta comunicacion en ambos sentidos de los cambios ayuda a la hora
de garantizar que la documentacién representa la Ultima version de un componente.

¢ Cuando puedo crear un dibujo?

Ya que este programa mantiene enlaces entre piezas, ensamblajes y dibujos, puede
documentar cada vez que cree una pieza. Por lo general es aconsejable esperar hasta
que la pieza esté terminada con las condiciones necesarias antes de documentarla,
puesto que necesita editar los detalles del dibujo (afiadir o eliminar cotas o vistas, o
cambiar las ubicaciones de las notas y referencias numéricas) para reflejar las revisiones.
A veces es mas eficaz crear un dibujo rapido en 2D que disefiar un modelo sélido. Con
Autodesk Inventor, puede crear vistas de dibujos paramétricos 2D, que también se
pueden utilizar como bocetos para modelar en 3D.

¢,Cuando utilizo el entorno de Documentacion?
El entorno de dibujo se activa cuando abre un dibujo o cuando activa un dibujo nuevo con
una plantilla para un archivo .idw. El usuario crea un dibujo para documentar una pieza

para su fabricacion. Cuando revisa una pieza, puede realizar cambios en dicha pieza, el
ensamblaje o el dibujo.
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Autodesk Inventor actualiza todos los ejemplos de la pieza. Cada vez que revise una
pieza en el entorno de dibujo, compruebe los ensamblajes en que se utiliza la misma para
confirmar que no hay interferencia.

Creacion de dibujos.

Autodesk Inventor incluye una plantilla normalizada para utilizarla como punto de partida
para los dibujos. La plantilla de dibujo por defecto viene determinada por la norma de
dibujo seleccionada en el momento de instalar Autodesk Inventor. Los archivos de plantilla
tienen la extensién de dibujo normalizada (.idw)

1 Create New File

H x

hd Ternplates
v en-US
English i i i i
B Metric
¥ Mold Design Sheet Sheet  Standard Standard

Metal Metal  (DIM).ipt (mm).ipt
OldTemplates (DINy.ipt (mrm).ipt

¥ Part—Create 2D and 3D objects

¥ Assembly — Assemble 2D and 3D components File: _’E Standard (mm).ipn

HFE 6566606668666

Mold Mald Standard Standard Weld " Weldment Weldment Weldment Weldment Weldment
Design  Design  (DIN).iam (mm).iam (;Ngf” [BSl.iam (DIN).iam (GBliam (I50).iam (JIS).iam

(DIN}.iam {mm).iam

Display Name: Presentation

mmj.iam

¥ Drawing — Create an annotated document

N ENEAEANENENE
N EENENENEE N ENE
ANSI ANSI B5l.dwg BSlidw DIN.dwg DIN.idw GB.dwg GB.idw GO5T.dwg GOST.idw 150.dwg 150.idw
(mm).dwg (mm).idw

Use this template to create animations
CH Ll and exploded views, for assembly
owe files, which show assembly order or
A component relationships.

JIS.dwg JIS.idw

¥ Presentation — Create an exploded projection of an assembly
[2] » .
L
Standard Standard
(DIN).ipn (mm).ipn

Project File: | Ensambles.ipj ™ Projects... Create Cancel

Cuando seleccione Archivo || Nuevo o pulse el boton Nuevo, elija una plantilla de dibujo
de la ficha por defecto, Inglés o Métrico. El dibujo por defecto es una hoja de papel en
blanco con un marco y un cuadro de datos (Pie de Plano). Las fichas Inglés o Métrico
contienen las plantillas para esas unidades de medida.
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Personalizacion de plantilla

Las plantillas de dibujo se pueden personalizar. Puede modificar el marco del dibujo y el
cajetin para cumplir las especificaciones de su empresa. Cualquier cambio se aplica
solamente al dibujo actual, a menos que lo guarde en una plantilla de dibujo.

Puede crear una norma de dibujo personalizada que se base en una norma existente. Los
dibujos con los parametros personalizados se guardan en la carpeta.

Con una plantilla de dibujo abierta en la pantalla, seleccione con botén derecho para
mostrar el cuadro de didlogo. Mediante este cuadro de dialogo puede crear y modificar las
plantillas de dibujo.

Model ¥ iLogic + Q

£S5 Drawing1
= |3l Sheet Formats
[ A size, Portrait, 1 view
[ A size, Landscape, 1 view
[ size, 2 view
[ size, 4view
[=D size, 6 view
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El mend Manage también contiene herramientas para definir bordes, cajetines y simbolos,
asi como para mostrar los cuadros de didlogo Estilos de cota y Estilos de texto.
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Creacion de vistas

Con Autodesk Inventor, puede crear y manipular diversas vistas. Las herramientas para
crear y trabajar con vistas de dibujo se encuentran en la barra de herramientas de dibujo.
La herramienta Crear vista muestra el cuadro de dialogo del mismo nombre.
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El cuadro de dialogo Crear vista se utiliza para agregar una vista de disefio desde un
ensamblaje y para crear vistas proyectadas, auxiliares, seccionadas, de detalle, dibujadas
y cortes.
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Rotacion de vistas

Puede girar las vistas segun la arista o el angulo. Las vistas giran como cuerpos rigidos,
incluyendo cualquier boceto. Cuando se gira una vista, las anotaciones conservan sus
asociaciones con la vista y la geometria del modelo. Segun la norma de dibujo que se
utilice, se incluira informacion adicional en el identificador de vista indicando que la vista
ha girado a una posicién distinta de la normal.
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Afnadir Hojas

Es posible afadir varias hojas a un dibujo. Use el navegador para desplazar vistas entre
hojas. Sélo se activa una hoja a la vez; las hojas inactivas se ven atenuadas.

La primera carpeta que se encuentra en la parte superior del navegador se denomina
Recursos para planos. Esta carpeta se puede expandir para mostrar los formatos de hoja.
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Creacion de cotas en los dibujos

El proceso de creacion de una cota de dibujo es como el proceso de insertar una cota de

modelo en el entorno del ensamblaje o la pieza.

Cuando se selecciona una operacion o

relacion entre operaciones que desea acotar, este programa crea una cota horizontal,
vertical o alineada, segun la direccion en que desplace el cursor.
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Puede especificar qué aspecto deberia tener una cota, capturar el estilo de cota y

aplicarlo a cualquier cota de un dibujo.

El indicador de forzcursor (resolucion)
muestra que el usuario selecciono esta
cota como referencia para alinear una
nueva cota.

o ey

B (0,27
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Al arrastrar la nueva cota a su posicion,
el indicador de forzcursor (resolucion)
se activa cuando el usuario se alinea
con la cota seleccionada.
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Tablas de agujeros en dibujos

Las tablas de agujeros en dibujos muestran el tamafio y ubicacion de algunas o todas las
operaciones de agujero de un modelo. Las tablas de agujeros eliminan la necesidad de
afadir anotaciones para cada operacion de agujero de un modelo.

Listas de piezas en dibujos

Para crear una lista de piezas en un dibujo de Autodesk Inventor, utilice la herramienta
Lista de piezas. Puede generar una lista de piezas paramétrica para un ensamblaje. Las
propiedades para cada pieza o subensamblaje se muestran en la lista de piezas. Puede
especificar los elementos que desee en la lista, tales como numero de pieza, descripcion
y nivel de revision. Las listas de piezas se pueden editar.

PARTS LIST
ITEM QTY PART NUMBER DESCRIPTION
1 1 Base
2 1 Slider
3 1 Spindle
4 1 HandleBody
5 1 FixedJaw
6 1

Impresioén y trazado

La barra de herramientas de dibujo utiliza cuadros de dialogo de impresion similares a
otros programas basados en Microsoft® Windows® para imprimir o trazar un dibujo. El
usuario puede escoger la impresora, la escala de impresion, el nimero de copias y las
hojas que desea imprimir.
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Preguntas de aplicacion.

1.-¢Como se activa el entorno de dibujo?

2.- ¢ Qué es el Cuaderno del ingeniero?

3.- ¢, Qué es el Asistente de disefio?

4.- ¢ Cuando utilizo el entorno de Documentacién?
5.- ¢, Como reviso una pieza del dibujo?

Ejercicios de aplicacion.

Documentar las piezas que se realizaron en las sesiones anteriores

DARCO

desde 1988 ‘
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