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Personalizacion

Rhino cuenta con una serie de herramientas disefiadas para personalizar el
interfaz y algunos componentes necesarios del documento, todas estas se
encuentran dentro de las propiedades del documento.

Untitled - Rhinocceros 5.0 Not For Resale Lab

File Edit View Curve Surface Selid Mesh Dimension Transforrn  Teols Analyze Render Panels Help

New... Ctrl+N
Open... Ctrl+0
Revert

Save Ctrl+5
Save Small

Incremental Save
Save As...
Save As Template...

Insert... Ctrl+1
Import...

Export Selected...

Export With Origin...

Worksession b

Motes
Properties... l}

Personalizacién de grid

Dentro del apartado grid el usuario puede establecer las propiedades de la grilla
del area de trabajo.

-- Document Properties

: id ch t

+- Annotation Apply grid changes to

Girid () Active viewport only (Perspective)
- Mesh (®) Al viewports

i Notes

+- Rendering Grid properties

+ Rhina Render Grid line count:
+- Lnits
\ Weh Browser Minor grid lines every: centimeters

-~ Rhino Options % Major lines every: 10 = minor grid lines

- Merter

i].:ses Show grid lines

+- Appearance _

+ Context Menu Sidre
- Files Show world axes icon

- General

- |die Processor Grid snap

- Keyboard Snap spacing: centimeters

- Libraries

DERECHOS RESERVADOS DARCO S.A. DE C.V. 2017
www.darconline.com.mx


http://www.darconline.com.mx

e Gride line count: Determina la cantidad maxima de lineas en la grilla
e Minor grid lines every: Determina el tamafio de la grilla menor
e Major lines every: Determina el encajonado de grillas menor en un intervalo

numérico
e Grid snap: establece el valor del uso del snap sobre la grilla

Crear notas en el documento

Dentro del documento o proyecto se pueden hacer ciertas notas de tal forma que
sean facil de acceder, para poder hacer uso de esta herramienta, seleccione el
apartado Notes de las propiedades del documento.

Genere el texto necesario como si se tratara de un bloc de notas.

a Document Properties

= [bcuneri Properties Notes
+ - Annotation

R Curso de P
- Darco Mexico

+ LInits
‘- Web Browser

Cambio de unidades sobre documento

El usuario puede cambiar las unidades cuando lo necesite, para realizar esto abra
el apartado de units de las propiedades del documento.

T ] perties Inits and tolerances
- Annotation
- Grid Model units: Centimeters et

Motes Absolute tolerance: | 0.001 units
+- Rendering Relative tolerance: percent

+ - Bhino Render

: % Angle tolerance: 1.0 degrees
‘- WelasBrowser

-/ Rhino Options Custom units
Alerter Linits

+ - Appearance 1.0

+)- Context Menu Distance display

+ Files
.. General ® Decimal
i Idle Processor (O Fractional

Keyboard Feet & Inches
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Dentro del apartado en el parametro Model Units puede cambiar las unidades del
mismo.

Para controlar lo que se va mostrar en el area de trabajo puede establecer en el
apartado Distance display como quiere visualizar las unidades, si en forma
decimal o en fraccion.

Cambiar la apariencia de Rhinoceros

para cambiar la apariencia de el interfaz de rhino seleccione el apartado de
Appearance en el modo de colors.

Aqui encontrara todos los colores que puede cambiar de la apariencia del software
de tal forma que le sea mas cémodo y util, el cambio del color no se vera reflejado
hasta que confirme con ok el color seleccionado de la propiedad que desea
cambiar.

TSR SRR | [ UULammn 1 uptiues & (B e s n

Select Color » Background
White o Major grid line ]

" |Light Gray Minor grid line

" |Gray X-axis line ]
Dark Gray Y-axis line |
Black Z-axis line ]
Fed Waorld axes icon X |
2:;:; Word axesicen ¥ I

_|Gold World axes icon £ ]

_ |rellow Layout
Chartreuise Obiject display

Ig:igreen Selected objects ]
SeaGreen Locked objects 1]

__|Aguamarine New Layer |

— Cyan . Interface objects

— Lo Feadback —
Blue Tracking lines 1
Dark Blue Crosshair

I :FIL“argp‘:ma v Layer dialog box o]

Auto guardado de documento

Una forma de evitar la pérdida de informacion es la configuracion del auto
guardado del documento o proyecto, Rhino maneja un intervalo de tiempo
determinado, para cambiar el tiempo, seleccione el apartado Files de las
propiedades del documento.

5
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=I- Document Properties

-- Rendering

Template files

-- Aninatatior Location: C:%Userssedoar.guzman.DA.. W Template Fles
Grid Default: CiUserse.. \Small Objects - Centimeters.3dm
'''' Mesh Save
----- Motes

Create backup (*.30MBAK) files when saving

-- Rhino Render Autosave
- Units Save every: 20 | minutes
“ Web Browser . : :
< Rhino Options Autosave file: C.‘xl_lsers‘xedgar.guzma...\thnnﬂ.l.rtnsave..'ildm|
i Blerter Always save befaore: |
Aliazses [ ] Save render and analysis meshes in autosave file
EI A!:II:IEEFEI'ICE File Locking
..... DlDrS

Enable file locking. Creates * RHL files
Display read-only open waming

Imported file layers

Dentro de sus propiedades, en el apartado Autosave puede definir el tiempo de
auto guardado y la ubicacion del mismo, cambie el valor numérico del tiempo y la
ubicacion para que sea mas facil ubicar el archivo.

Herramientas de modelado avanzado

Topologia Nurbs

Dentro de las diferentes geometrias que existen en el mundo 3D la topologia de
las Nurbs es de las mas exactas y diferentes de comprender.

La topologia de Nurbs esta constituida por bordes, puntos de control, un lado
positivo y un lado negativo de la misma.
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Esta esfera cuenta con estas propiedades, para poder ver los puntos de control
active control points.

Stmdard T Chlanes T Gt View 7 Diaplay T Gelect 7 Viewpoet Layout sty T | ransionn 7 Give 1ools

Cada uno de los puntos puede ser desplazado de su sitio para cambiar la
topologia del objeto.

Dentro de los detalles que se deben de cubrir es el evitar voltear la geometria, ya
que con esto se estaria mostrando el lado negativo de misma.
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Los bordes tienen como utilidad identificar que parte del objeto se encuentra
abierta de esta forma se puede resolver buscando algunas de las herramientas
que cuenta Rhino para poder cerrar la superficie.

Una de las herramientas mas utiles para cerrar una geometria abierta como es el
caso de este cilindro es usar Cap Planar Holes.
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Otra herramienta muy util para poder cerrar la geometria es usar la herramienta
Patch que permite mediante una seleccion de bordes cerrar y asignar un nivel de
controladores tanto para U como para V.

Continuidad

La continuidad de las curvas tiene una funcion importante, dentro de las multiples
herramientas que cuenta Rhinoceros en sus multiples formas de hacer curvas, el
programa le permite al usuario hacer uso de ciertas herramientas para que el
trazado de una curva tenga continuidad.

Aqui se muestra un caso practico, se han generado una serie de Polylineas para
poder generar una sola curva en vez de varias. Dentro de las herramientas que se
puede auxiliar el usuario para poder contar con una sola curva es generar una
serie de arcos y manejando un nivel de posicion de los Osnap.

.garconline.com.mx
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Aqui se han realizado algunos espejeados sobre las curvas y arcos dejando
algunos espacios abiertos.

se puede seleccionar la polylinea de la parte superior y usar el comando Extend
para extender la curva hasta el otro extremo, después podra usar la herramienta
de polylinea para cerrar los demas lados de la curva.

Untitled - Rhinoceros 5.0 Mot For Resale Lab - |
File Edit View Curve Surface Solid Me
1 curve added to selection.

SetZoom Extents Border

f Text Scale
ExtrudeCrv

§l Extrude Sif
TextObject
MextViewport

| Pack Textures
ViewNext Frame

End, Int, Knot

Terminada la forma podra seleccionarla y ver cuantas curvas compone la forma,
use la herramienta Join para fusionar en una sola curva todas las curvas que le
aparezcan en la seleccion.

Untitled - Rhinoceres 5.0 Mot For Resale Lab - [Top]
File Edit View Curve Surface Solid Mesh Dimension Transform Tools Analyze Render

17 curves joined into one closed curve

10
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Realice una extrusion de la curva para
ver si realmente la curva esta cerrada

Grado de las curvas

Dentro de las curvas que se pueden generar en Rhino hay una propiedad dentro
de ellas que permite que se puedan manipular de diferente forma, esto es el grado
de las curvas, un valor de curva alto permitira que las mismas sean mas suaves,
pero a la vez requieren mayor control.

Para cambiar el grado de una curva seleccione la herramienta Control point curve,
en la linea de comandos indique el grado de curva que tendra la misma, posterior
a esto genere la curva.

Untitled - Rhinoceros 5.0
File Edit View Curve
Command: _Curve

Untitled - Rhinoceros 5.0 Mot For Resale Lab - [Persg
File Edit View Curve Surface Solid Mesh |
Command: _Curve

Start of curve [ Degree=2

Start of curve [ Degree=2 PersistentClose=No ) |

DERECHOS RESERVADOS DARCO S.A. DE C.V. 2017
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Ejemplos de grados de curva

Curva de grado 1

Cambiando el grado de curva a 2 queda de la siguiente forma.

Rebuild

Paoirit rit:
Febuild curve eint ced

B8 Rebuild curves to master curve Degree:
Delete input
[ ] Create new obiect on cument layer

Maximum deviation: 0457614

oK Cancel
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La siguiente curva es de grado 9

A simple vista parecen similares, la diferencia entre estas dos curvas es la
posicion de los puntos de control en cdmo se tuvieron que acomodar para que se
pudieran parecer, activando los puntos de control se puede apreciar la diferencia.
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Al ser una curva de grado 9 tuvo que acoplar los puntos de control a un punto en
que el usuario tendria que alejar la vista para poderlos ver, al mover los puntos de
control de la curva pierde en un punto el control de precision, al no estar cerca los
puntos de control como en el caso de la curva de grado 2 el usuario tiene que
realizar el movimiento de los puntos de tal forma que se acoplen a la forma o
superficie que desea modelar.

Igualacion de curvas

Para la igualacién de curvas se puede generar un analisis, vaya al menu Analyze,
en el sub-menu curve seleccione la opcion Geometric Continuity.

Analyze Render Panels Y-Ray Help

&

Point |
Curve * Curvature Graph On
; Surface * Curvature Graph Off |
Mass Properties b Geometric Contfauity
Bounding Box Deviation

Seleccione las curvas que desea que tengan continuidad, en el historial de
comandos le mostrara si las curvas estan fuera de la tolerancia, en caso de que
sea asi puede hacer uso de la herramienta Match curve que se encuentra en la
pestafia de herramientas de curva para realizar una igualacion.

Untitled - Rhinoceros 5.0 Mot For Resale Lab - [Top]
File Edit WView Curve Surface Solid Mesh  Dir
Curve ends are out of tolerance.

Command:
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Cuando realice la accion de igualar curvas tendra que indicar cual de las curvas
desea igualar.

W
CPlanes " SetView " Display " Select ™ Viewport
2

En el cuadro emergente podra determinar el comportamiento de la curva y asi
definir como sera la igualacion.
atch Curve b4

Continuity
() Position
(@) Tangency
(O) Curvature
Preserve other end
(® None
() Position
() Tangency
(0) Curvature

Pempendicularto edge
[ Average curves
[ dain

Merge

0K Cancel

Igualada la curva podra usar la herramienta join para fusionar ambas curvas y con
eso contar con una sola curva.

Untitled - Rhinoceros 5.0 Mot For Resale Lab - [Top]
File Edit View Curve 5Surface Solid Mesh Dimensior

1 curve added to selection.

Command; Join

._h:ulnEde --------------------- T D,Sma&, Select | Viewport ISERVADOS DARCO S.A. DE C.V. 2017
: . . d www.darconline.com.mx
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Modelado con Historial

La herramienta Historial permite modificar la geometria a partir de las formas o
curvas con las que se genero, es decir, se puede manipular un cilindro a partir de
la curva de donde partio su creacion.

Para activar el modelado con historial verifique que se encuentren activas las dos
opciones que se muestran a continuacion.

Always Record History
Update Children
Lock Children

History Break Warning

Active la opcion Always Record History para que se encuentre activa
permanentemente, verifique que la herramienta Record history se encuentre
activa.

Gumball Record History ..

16
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Para ver su funcionamiento, cree dos curvas como las que se muestran a
continuacion y use la herramienta Loft para generar una superficie.

Si llega a mover la superficie fuera de las curvas le aparecera un mensaje
indicando que se rompera el historial de dicho objeto, de clic sobre el botéon Ok y
genere un Undo o presione CTRL+Z para regresar a la acciéon anterior.

Dragging broke history on 1 object.

To restore history and undo your changes, run the Undo command.

[ ] Don't show this message again

oK

Seleccione la curva que desea modificar y a continuacion active los puntos de
control de la misma, una vez que se encuentren activos mueva alguno de los
puntos y observe que se mueve con ello la superficie.

Selection Menu

IEW
B surface

MNone
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De ahora en adelante cuando quiera modificar la superficie le sera mas facil
controlar una curva que cuenta con sus puntos de control independiente.

Después de modificar el objeto podra desplazarlo a el area que necesite.

Nota: Verifique en el soporte de McNeel para ver que comandos reconoce el
historial de Rhinoceros.

18
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Igualar Superficie

Una de las cosas al momento de modelar en Rhinoceros que puede ser un poco
tedioso es al momento de igualar superficies, en Rhinoceros hay una herramienta
que las permite igualar, para su uso seleccione la pestana Surface Tools.

Viewport Layout " Visibility ™ Transform ™ Curve Tools g

s —
B 2= o aic e

B Match surface
M Match up to four suface edges

Seleccione la herramienta Match Surface, después seleccione los bordes que
desea igualar, tome en consideracion que el primer borde de las superficies que
seleccione es la que Rhino reconocera que desea igualar con otra superficie.

Dentro de las opciones que le aparece puede controlar como quiere que se
comporte la igualacion. Confirme y vea el resultado.

Empalmes sobre sélidos

Se pueden generar empalmes sobre los sélidos de tal forma que los objetos no
queden con bordes tan remarcados o rectos, estos empalmes pueden ser
variables con diferentes valores numéricos. Para hacer uso de esta herramienta
debe contar con un objeto sdlido.

19
DERECHOS RESERVADOS DARCO S.A. DE C.V. 2017
www.darconline.com.mx


http://www.darconline.com.mx

Seleccione la opcién Variable radius fillet.

iewport Layout " Visibility " Transform " Curve Tools ™ Surface Tools 8

B Varable radius fillst
A Variable radius blend

Seleccione los bordes a los que desea que tengan un empalme.

Seleccione el punto de cada empalme que desee cambiar su valor de radio,
asigne el valor numérico que desea que tenga el empalme sobre alguno de los
bordes como se muestra a continuacién.

DERECHOS RESERVADOS DARCO S.A. DE C.V. 2017
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Por ultimo, confirme con la tecla Enter para ver el resultado final.

Algunas veces al momento de generar el empalme puede que le genere huecos
sobre el sdlido.
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Para corregir este problema genere un parche sobre el sélido, seleccione la
herramienta Patch que se localiza en las herramientas de superficie.

oy -+ )
9 D ,{a:'
L5 -

= =S

Seleccione los bodes del hueco, después indique los controles que tendra sobre U
y V, confirme la accion y verifique la nueva geometria creada.
Patch Surface Options d

General

Sample point spacing: l:l
Surfacemspans: E
Surface V spans: E
Stiffness:

[ Adjust tangency
Automatic trim

-
hd
-
hd

Starting suface

| Select Starting Surface...

1

Preserve edges
Delete input

Cancel Preview

En caso de quedar volteada la geometria use la herramienta Flip para voltear las
normales de la superficie.

Untitled - Rhinocercs 5.0 Mot For Resale Lab - [Persg
File Edit Wiew Curve Surface 5Solid Mesh [

1 surface added to selection.

Hat5hade

PattenSi T
Flirn

. Fi

22
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Andlisis de superficies Curvas

Cuando se requiera realizar un analisis de una superficie para ver su nivel de
curvatura tendra que contar primero con dicha superficie.

Seleccione el menu Analyze, en el sub-menu Surface seleccione Curvature
Analysis.

s  Analyze FRender Panels V-Ray Help

Point

Curve >
= Surface > Curvature Analysis E
ral % |5
E Mass Properties > e

DERECHOS RESERVADOS DARCO S.A. DE C.V. 2017
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La curva es mapeada con una gama de colores de tal forma que le permita al
usuario analizar aquellas areas donde haya puntos planos.

Auto Range

Max Range

Adjust Mesh
Add Objects

Remove Objects

Activando los puntos de control y modificando un poco la superficie se puede
apreciar el cambio de la gama de colores sobre ese punto en concreto.

Max Range

Add Objects

Presione auto rango para generar un rango en automatico a partir de la superficie
seleccionada.

RESERVADOS DARCO S.A. DE C.V. 2017
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En caso de querer ver el rango maximo seleccione la opcion de rango maximo.

0.2526734712

0.0000324557

Add Objects

En caso de querer ver un ajuste de detalle poligonal de la malla a partir de los
NURBS, seleccione la opcion Ajust Mesh y sobre el parametro minimum initial grid
quads aumente el valor que tiene por defecto y cambielo a 6666, con eso la
visualizacion del analisis se vera mejor.

Polygon Mesh Detailed Options

Density:

Maximum angle: 200

Maximum aspect ratio: Adjust Mesh N

Minimum edge length: Add Objects
Maxirmum edae length: Remove Objects

Maximum distance. edge to surface:

Minimum initial grid quads: 6666|

Refine mesh
[] Jagged seams ] Pack Textures
] Simple planes

Cancel Help Preview Simple Controls...

Uso de Bitmaps en fondo de espacio de trabajo

25
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En cualquier momento el usuario puede contar con una imagen en espacio de
trabajo, en especifico en una vista, para hacer uso de esta herramienta vaya a las
propiedades de la vista y después seleccione en el apartado de Wallpaper los
puntos suspensivos de la propiedad “File name”

VI

Open Bitmap x Height
4 ¥ » Esteequipe » Descargas » v B Buscar en Descargas o Projection Perspective |~
Camera
Organizar = Nueva carpeta = ~ [N o Lens Lenath 50.0
- = " Ratation 0.0
#F Acceso rapido ! X Location 11.778
) ) Y Location 13.046
@ OneDrive Rhino Class Rhino2 Z Location 14.558
I Exte equipo Location Place...
. Target
a2 A360 Drive X Torget )
4 Descargas ¥ Target 1676
@ Documentos Z Target 1170
B Escritorio % Location Place...
_ B} Wallpaper
| Imagenes v IMG
Filename Ninone) D
Nombre de archivo: | IMG w | All compatible file types v Show
Gray

Seleccione la imagen que desea colocar en el fondo desde el explorador.

El espacio de trabajo ahora se acopla a la imagen colocada.

—

CPlanes ” SetView " Display | Select ' Viewport Layout ! Visibility Fl'ransfcrm 7 Curve Tools ” Surface Tools ! Solid Tools ' Mesh Tools  Render Tools * Drafting ' New in \/5
[ s
]

Camera

Lens Length | 50.0
Rotation 00
Xlocation | 15.358

¥ Location | 12.894
Zlocation | 19.661
Location Flace
Target

X Target 1442

¥ Target 0.141

2 Target 1.085
Location Flace
Wallpaper

Flename Ci\Users'e
Show

Gray

26
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Uso de Bitmap para Modelado

Una forma de modelar los objetos dentro de rhino es a partir de una imagen de
referencia, puede hacer uso de las herramientas de polylinea para determinar el
ancho de proporcién de la imagen que se va a cargar.

Seleccione la herramienta polylinea y establezca un valor numérico para la
proporcion de la imagen.

a Untitled - Rhinoceros 5.0 Mot For Resale Lab - [Top]
File Edit View Curve Surface Seolid Mesh Dimensien Transform Tools  Analyze Render Panels V-Ray Help

Mext point of polyline ( PersistentClose=No Mode=Line Helpers=Mo Undo ). 10

Next point of polyline { PersistentClose=No Mode=Line Helpers=No Unda ): |

I" CPlanes " SetView " Display " Select " Viewport Layout ’ Visibility * Transform ' Curve Tools

F WM

Determinada la dimension de la proporcién de la imagen a cargar seleccione la
herramienta Picture frame que se encuentra en la pestana Surface tools.

Open Bitmap *
T ; » Este equipo » Descargas v O Buscar en Descargas o
COrganizar = MNueva carpeta = -~ [N 9
~ = A
7 Acceso rapido
& OneDrive Rhino Class Rhino2
[ Este equipo
a0 A360 Drive )/]’.
* Descargas \ ]\\ 7
= Documentos >
I Escritorio Rhinoceros
&=| Imagenes w descarga MG W
Mombre de archivo: |de5carga v| All compatible file types e
Cancelar

Establezca el punto inicial con el inicio de la polylinea y el punto final con el punto
final de la polylinea.

ERVADOS DARCO S.A. DE C.V. 2017
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Puede corroborar la dimension de la imagen con el comando Dim.

Rhinoceros

Herramientas de transformacion

Twist

la herramienta Twist permite torcer la geometria seleccionada, la forma de usar
esta herramienta de transformacion es la siguiente.

28
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Seleccione el objeto que desea torcer, después seleccione la herramienta Twist
que se localiza en el menu tranform.

Transform  Tools Analyze Render Panels V-Ray Help
Move
Copy

u Rotate

ools " Curve Tools 8 Mesh Tools * Ren

Rotate 3-D
Scale >

Symmetry
Align

QOrient >
Array >
Set XYZ Coordinates
Project to CPlane

Twist

Bend L
Taper

Stretch

Flow along Curve

Flow along Surface

Smooth

Move UVN

Soft Move

Cage Editing

Solicitarda como primer requerimiento el eje en su inicio y después la terminacién
del eje.
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Establezca un valor de 45° con esto el objeto sufrira una torcedura del angulo
mencionado.

n  Transferm Tools Analyze Render Panels V-Ray Help

0 PreserveStructure=No )

reserveStructure=nio ). 45|

Bend

La herramienta Bend permite curvar o doblar un
objeto, para su funcionamiento, seleccione el
objeto que desea doblar, seleccione la
herramienta Bend que se localiza en el menu
transform.

Transform  Tools Analyze Render Panels V-Ray Help
] Move
Copy
: Rotate
Rotate 3-D
Scale >

Symmetry

Align
Orient >
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Array >
Set XYZ Coordinates
Project ta CPlane

Twist
Bend

&

Taper
Stretch
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Le solicitara que indique los puntos de inicio y final del doble, después de esto
podra indicar mediante grados el angulo de dobles.

Taper

la herramienta Taper permite a la geometria reducir la forma de un polo y del otro
ampliarlo, para hacer uso de esta herramienta, seleccione la misma a partir del
menu transform.

ive]

ension  Transform  Tools Analyze Render Panels V-Ray Help

Move

Copy
— Rotate

ools " Curve Tools
B e ? ~

TR e

Rotate 3-D

Scale b

Shear

Mirror

Symmetry

Align

Orient b
Array b
Set XYZ Coordinates
Project to CPlane

Twist

Bend

Taper L\\,

Stretch

Flow aleng Curve

Flow aleng Surface

Smooth

Mowve UVN
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Al igual que Twist le solicitara el punto del eje inicial y final, después le solicitara la
distancia inicial y una distancia final.

Stretch

La herramienta Stetch permite estirar o contraer la geométrica, para hacer uso de
la herramienta seleccione la herramienta desde el menu transform.

Transform  Tools  Analyze Render Panels V-Ray Hel

| Move
Copy

1 Rotate

Rotate 3-D

Is " Surface Tools " Sol

Scale >
Shear

Mirrar

Symmetry

Align

Orient >
Array ¥
3 Set XYZ Coordinates

Project to CPlane
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Al igual que twist y bend le solicitara que marque el Axis o eje, después de
modificar podra indicar una longitud del estirado de la geometria.

Untitled - Rhinoceros 5.0 Not For Resale Lab - [Perspective]
File Edit View Curve Surface Sclid Mesh Dimensien  Transform  Tools  Anal
End of stretch axis ( BothSides )

Stretch factor or point to stretch to { Copy=No Rigid=MNo Lenath )

Standard " CPlanes " SetView " Dizplay & | w out  Visibility " Transform

= ri e g o @ e e o %

Untitled - Rhinoceros 5.0 Mot For Resale Lab - [Perspective]

File Edit Wiew Curve Surface Solid Mesh Dimension  Transform

Stretch factor or point to stretch to { Copy=MNo Rigid=Mo Length ). Length

Enter new length for stretch axis <-10>: 50

Flow along Curve

La herramienta Flow along curve permite fluir una

serie de objetos en base a una curva, seleccione la
herramienta desde el menu transform.
el  Copy LUW:ND)
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Smooth
Move UVN
Soft Mave

Cege Editing
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Con los objetos seleccionados use la opcidn Line para determinar mediante una
linea la distancia que tendran los objetos.

T L T LTI LT LT S A 117 BT

ONORE N ECREC IRC BT

Trace la linea desde el objeto inicial al objeto final.
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Por ultimo, seleccione la curva y vea el resultado.

Flow along surface

la herramienta Flow along surface funciona de forma similar a la anterior, para su
uso se requiere de una superficie, objetos a acoplar y un plano o rectangulo.

Seleccione los objetos que desea acoplar a la superficie seleccione la herramienta
Flow along surface desde el menu transform.
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Seleccione el modo de acoplamiento a plane.

Untitled - Rhineceros 5.0 Mot For Resale Lab - [Top]

File Edit Wiew Curve Surface Selid Mesh Dimension  Transform T

Command; _FlowAlongSrf

Base surface - select near a corner ( Copy=Yes Rigid=No Plang ):

Standard " CPlanes " SetView " Display " Select & W" I

Re- marque el plano o rectangulo creado.

Establezca si quiere que el objeto al momento de acoplarse quiere que sean
rigidos o no.

Untitled - Rhinoceros 5.0 Mot For Resale Lab - [Top]

File Edit View Curve Surface 5Solid Mesh Dimension  Transform  To

Other corner or length { 3Point );

Target surface - select near matching corner ( Copy=Y¥es Rigid=No Plane ):

Seleccione la superficie y vea el resultado.
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Creacion de Bloques

Los bloques dentro de Rhinoceros tienen una utilidad muy grande al momento de
trabajar un modelo compuesto o una escena. Un dato que hay que tomar en
cuenta al momento de crear un bloque es que puede que se dupliquen capas
debido a que el bloque trae consigo su capa.

Para realizar un bloque tiene que contar con al menos un objeto.

Seleccione el o los objetos, seleccione la opcidn Crate Block Definition que se
localiza en el sub-menu Blocks del menu Edit.

Untitled - Rhinoceros 5.0 Not For Resale Lab - [Perspective]

File = Edit View Curve Surface Sclid Mesh Dimension Transform  Tools  Analyze Render Panels V-Ray Help

8su Undo
Com Redo
Tt Undo Multiple...

Redo Multiple...
Cut
Copy
Paste
Delete

Select Objects
Control Points
Visibility

Arrange

Selection Filter...

Ctrl+Z
Chrl+Y
Curve Tools " Surface Tools
2 e oo S0 sme e (B AR VG
Ctrl+X
Ctrl+C
Chrl+V
Del
€ 5.A. DE C.V. 2017
> jarconline.com.mx
>
>
b
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Establezca el punto de insercidon del bloque.

En el cuadro emergente se puede llenar informacion relevante como el nombre, la
descripcion del mismo, asi como opciones de Hipervinculo.

Block Definition Properties X
Name: | Nombre del bloque v
Description

Ejemplo practico de bloque y su creacion

Hypedink

Description: |

URL: !|ﬂ't|3&iff‘-\"-\"-\' darconline.com.mx/

Coned | R DE C.V. 2017
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Para insertar un bloque vaya al menu, seleccione insert.

Untitled - Rhinoceros 5.0 Not For Resale Lab - [Top]

File Edit View Curve Surface Selid Mesh Dimension Transform  Tools  Analyze Render Panels V-Ra

Mew... Ctrl+M
Open... Ctrl+0
Revert

Save Ctrl+5
Save Small

Incremental Save
Save As...
Save As Template...

|} Ctrl+|

Insert...

En las propiedades de insercion se puede apreciar la informacién colocada en el
bloque, seleccione el bloque y de clic en ok para poder hacer una insercion del

mismo sobre el area de trabajo.

Insert >
%]

MName: | Nombre del blogue w ﬁ

Embedded block

URL: https:iwww darconline. com. mod
Description:

Ejemplo practico de blogue y su creacion

Insert a5
(@) Block Instance

() Group
() Individual Objects

Insertion point Scale Rotation
Prompt 1 Prompt ] Prompt
Uniform
0.0000 = ¥: [1.0000 = Angle: |0.0000 =
0.0D00 = 1.0000 =
Cancel Help

I

3.825 < 0° OnOrtho

Object
Type "Mombre del blogue™ : block instance
Name
Layer W Defautt ~
Display Color [ By Layer ~
Linetype By Layer ~
Print Color < By Layer ~
Prirt Width By Layer ~
Hyperink https://www darconline com.mx/
Render Mesh Settings
Custom Mesh | ]

Settings
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Edicion o definicion de bloque en sitio

Para editar el bloque en sitio, seleccione la herramienta Edit block in place que se
localiza en el menu Edit.

Untitled - Rhineceros 5.0 Mot For Resale Lab - [Perspective]
File Edit View Curve Surface Selid Mesh Dimension  Transform  Tools  Analyze

Unde Ctrl+Z

Redo Ctrl+Y

Undo Multiple... __7
Redo Multiple... - ~ 000 o8 & o0 O

F = .

Cut Ctrl+X

Copy Crl+C

Paste Ctrl+V

Delete Del

Select Objects ¥

Control Points >

Visibility »

Arrange >

Selection Filter...

Groups > -

Blocks b Create Block Definition Ctrl+B
Layers ¥ Insert Block Instance... Ctrl+|
Join Crle] Edit Block In Place...

Explode Explode Bloc

Trim Ctrl+T Block Manager...

Al momento de entrar al modo de edicién podra observar que los demas bloques
se muestran en un tono de gris oscuro.

Add Object...
Remove Object...

Set Base Point...

[l Nombre del bloque

0K Help
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Dentro de las propiedades que puede modificar en el editor de bloque son:

e Add object: afiadir un objeto
e Remove object: remover objeto
e Set base point: mover el punto de insercién

Cambie la posicion de alguno de los objetos y confirme con ok para ver el cambio
en el bloque y los derivados.

Add Object.
Remove Object
Set Base Poirt.

[W) Nombre del bloque:

Heb

Mallas poligonales

las mallas poligonales son aquellas superficies que estan compuestas de varias
caras, esta geometria se puede generar a partir de la geometria nativa de
Rhinoceros, 6sea los NURBS.

Dentro de las mallas que se utilizan en Rhinoceros hay dos, mallas para
renderizado que tienen como utilidad optimizar recursos y agilizar el tiempo de
renderizado. La segunda funcion de las mallas es para el proceso de fabricacion,
contemplando que el usuario desee crear una impresion 3D de un objeto
modelado.

Mallas a partir de NURBS

Para crear mallas a partir de NURBS seleccione un objeto.
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Seleccione la herramienta Mesh from surface/polysurface.

fisibility " Transform ™ Curve Tools " Surface Tools ™ Solid Tools g

:ﬁ HEE EEm l.

[T

Para controlar la cantidad de poligonos hay dos formas de hacerlo, una de forma
sencilla y rapida y otra compleja, pero con mayor control sobre el objeto final.

La forma facil de controlar el numero de poligonos es usando el controlador para
determinar el numero de poligonos que tendra el objeto mesh.

P

Fewer More
polygons %} polygons

Cancel Help Preview | | Detailed Controls...

Para el modo avanzado seleccione el parametro Detailed controls.
Dentro del modo detallado se encuentran los siguientes parametros a modificar:

e Density: determina el control de bordes de los poligonos respecto a la
superficie original

e maximum Angle: determina el angulo maximo entre las caras adyacentes
de la malla
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e Maximum aspect ratio: determina el aspecto del radio maximo de la
geometria

e Minimum edge lenght: los valores altos de este parametro aran un mallado
rapido, pero menos preciso

e Maximum edge lenght: valores bajos de este parametro el proceso sera
mas lento pero la malla sera mas precisa.

e Maximum distance, edge to surface: se determina la distancia maxima de
los bordes de la superficie por lo que un valor bajo producen un mallado
mas lento de mayor precision

e Minimum initial grid quads: valores altos sobre los cuadros de rejillas
iniciales permitirdn un mallado mas lento, pero con mayor precision, pero a
la vez un numero mayor de poligonos.

Puede activar la opcion Refine mesh para refinar la malla.

Render

Renderizar mostrando las curvas isoparamétricas

Una forma de presentar un render es mostrando las curvas y las isoperimétricas
es decir la estructura NURB de un objeto, para activar estas propiedades, acceda
a el menu Rhino Render que se localiza en las propiedades del documento.
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Desarmador (345 KB) - Rhinoceros 5.0 Commercial - [Perspective]
File Edit View Curve Surface Solid Mesh Dimension Transform Tools Analy

New... Ctrl<N
Open. Ctri+0
Revert

Save Ctr+S
Save Small

Incremental Save
Save As..

Save As Template...

Insert... Ctrls|
Import...

Export Selected .
Export With Origin

Worksession >
MNotes

Propertics...

Print... Ctrl+P
Print 3D >
Send 1
Bit

1 H\Rhinoceros\Desarmador.3dm

2 C\Users\Egm27\Desktop\PORTAFOLIO JUAN\MDL-02\MDL-02.3dm
3 C:\Users\Egm27\Desktop\PORTAFOLIO JUAN\MDL-01\MDL-01.3dm

Active los parametros “Render curves y Render Surface edges and isocurves.

EJ = CHVIIOTer L
- Unitz ‘\ Mo environmert -
- WWeb Browser
Rhino Options E',]J New Duplicate
- Mlerter
- Mliases (7 Wallpaper
&) Appearance Stretch to fit
- Context Menu [[] Transparent background
(- Files )
- General L] Stoylight
- |dle Processar Custom environment
- Keyboard
- Libraries
- Licenses
[+~ Modeling Aids
- Mouse Miscellaneous
- Plugdns [ Use lights on layers that are off
- Rendering Render curves
Rh?no Re.nder Options Render suface edges and isocurves
Rhan-SCI'ID‘t [[] Render dimensions and text
- Selection Menu
(- Toolbars %
- Updates and Statistics
B View Cancel Help

Realice un render para ver el resultado con estos cambios.
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" Standard ' CPlanes ' SetView ' Dis | Select " Viewport Layout | Visibility ' Transform | Curve Tools ' Surface Tools ' Solid Tools ' Mesh Tools | Render Tools |

0@“6’% Yo 2O /g %%V QPRNPEDOLEAS SRe o s C

Rhino Render - [Unnamed-03] — [m] X

File Edit View Help

mEhaos8ao (%0

7 Show this panel by default

Completed, rendering time 00:00:01

Cargar un entorno en el espacio de trabajo

Para cargar un espacio de trabajo carge las propiedades de enviroment.

F— I | —

e u Laye ® Horizontal
Active viewport Vertical
Display mode Tab Size ¥
General settings
Background Box Edit
Flat Shading Calculator

Shade vertex color | o Display

Shadows . .
Surface lsocurves G d ;
round Plane

Surface Edges

Dentro de las propiedades se puede acceder a las opciones de entorno que
proporciona Rhinoceros por defecto.

o) Pmp_\[ = Laye_\[ ol Hdp\[ [~] Disri_\| @Emir &

Background: | Environment bt |

&= =b |MNoselection &r{ ©

%

Seleccione alguno de los entornos que tiene por defecto el programa
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Abrir PY

Buscaren: | Environments \/| (€] T = @
217 MNombre Fecha de modifica.. Tipo
;‘;'\ﬁ Rhine Interior 28/08/2017 10:14 .. Rhino Env
Accesoripido £ prin Sky 28/08/201710:14 .. Rhino Env
m { i Rhino St ™o 28/08/2017 10:74 ... Rhino Env
Rhine Environment File
Escritorio Renderer: Generic
I
Preview
Bibliotecas -
: LI
I\] More Types...
Este equipo
L‘?' £ >
Red
MNombre de archive: | Rhine Studio V| I Abrir
Tipo de archivo: All supported fomats e Cancelar

Realice un render para ver el resultado.

Aplicar material por capa

Una de las utilidades que cuenta Rhino para aplicado de materiales es mediante
las capas, es decir, se asigna un material a la capa selecciona y todos los objetos
dentro de esta contaran con este material.

Para poder aplicar un material por capa, seleccione la capa a la que desea aplicar
el material, después seccione el circulo que aparece en el titulo de material.
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Oprnpﬂrti... ELayers EHelp EIDispIayr & Environ... {E
DhXavdTE&@O

MName Material Linetype Print Widt

Cortinuous & Default

Layer 01 iy

Layer 02 P | Cortinuous 4 Default
Layer 03 e | Continuous 4 Default
Layer 04 e | Continuous 4 Default
Layer 05 Yoo Continuous < Default

En el cuadro de edicién de material por capa duplique el material por defecto.

E Layer Material

.

‘|I'v'laterial de capa por defecto] =

=F | Mew I} Duplicate
Mame

Basic Material 001 (1)

Cambie el color del material.

ommand: | ® Layer Materic

Standard  CPlanes | SetView  Display  Select  Viewport Layout  Visibil |
PRPGY Yo 20 2 gV V5 Materizl de capa por defecto - |
,
Select Color b = S
White ~ e 1
Light Gray
Gray erial de capa por defecto |
Dark Gray
Black sic Seftings _
o | -
Brown
Orange jsfinish: o7 P
Gold
Yellow Ectivity:  ga. 1;3 l:l_
Chartreuse 1 =
I o0 IOR:{1.00 | <
Green Sparency: ge, e ]
DarkGreen e _
SeaGreen
Aquamarine r
Cyan {empty - click to assign) o =
Turquoise
Lavender Hue El it R arency }
Blue sat: G El (empty - click to assign) o [0 £
e wlml ] P
e (empty - click to assign) .. [100% £
Magenta v
ironment
Cancel femply - click to assign) e [100% 5

En caso de contar con reflejo cambie el porcentaje del controlador.
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Basic Settings -

Gloss finish: 52, 1%-:- l:l'
Reflectivity: I 4%.: 1%-:- l:l'
Transparency: ;. 1.1-.'- IOR:| 1.00 £ ’_l'

Si quiere agregar un efecto glossy sobre el material reflexivo, cambie el porcentaje
del valor Gloss finish.

Gloss finish: :I o 15:- l:l'
i, T 1
Reﬂectnrrty:% 0 = , 100 l:l'
Transparency: g, 100 IOR:[1.00 2 l:l'

En caso de contar con transparencia cambie el porcentaje de Transparency.

Color: -
Glossfinish: s 100 l:l'
Reflectivity: :I. = 15:- l:l'
Transparency: :I. 4%} 1;-: I0R:[1.00 |3 l:l'

Si necesita cargar alguna textura en especifico puede realizarlo en el apartado
textures, seleccione alguna de las casillas y enseguida le abrira el cuadro de
dialogo para poder cargar un mapa en Bits.

Abrir Ik X
Buscaren: | =) Imagenes -] @@ -
Acceso répido
Eemilre Albumn de la Imagenes
. cdmara guardadas [ Preview
M
Bibliotecas —
EIRVEEEE
> More Types..
Este equipo
Red
Nombre de archivo: “ ~ | | Abrir I
Tipo de archivo: | All supported formats v Cancelar

Puede hacer uso de los mapas que incluye Rhinoceros en el apartado de more
types.
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Preview

MREEE
More 'I'Ikes...

Z| Abrir

Cancelar

Puede usar alguno de estos mapas procedurales para realizar un material mas
complejo.

Start from scratch  Start from existing

B a Bitmap Texture a High Dynamic Range Texture 0'

[none) D Marble Texture Turbulence Texture

E 2D Checker Texture Mask Texturs Waves Texture

E 3D Checker Texture E Noise Texture B Wood Texture

[ Bitmap Texturs =) OpenEXR Image Texture

Blend Texture Perlin Marble Texturs

Cube Map Texture Perturbing Texture

m Dots Texture D Physical Sky Texture

|] Exposure Texture nb Projection Changer Texture

fBm Texture E Resample Texture

n Gradient Texture E Single Color Texture

Granite Texture Stucco Texture

Grid Texture m Texture Adjustment Texture

8 High Dynamic Range Texture Ti\e Texture

< 2>
Category:

All ~

Aceptar Cancelar Ayuda

También cuenta con la opcion de cargar una textura o una imagen de alto rango
dinamico.

a Bitmap Texture E High Dynamic Range Texture

Dentro del material en caso de querer hacer un material emisor de luz, abra el

apartado de “Advanced Sttings” para cambiar el color de emission o en su caso el
color de ambiente.
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Advanced Settings -
Emission color:
Ambient colar:

Enable diffuse lighting

Puede anadir notas del material en caso de que quiera recordar algo con respecto
a el mismo.

MNotes -

Mueva nota de material 1

Verifique que el objeto tenga en el apartado de material por capa de tal forma que
se aplique mediante la misma.

) Properti (@ Layers |E|Help |UDis|Jli:|3|r |0Emr|rnn_ £53

O ¢ @ vr

Assign material by: | Layer ~
Parent
Object

Realice un render para ver el resultado.

Mapeo de texturas

Dentro de las propiedades de los materiales se localiza la propiedad de mapeado,
es decir, indicar a Rhinoceros como queremos que acople la textura, Rhino para
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esto usa una serie de objetos base para poder mapear la textura cargada en el

material.

Seleccione un objeto al que le vaya aplicar una textura.

‘ i

Duplique el material por defecto y posterior a esto renombre el mismo

Name

Basic Material 001 (1)

Racir Qatinnc

explorador.

[ Plugdn
& Rename
mBasic Material 001 (1) A
Mew name:
| Matrerial con textura | = f.} New... v Edit... Duplicate
A

Seleccione la casilla de color en texturas y cargue un Bitmap texture desde el

.~ ||
K2 Types x ) )
Assign material by: Object bl
Start from scratch  Start from existing [] Plug-n
B E Bitmap Texture a High Dynamic Range Texture 0 4y Matrerial con textura -
(none) Bitmap Texture Erble Texture Turbulence Texturs o New... Ve Edit... Duplicate
E 20 Checker Textu sk Texture Waves Texture ~
H 3D Checker Texture Moise Texture E Wood Texture Name
[= Bitmap Texture [= OpenEXR Image Texture Matrerial con textura
Blend Texture Perlin Marble Texture
Cube Map Texture Petturbing Texture Basic Settings -
e Dots Texture [ Physical Sky Texture e | |
u Exposure Texture % Projection Changer Texture olr:
fBm Texture E Resample Texture Gloss firish: o 1 -
n Gradient Texture E Single Color Texture CoE 1?0 I:l
Granite: Texture Stucco Texture Reflectivity: g, 100 l:l M
Grid Texture m Texture Adjustment Texture 1 -
Transparency: - I0R:|1.00 -
[ High Dynamic Range Texture Tile Texture e i |—‘E| l:l
Textures =
£ >
Color
Category:
Al - (empty - click to assign) E
Transparency
. . = =]
[ (empty - click to assign) ﬂ
Aceptar Cancelar | | Ayuda | — ]
| Match... |
51
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Dentro de las propiedades busque el apartado de texture mapping.
GE=ACTACEERETD o

O cﬁ V-Ray
BLOVEARS s PL . LB

[ ] Use multiple mapping channels

Name | |
Type: | Bow > |
Projection | Closest point v|

Dentro de este moédulo se abarcan los tipos de mapeado base como Surface
mapping, planar mapping, box mapping, spherical mapping y cylindrical mapping.
Las formas mencionadas son las mas comunes y con las que podemos contar con
buenos resultados.

Surface mapping: este modo de mapeado se aplica normalmente cuando la
textura no es legible, para aplicar este modo, seleccione la superficie, después
seleccione el tipo de mapeado indicado, una vez realizado los pasos anteriores
revise el resultado final.

OF (@] veer

0 Properties l u Layers ‘ ; Display ‘ El Help _!.!!
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Planar mapping: aplica el mapeado
sobre una coordenada, U o V, para
aplicar este modo seleccione el objeto,
posterior seleccione el modo, le
solicitara que especifique el tamafo del

mapeado planar.
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Confirme con enter para ver el resultado.

Box mapping: este modo se aplica a partir de coordenadas de una caja marcada,
para aplicar este modo, seleccione el objeto, seleccione el modo indicado, le
solicitara que genere el tamafo de la caja de mapeado, al ultimo confirme con
enter para aplicar los cambios.

O/F|@] v

B1u4588888 0L o4
[ Use mutiple mappin

Spherical mapping: este modo se aplica en
modo de esfera, para aplicar el modo de
mapeado, seleccione el objeto, use el modo
indicado, le solicitara el eje o radio de la
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esfera de mapeado, al ultimo confirme con enter para ver el resultado.

Cylindrical mapping: este modo se aplica a partir de un cilindro mapping, para
aplicar este modo seleccione el objeto, seleccione el modo de mapeado indicado,
al igual que el modo spherical mapping le solicitara el radio y después la altura, al
ultimo confirme para ver el resultado.

) Properties | (B Layers ! [ Display ! '@al Help -!I
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[ ] Use muttiple mapping channels Apply Cylindrical Mapping |
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[luminacion de escenas

Dentro de las herramientas de render hay una serie de luces que permiten al
usuario iluminar sus modelos dentro de las curales se encuentran.

Spotlight: luz en forma de spot
Point light: luz puntual
Directional light: luz direccional
Rectangular light: luz rectangular
Lineal light: luz lineal

¥ Display " Select " Viewport Layout ' Visibility | Transform | Curve Tools | Surface Tools | Solid Tools | Mesh Tools 8
e 4 MMET S g w8 =N

Spotlight: se crea a partir de definir el diametro de iluminacion, posterior a esto se
establece su altura e inclinacion.

Desde la vista se perspectiva se puede
apreciar como se comporta la iluminacion
sobre el modelo
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Point light: para crear una luz puntual, seleccione el tipo de luz, posterior a la
seleccion de un clic sobre el espacio de trabajo para agregarla.

I

Directional light: para colocar una luz direccional, seleccione el tipo de luz,
posterior a esto tendra que seleccionar el punto de objetivo y después el punto

donde se emite la luz.

B
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Rectangular light: para crear una luz rectangular, seleccione el tipo de luz,
posterior a esto, tendra que indicar el lago y después el ancho de la luz, terminado
de crear el rectangulo puede verificar a donde orienta la flecha de la luz, esta
indica hacia donde esta iluminando.
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Lineal light: para crear una luz lineal, seleccione el tipo de luz, posterior a esto,
trace la luz como si se tratara de una polylinea.
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