Al finalizar este curso podras estar preparado para realizar las configuraciones, utilizar las herramientas
basicas enfocadas al trabajo con materiales, ilumininacién y cdmaras en V-Ray sobre 3ds Max para
obtener escenas renderizadas FotoVirtuales de alta calidad.

Revisar el proceso de integracion del motor de render V-Ray con 3ds MAX y las configuraciones
necesarias para utilizarlo como predeterminado.

Identificar las configuraciones globales de 3ds Max y V-Ray para iniciar un proyecto.

Cargar materiales genéricos de V-Ray y el uso de materiales predeterminados explorando sus
propiedades fisicas basicas.

Modificar la propiedades de los materiales para personalizarlos de acuerdo a las necesidades del
proyecto.

Cargar imagenes sobre el materiales.

Observar los aspectos fisicos de iluminacidon y comprensidon de esta en el ambiente, directa e
indirecta.

Integrar una imagen en formatos compatibles para ambientar la escena y favorezca las
condiciones como dia, noche, interior o exterior.

Definir los parametros generales de iluminacién propia de V-Ray como iluminacién o recreacion
de luminarias artificiales.

Componer escenas para presentar el modelo a través de un lente virtual de fotografia.

Guardar y exportar archivos para presentacion de imagenes en diversos formatos compatibles y
en formatos de video.

Requiere conocimientos a nivel basico e intermedio de 3ds Max




En esta leccidn se revisara el proceso de integracion del motor de render con 3ds MAX, y las
configuraciones necesarias para trabajar V-Ray como el motor de render predeterminado, ademas, de
las configuraciones globales de 3ds Max y V-Ray para iniciar un proyecto.

Introduccidn revisidn instalacion V-Ray con 3ds Max
Introduccion configuracién de la interface de V-Ray
Revisidn requerimientos CPU o GPU para V-Ray
Configuracion de la interfaz de V-Ray en 3ds Max
Configuraciones iniciales de un proyecto en V-Ray
Andlisis de una escena en V-Ray

Revisaremos la carga de materiales genéricos de V-Ray y el uso de materiales predeterminados
explorando sus propiedades fisicas basicas y cdmo modificarlas para crear materiales personalizados,
adicionalmente se indicard como cargar imagenes sobre el material.

Acerca de los materiales en V-Ray

Trabajando con pardmetros de materiales V-Ray
Definicion de materiales en V-Ray

Asignacion y gestidn de texturas en materiales en V-Ray
Aplicacidn de materiales a la geometria en V-Ray
Revisién de materiales V-Ray en escenas de proyecto

Se trabajara con los aspectos fisicos de iluminaciéon y comprension de ésta en el ambiente, directa e
indirecta, integrar una imagen en formatos compatibles para ambientar la escena y que ésta favorezca las
condiciones como dia, noche, interior o exterior, definicién de parametros generales de iluminacion
propia de V-Ray como iluminacidn o recreacién de luminarias artificiales.

[luminacidn de una escena en V-Ray

Guardar historial de iluminacion en V-Ray
Colocacion de luces IES en proyecto de V-Ray
Trabajo con luces bdsicas de V-Ray




La configuracién de las cdmaras para componer una escena es importante para presentar el modelo a
través de un lente virtual de fotografia.

e Trabajo con cdmaras en las escenas de V-Ray
e Encuadre de camaras en V-Ray
e Ajuste de cdmara con V-Ray frame buffer

Generacion y exportacion de archivos para presentacion como imagenes en diversos formatos
compatibles y de video lo cual facilita el compartir las imagenes que resultan del render.

e Ajuste de render para imagen final en V-Ray

e lluminacién global para el render en V-Ray

e Procesamiento de la imagen con Render en V-Ray
e Revision resultado del render de V-Ray

e Archivar un proyecto con V-Ray




Esta guia de actividades de aprendizaje incluye informacion detallada acerca de las instrucciones,
materiales, actividades a realizar, tiempos de realizacién y tipos de evaluacion que estan programadas
para el desarrollo de las lecciones de este curso.

Revisa las presentaciones y videos con los contenidos de cada tema.

Responde las evaluaciones de conceptos que encontraras al finalizar los temas o lecciones.
Realiza los ejercicios practicos indicados en cada leccidon (para las que apliquen).

Debes completar todas las actividades en cada leccidn, para que el sistema te permita avanzar
con las lecciones siguientes.

Debes cumplir con los porcentajes de ponderacién indicados en cada evaluacion para poder
avanzar a las siguientes lecciones y temas.

Los tiempos sugeridos para la realizacién de las actividades en esta guia de aprendizaje te
permitiran avanzar a tu propio ritmo.

Archivos en formato de 3ds Max para ejercicios practicos.

Software 3ds Max y V-Ray en versiones actualizadas por lo menos de 1 afio atrds en idioma
inglés.

Plataforma e-learning Darco para revisar conceptos y videos.

Plataforma e-learning Darco para realizar cuestionarios y ejercicios practicos.




DARCO

Introduccidn revisidn
instalacion V-Ray con 3ds
Max

Introduccion
configuracién de la
interface de V-Ray
Revision requerimientos
CPU o GPU para V-Ray
Configuracion de la
interfaz de V-Ray en 3ds
Max

Configuraciones iniciales
de un proyecto en V-Ray
Analisis de una escena
en V-Ray

Revisidn de presentaciones
y videos.

Evaluaciéon de conceptos -
Introduccidén a V-Ray

N/A

80%

3 dias

Acerca de los materiales
en V-Ray

Trabajando con
pardmetros de
materiales V-Ray
Definiciéon de materiales
en V-Ray

Asignacidén y gestion de
texturas en materiales
en V-Ray

Aplicacidon de materiales
a la geometria en V-Ray
Revisidon de materiales V-
Ray en escenas de
proyecto

Revision de presentaciones
y videos.

Evaluacién de conceptos —
Materiales en V-Ray

N/A

80%

5 dias




DARCO

lluminacion de una escena | Revisién de presentaciones | N/A 5 dias
en V-Ray y videos.

Guardar historial de

|Ium|nag|,on en V-Ray Evaluacion de conceptos — | 80%

Colocacién de luces IES en lluminacién en V-Ra

proyecto de V-Ray y

Trabajo con luces bdasicas

de V-Ray

Trabajo con camaras en Revisién de presentaciones | N/A 3 dias
las escenas de V-Ray y videos.

Encuadre de cdmaras en

V-Ray Evaluacién de conceptos— | 80%

Ajuste de cdmara con V- Camaras en V-Ray

Ray frame buffer

Ajuste de render para Revisién de presentaciones | N/A 3 dias

imagen final en V-Ray
Iluminacidn global para el
render en V-Ray
Procesamiento de la
imagen con Render en V-
Ray

Revisidn resultado del
render de V-Ray

Archivar un proyecto con
V-Ray

y videos.




