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Capitulo 1

Creacion de vistas

El manejo de vistas es esencial para documentar toda la informacion relacionada con el
proyecto. La documentacion de un proyecto en Revit se genera con vistas de: Corte,
detalles, fachada, leyendas, listados de cuantificacién y materiales, vistas de llamada, vistas
3D, perspectivas y planos. Todos estos elementos que son guardados en vistas que
contienen informacion especifica del disefio principal, los cuales mantienen una
sincronizacion en tiempo real en caso de que se realicen cambios.

Las vistas de corte, fachada y detalles son 2D y estas se generan automaticamente a partir
de la colocacién de los simbolos de seccion (section), elevacion (Elevation) y llamada
(callout) en una vista de planta, corte o fachada.

La mayor parte de informacién del proyecto es guardada en vistas. Generalmente los
cambios de propiedades realizados en una Vista no afectan a las demas. Pero si el modelo
es cambiado en una vista en particular, los cambios seran visibles en todas las vistas del
proyecto. Cada vez que una vista es generada esta se listara en la ventana Project browser,
desde la cual se puede navegar a través de todas las vistas del proyecto.

Duplicado de vistas
Las vistas pueden duplicarse usando tres métodos:
Duplicado (Duplicate)

Genera una copia de la vista que no incluye anotaciones (cotas, etiquetas, textos, notas
clave etc.). Las propiedades (escala, niveles de detalle, estilos visuales) de una vista
generada con esta opcion pueden cambiarse, sin que estos cambios se vean reflejados en
la vista original. En este tipo de vistas se puede agregar anotaciones sin que estas se vean
reflejadas en la vista original. Los cambios en la geometria del modelo afectan a todas las
vistas del proyecto.

i OO -
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Vista original Duplicado




Duplicado con detalle (Duplicate with Detailing)

Genera una copia de la vista que incluye anotaciones (cotas, etiquetas, textos, notas clave
etc.). Las propiedades (escala, niveles de detalle, estilos visuales) de una vista generada
con esta opcidn pueden cambiarse, sin que estos cambios se vean reflejados en la vista
original. En este tipo de vistas se puede agregar anotaciones sin que estas se vean

reflejadas en la vista original. Los cambios en la geometria del modelo afectan a todas las
vistas del proyecto.

i GINCD) i
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Vista original Duplicado con detalle

Duplicado con dependencia (Duplicate as a Dependent)

Las copias, conocidas como vistas con dependencia, permaneceran sincronizadas con la
vista principal y las demas vistas dependientes, de modo que cuando se realicen cambios
en una vista (por ejemplo, anotaciones o modificaciones en la escala), se reflejaran en todas

las demas. Puede crear vistas con dependencia para vistas de plano, alzado, seccion y
llamada.

La creacion de vistas dependientes puede resultar util en los casos siguientes:

« Sitrabaja en un proyecto grande con una pletina de suelo extensa y desea recortar la
vista en segmentos mas pequefios para poder colocarlos en planos. Al realizar cambios
en los segmentos dependientes de la vista, se podra ver rapidamente el efecto que
tienen en la vista en general consultando la vista principal.

* En caso de que necesite colocar una vista en mas de un plano.

Las vistas dependientes se muestran en el Navegador de proyectos bajo la vista principal.

Project Browser - ARQ_EJERCICIO FINAL REVIT FUND... X ___t
= NIVEL 1 DOCUMENTACION PARTE 1 Copy. A

b BB NIVEL 1 DOCUMENTACION-DEP

NIVEL 2 DOCUMENTACION

=} Ceiling Plans

Level 1

) (o)

Level 2
Level 3
Level 4
NIVELO
=} 3D Views
{30)
=1 Elevations (Building Elevation)




Para crear duplicados de vistas:

1. En el Project Browser, hacer clic derecho sobre la vista que se requiere duplicar.
2. En el submenu escoger opcién Duplicate view.

Duplicate View » Duplicate
Convert to mdepenc%m view Duplicate with Detailing
Apply Dependent Views... Duplicate as a Dependent

3. Escoger una opcién de duplicado requerida.

Para cambiar el nombre de una nueva vista:

—

En el Project browser, hacer clic derecho sobre el nombre de la vista
2. En el submenu, escoger opcién Rename...

Rename...
oyecto - Project Browse Select All Instances >
0. Views (all) '
- Floor Plans Properties
Aacten. Save to New File...
Copy of Pl T T

Plantillas de Vistas

Una plantilla de vista es un conjunto de propiedades de vista, por ejemplo; escala de vista,
disciplina, nivel de detalle y configuracién de visibilidad. Utilice plantillas de vista para aplicar
una configuracién estandar a las vistas. Las plantillas de vista pueden ayudar a garantizar
que se sigan las normas de la empresa y a conseguir la coherencia entre los conjuntos de
documentos de construccion.

Antes de crear plantillas de vista es conveniente plantearse como se utilizaran las vistas.
En cada tipo de vista (plano de planta, elevacion, alzado, seccién, 3D etc). Puede crear una
plantila de vista para cada estilo con el fin de controlar la configuracion de las
modificaciones de visibilidad o graficos de categorias, escalas de vista, niveles de detalle,
opciones de visualizacién de graficos, etc.

Para crear una plantilla de vista:

0
LDJ

View

1. Escoger pestaia View => panel Graphics => desplegar icono Templates (View

. % Manage View Templates
Templates) => opcién
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2. En el listado de plantillas escoger la plantilla de vista a usar como base.

o s w

B ' Assign View Template

View templates
Discipline filter:
<all>

View type filter:
_Flooc', Structural, Area Plans

Names:

<None>
Architectural Plan

Arquitectura 1-200

Site Plan

- 1 ar -

B Assign View Template

View templates
Discipline filter:
<all> v

View type filter:
Floor, Structural, Area Plans v

Names:

Hacer clic sobre el botén O (Duplicar)
Asignar el nombre a la nueva plantilla.

En la casilla Filtros Discipline filters y View type filter, escoger la disciplina y tipo de vista
a usar como base.
En la seccion View Properties escoger escala de vista y nivel de detalle.

Number of views with this template assigned: 0

IA

<None>

Architectural Plan

Site Plan

Structural Foundation Plan
Structural Framing Plan

[ show Views

Parameter Value Include
View Scale 1:200 ¥
Scale Value 1: 200
Display Model ‘Normal ¥
Detail Level ‘Coarse M
Parts Visibility * Show Original ~h
V/G Overrides Model Edit... |
V/G Overrides Annotati Edit... E
V/G Overrides Analytica Edit... %]
V/G Overrides Import Edit... (%
V/G Overrides Filters Edit... M
Model Display Edit...
Shadows Edit... M
Sketchy Lines Edit... M
Lighting" Edit... M
Photographic Exposure Edit... j M
Underlay Orientation  Look down : O

X



7. Hacer clic sobre el botén Edit que esta frente a la opcion VIG Overrides Model.
8. Definir los colores y grosores de linea para las categorias que se requieran cambiar.

£ Walls
[Vl Common Edges
[Vl Hidden Lines
V] Wall Sweep - Trim

9. Presionar el botén Ok, para salir del cuadro de dialogo V/G Overrides Model.

10. Nuevamente, en la seccion View Properties de la caja de dialogo View Templates, definir
el resto de las configuraciones que se necesiten.

11. Presionar el boton OK, para salir y aceptar los cambios.
Para aplicar una plantilla de vista:

1. Activar la vista a la cual se quiere aplicar la plantilla.
[:T%
O,
View
2. Escoger pestafia View => panel Graphics => desplegar icono 'mPsts => opcidn

Apply Template Properties to Current View

3. En la caja de dialogo Apply View Template escoger la plantilla a aplicar.

B Apply View Template X
View templates View properties
Discipline filter: Number of views with this template assigned: 1
<all> v Parameter Value Include A
View Scale 1:200 V]
View type filter: - = : oy
Scale Value 1: 200
Floor, Structural, Area Plans ~ Display Model Normal
A Detail Level Coarse
[Architectural Plan Parts Visibility Show Original
Aruitectura 1-200 V/G Overrides Model Edit...
Site Plan i - : -
| Structural Foundation Plan L5 Overr!des AnnOtétl Edft"'
| Structural Framing Plan V/G Overrides Analytica Edit...
V/G Overrides Import Edit...

4. Presionar el botén OK, para salir del cuadro de dialogo Apply View Template.

Vistas de Seccidén (Section)

Las secciones o cortes se usan para ver la elevacion del modelo a lo largo de un plano
vertical especifico. Las secciones pueden ser cortadas en segmentos, ademas pueden
crearse secciones de referencia para vistas existentes.

1



En Revit una seccién se representa con una “linea de seccién”, la cual tiene asociada una vista
llamada “Vista de seccion”.

Una seccion genera un corte de los componentes interiores visibles del modelo a lo largo de
la linea de seccidn.

Para crear una Vista de corte:

1. Activar la vista de planta correspondiente.

P

2. Escoger Pestaria View => Panel Create => icono >=cton (Section).
3. Dibujar la linea de corte, especificando un punto inicial y un punto final.

‘ b

139 =

<@
et

— e — g | S gy | — —— — —

4. Para activar la vista de corte, hacer doble clic sobre la etiqueta de referencia de la linea
de seccion, o en el Project browser desplegar la seccién Sections (Building Sections)
y hacer doble click sobre la vista.

®© © o

proyecto - Project Browser o

East -

fachada principal

North | - oL n.-u‘-:: !
West

Sections (Building Section)
Section1 e

Area Plans (Rentable)

Planta Alta vy !
—— —_ spbrE - -
Planta Baje = R i —

oy

Para cambiar el ancho y profundidad de una seccién:

1. Se puede cambiar el area que cubre una vista de corte, arrastrando las guias de la linea
de corte.

12
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Para dividir una linea de seccion:

La linea de seccién puede cortar, para eliminar la visualizacion de cierta parte de la vista.

1. Seleccionar la linea de seccion, hacer clic sobre el simbolo ™.
2. Una vez cortada la linea se puede seleccionar los nodos de los extremos para ajustar el

area de corte.

{}/'A}

3. Para eliminar el corte de la linea de seccién hacer clic sobre el simbolo ¥ .

Para cambiar la direccidon de la seccidn:

1. Seleccionar la linea de seccién.

2. Hacer clic sobre el simbolo flip Section.

| ARaAp’

v || -

53
U

Segmentar vista de seccién (Split Segment)

La linea de seccion puede dividirse para generar una trayectoria irregular. Puede segmentar una
seccion existente o una nueva.

Para dividir una linea de seccion:

13
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1. Crear una vista de seccién
2. Seleccionar la linea de seccion.
Split
3. En la pestafia contextual Modify Views => panel sections => escoger icono "= (Split

Segment).
4. Hacer clic sobre la linea de seccion, en el sitio a segmentar.

@________o__j___ _¢___;__
3’_ ..... -] A =n BEe S
A R :

- p= 4 Views : Section : Section 2 |
¢ e B

5. Arrastrar el puntero en la direccion requerida.

6. Hacer clic en el sitio donde colocara el nuevo segmento. La linea de seccion se puede
segmentar varias veces.

@—-—-———

_______ |
- o

©O-—-———-

Cambiar el simbolo de la linea de seccidn:

1. Puede explorar las familias de simbolos de seccién que trae Revit, las cuales se
encuentran US Metric/Annotations.

14
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R Load Family

Nombre

@M_Section Head - 1 point Open

[z3 M_Section Head - Circle w Sheet-Ref She...
[z M_Section Head - Filled w Name
QM_Section Head - Filled w Sheet-Ref Sheet
[3 M_Section Head - Filled

EM_Section Head - No Arrow
EM_Section Head - Open

QM_Sedion Tail - Filled Horizontal

[z M_Section Tail - Filled

aM_Sedion Tail - Open Horizontal
QM_Section Tail - Open

* Los archivos de familia cuyo nombre comienza con M_Setion Head* son los
que tienen la simbologia para representar las vistas de seccion.

* Los archivos de familia cuyo nombre comienza con M_Section Tail* son los que
tienen la geometria del simbolo que aparece en el otro extremo de la linea de
seccion.

N

Para cambiar el simbolo de la seccion, seleccionar la linea de seccion.

Ir a la paleta de Propiedades, abrir las propiedades de tipo.

Bajo de grupo de parametros Graphics, hacer clic sobre la casilla que esta frente a la
opcion Section Tag.

> w



Type Properties X

Family: System Family: Section v Load...
Type: Building Section v Duplicate...
Rename...
Type Parameters
Parameter Value |:|
Graphics A
Callout Tag :Callout Head w 3mm Corner Radius P
Section Tag
Reference Label :Sim

5. Se despliega la caja de dialogo de propiedades de tipo donde se muestran los parametros

que permiten cambiar el simbolo tanto el que va a la cabeza de la linea de seccién como
al otro extremo.

Type Properties X
Family: System Family: Section Tag oot Load..
Type: Section Head - Filled, Section Tail - Fillec Duplicate...
Rename..,

Type Parameters

Parameter | Value |:|
Graphics A
Section Head - {M_Section Head - Filled b2
Section Tail ‘M _Section Tail - Filled Ed

6. Seleccionar los tipos de simbologia a usar.
7. Presionar el botdn Ok, hasta salir de la paleta de propiedades.

Vistas de Alzado (Elevation)

Las vistas de alzado son parte de la plantilla de los proyectos, y facilitan la visualizacion del
modelo desde una direccion especifica. Las vistas de alzado por defecto que se crean en
un proyecto son: north, south, east, y west.

Las vistas de alzado muestran una vista horizontal del disefio desde cierto punto. Ademas,
muestran; niveles, puertas, ventanas y todos los componentes del disefo.

16



Vista alzado exterior vista alzado interior

Para crear una vista de alzado:

1. Activar la vista de planta correspondiente.

2. Escoger pestaia View => Panel Create => icono # Elevation .

3. Definir la ubicacion de la etiqueta de alzado.

4. Generalmente el simbolo de vista de alzado suele orientarse en direcciéon al muro mas
cercano. Al seleccionar el simbolo, muestra activado un recuadro , que indica la

orientacion actual de la vista.

o< - D

5. Al seleccionar el simbolo de alzado, se observa que se puede girar usando la opcion <

17



Plano de delimitacion

El simbolo de alzado a través del plano de delimitacion permite cambiar la longitud que
cubre la vista. Los puntos finales de los planos de delimitacion se pueden ajustar
arrastrando los controles azules.

Para activar el plano de delimitacion:

1. Seleccionar la flecha del simbolo de alzado, para que se haga visible el plano de
delimitacion.

2. Puede cambiar la profundidad y longitud de la linea del plano de delimitacién, arrastrando
las marcas que se encuentran a los extremos, o las guias que indican profundidad de la
vista.

|
Jo
TR

3. Para activar la vista de alzado, hacer doble clic sobre la flecha del simbolo de alzado.
4. Las vistas se elevacidn se generan bajo la seccién Elevations en el Project Browser.

18
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Project Browser - ARQ_EJERCICIO FIN... X

o
- Elevations (Building Elevation) A
East

North
South
West
Renderings ==
= Legends A
Schedules/Quantities (all) "
Sheets (all)
=3 Families

= L.___O
-—-0
o0

[+

Opciones simbolo alzado

El simbolo de alzado incluye casillas de verificacion de opciones para crear vistas, como se
muestra en la imagen siguiente.

O

&

° g

Para crear mas de una vista de alzado a partir de un simbolo de alzado:
1.

Seleccionar el simbolo de alzado.

2. Se despliegan en los cuadrantes del simbolo unos recuadros que estan vacios indican
que no tienen una vista de elevacion asociada en esa direccion.

?

3. Activar el recuadro del lado en el cual necesite crear la vista de alzado.



&

Cuando una vista de alzado es creada, se mostrara el signo en el cuadrante correspondiente.

Para cambiar el simbolo de alzado:

1

Load
1. Escoger pestaia Insert => panel Load from Library => escoger icono ™™ (Load

Family)
2. En la carpeta de libereias correspondiente por
ejemplo, usS

Metric/Annotations escoger en el listado cualquiera de la familias de simbolos
de alzado. Los nombres de familias para simbologia de alzado comienzan con
el text “*_Elevation_Mark*”.

Look in: Annotations

l ~

‘ A | Nombre
= @M_Elevation Mark Bedy_Circle-10mm
locumen @M_Elevation Mark Body_Circle-12mm
Q @M_Elevation Mark Body_Custom
- EM_EI&vation Mark Bedy_Square

Additional

3. Escoger Pestafia Manage => Panel Settings => icono  Seffings ~

ﬁ Elevation Tags

(additional
Settings) =>

4. En la caja de dialogo de propiedades de tipo, desplegar la casilla Elevation Mark y
seleccionar el simbolo a usar
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Type Parameters

Parameter Value |

Graphics A

Elevation Mark Body _Circle-10[f8

M _Elevation Mark Body_Circle-10mm : Detail Number
M_Elevation Mark Body_Circle-10mm : Detail Number .k- View Name|
M_Elevation Mark Body_Circle-10mm : Filled Arrow =i
M_Elevation Mark Body_Circle-12mm : Detail Number

M_Elevation Mark Body_Circle-12mm : Detail Number and View Name
M_Elevation Mark Body_Circle-12mm : Filled Arrow

AA Clavindinmm Mavl- Dadi: Tiesla 1 mama o Clill.nnl Avemiss nmed Vimas Nlaman

Indicadores de profundidad en vistas de seccion y alzado

Este comando puede aplicarse en vistas que se encuentren en disciplina arquitecténica y
de coordinacion. Esta caracteristica de pantalla grafica utiliza la presentacion de gradiente
para indicar los elementos que se encuentran mas alejados y los elementos que estan mas
cerca de la parte delantera de la vista. Esta funcién sélo aplica para las vistas de alzado y
seccion.

Para Ubicacién inicial/final, desplazar los controles Cerca y Lejos para especificar los limites
del efecto de fundido. Los valores Cerca y Lejos representan un porcentaje de distancia
desde la parte frontal (cerca) y posterior (lejos) de los planos delimitadores de vista.

La profundidad se implementa fundiendo el color de fondo de los objetos al aumentar la
distancia desde el visor. El rango de distancia en que se produce el fundido se controla
mediante los controles deslizantes. Asi:

* EIl control deslizante Cerca (Near) (1): Controla la distancia a la que empieza el
fundido, todo lo que haya delante de esta distancia no se atenuara. Normalmente se
mueve el control deslizante hasta la parte frontal y la mayoria de los elementos del
modelo se muestran con total intensidad.

+ El control deslizante Lejos (Far) (2): Controla la distancia mas alla de los elementos
que se mostraran en el porcentaje de Limite de fundido.

+ Limite de fundido (3): La vista comienza con total intensidad y se difumina hasta el
porcentaje definido con el control deslizante
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Para activar el indicador de profundidad:
1. Crear una vista de alzado o seccidn, y activarla

2. En la paleta de propiedades, bajo el grupo de parametros Extensts en la casilla Far
Clipping => hacer clic sobre botén Clip without line (opcién por defecto)
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Properties X

ﬁ Elevation il
Building Elevation

Elevation: East v Edit Type
Sun Path ] L
M

Extents A
Crop View
Crop Region Vi...
Annotation Crop

N

[
B

Far Clipping lip without line g

3. En el cuadro de dialogo Far Clipping escoger activar la opcion Clip without line

Far Clipping ? X

6[//( ] Clip without Iink

i j‘] (] clip with line

OK Cancel

4. En la barra de herramientas de controles de vista escoger icono Visual Styles => Opcion
Graphics Display Options.

| ‘|- @ Graphic Display Options...

| | 6 Wireframe
(3 Hidden Line
() Shaded
59 Consistent Colors
&) Realistic
- Ray Trace
1:50 D% ki s > 0 Ca il a

5. En el cuadro de dialogo Graphic Display Options desplegar la seccién “Depth Cueing” y
activar la opcion Show Depth



6. Usando los controles de la barra Fade Start/End Location podra modificar la profundidad.

v Depth Cueing

Show Depth
Fade Start/End Location:
= | -
Near Far
Fade Limit (%): [J El
Light Dark

Si arrastra el control Near hacia el lado izquierdo, se modifica la distancia desde, el punto
de inicio de la seccion o alzado hacia atras.

Y ? °? T ¥t ? ? ¢ ¢ ¥
= A i I I I S~ [
1 i i B | [ i i I
i i i i i i ’i; i
] 1 1 1 1 1 I I
[} = S —— R s . o
1 ] ] 1 ] 1 1 ]
[ i p I (| | | i i
i T Wil === BT ) S T ;K T o N S | T
1 ] 1 1 1 ] ] 1 |
i i i i i i i |i
A - 1 2 - " -b—-—-—-—-—j- e
1 ] |} 1 : 1 : 1 1 I |
Near con valor de 0
? ? ¥ ¢ T°¢ ¥ ?
; o N L i
i = S TR N
I | | | | 1 |
! ! i [ TR e A v .
I =y 1 [
] ] 1 ]
| b i )
I ] o T T rr
! ! ) '
] I 1 ]

i i
I I 1 I 1 |

Near con valor de 79

Para modificar la intensidad del color (decoloracién) de los objetos que estan mas lejos:
1. Modificar los controles de la opcidén Fade Limit (%).

Si el valor de la opcion Fade Limit esta en O los objetos que estan mas lejos se ven mas
claros o decolorados.
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Fade Limit con valor de 0

Si el valor de la opcidon Fade Limit es mayor que 0 los objetos que estan mas lejos
comienzan a tener un color mas intenso.

y ¢% ?
: BRI R
] | i

1
Fade Limit con valor de 50

Presionar el boton Ok para salir del cuadro de dialogo Graphic Display Options una vez
terminadas las configuraciones.
En la barra de herramientas de controles de vista puede activar la opcién de Sombras.

O & o @ ¢
_1
4 Shadows On

La instensidad de las sombras se ve afectada por el el porcentaje de decoloracion
definido en la opcion Fade Limit.




"_""f"-""'-o
_._V._.r_...._‘...Q

XY SR

P R
B .-—-*.—.—-—.

i L i1 1 i

i i A i i i
Sombra con el valor de Fade Limit en 30

Vistas de leyenda

Las vistas de leyenda permiten crear leyendas donde se listan los componentes del edificio y
anotaciones que se utilizan en el proyecto.

Para crear una vista de leyenda:

1. Escoger Pestafia View => Panel Create => desplegar icono Legends => opcion

Legend
(Legend)

2. En la caja de dialogo nueva vista de leyenda, definir la escala y nombre de la vista

New Legend View ﬂ
Name: Elementos Constructivos
Scale: [ 1:50 v]
Scale value 1: | 50
| o N ] [ concel ]

3. Presionar el boton OK.

26



Componentes de leyenda

Una vista de leyenda puede incluir los siguientes componentes:

Para

27

Leyenda de anotacion. Muestra anotaciones de plano como los extremos de
seccion, los marcadores de nivel, las marcas de cotas de elevacion, los simbolos de
alzado, los simbolos de nota clave, las etiquetas de revision, las etiquetas de
elementos y otros simbolos que no representan objetos de modelo. Cada simbolo
tiene un texto descriptivo asociado. Los simbolos se muestran en el tamafo de
impresion.

Leyenda de simbolo de modelo. Muestra representaciones simbdlicas de objetos
de modelo con un texto descriptivo. Los elementos tipicos incluyen equipos y
elementos eléctricos, elementos sanitarios, equipos mecanicos y objetos de
emplazamiento.

Leyenda de estilos de linea. Se usa para especificar el estilo de linea y texto que
explica lo que representa dicho estilo en los dibujos. Algunos ejemplos son las lineas
de clasificacion para incendios, las lineas de propiedades, las lineas de retranqueo,
el cableado eléctrico, los aparatos sanitarios y los ejes.

Leyenda de materiales. Muestra un ejemplo de patrén de corte o superficie, y un
texto que identifica el material asociado a dicho patrén.

Proceso por fases. Muestra una seccion de muro que se ha dibujado con una
modificacion de grafico seleccionada, y un texto identificativo.

agregar componentes de anotacion a una vista de leyenda:
5}

Escoger pestana Annotate => panel Detail =< desplegar icono Component

'-_—E'f Legend Component
(Component) => opcién = = (Legend Component)
En la barra de herramientas de opciones desplegar la casilla Family para escoger la
familia y tipo a representar en la leyenda

Family: Ceilings: Basic Ceiling : Generic ¥ View: Section v  Host Length:
Frope Doors : M_Curtain WII gl Glass _ -
Doors : M_Double-Glass 1 : 1730 x 2032mm
Doors: M_Double-Glass 1: 1730 x 2134mm k
== Nnnarc M Daithla-fGlace 1+ 1220 v 10871 mm

En la barra de herramientas de opciones desplegar la casilla View y escoger el tipo de
vista a usar para representar el elemento

View: Elevation:Ba v F

Floor Plan T
' l

|

Elevation : Back

S S S —



4. Para completar la leyenda se puede colocar notas clave con las descripciones de los

elementos

ESTRUCTURA DE MUROS

/—Estructura de Concreto
Tabique
/_ q

Estructura de Concreto

—— Tabique

Para documentar los componentes de leyendas se puede:

Anadir cotas a componentes de leyenda individuales para que sean mas descriptivos. Sin
embargo, no se pueden acotar componentes anfitriones, como los muros, techos y pisos.
Tampoco se pueden acotar componentes de familia de sistema dentro de una leyenda.
Anadir claves descriptivas por materiales.

Anadir textos.

Vistas de Detalle (Callouts)

Cuando se crea un detalle directamente en el modelo se esta utilizando la geometria real
de Revit y se esta aprovechando de las ventajas y capacidades paramétricas de Revit.
Usar este método le permite maximizar la utilidad del modelo 3D

Para crear un detalle en el modelo, se debe primero crear una vista callout en una vista en
planta, alzado (Elevation) o corte (Seccién), al hacer esto se puede entonces retomar
elementos existentes, asi como agregar nuevos componentes de detalle en la vista.

Una vista de detalle selecciona un area de una planta o de un alzado y magnifica esa area.
Se pueden poner vistas detalle en planos y seran numeradas automaticamente. Las vistas
de detalle se comportan como cualquier otra vista en Revit. A una vista de detalle se le
puede continuar agregando componentes de modelo y simbolos de anotacion.

Para crear una vista de detalle (callout):

28
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Escoger la pestafna View => Create =>desplegar icono clewt => opcidn

e
i

{"Y" Rectangle
-

Senalar le region que quiere representarse, esa operacion se puede realizar en las
vistas de planta, corte o alzado. Cada vez que se cree una vista de detalle se genera
una marca de referencia en la vista en que fue generada, asi como su
correspondiente vista en el Project browser.



N

|

Project Browser - closet.ivt ' ‘
t |

¥ 3D Views i :

|\_ | 1) ‘J

Elevations (Building Elevation)

+

+

Sections (Building Section)
Detail Views (Detail)

Detail 0 f}_g‘
A

= Lecends N

3. Para abrir la vista de detalle, hacer doble clic sobre el simbolo de referencia.
Componentes de detalle

Los componentes de detalle son elementos 2D basados en lineas y pueden afadirse a
vistas de detalle o a vistas de disefio. Solo son visibles en esas vistas. No cambian de
escala con el plano, sino con el modelo.

Los componentes de detalle no estan asociados a los elementos de modelo que forman
parte del modelo de construccion. En lugar de eso, proporcionan detalles de construccion
u otra informacién en una vista especifica.

Para activar los componentes de detalle:

1. Escoger pestafia Annotate => Panel Detail

Detail Line  {} Revision Cloud

Region ~ [FA] Detail Group ~

QD Component - § Insulation
Detail

Se pueden crear vistas callout y utilizar componentes de detalle ya que estos conservan las
capacidades paramétricas de Revit.

Revit proporciona herramientas para asistir al usuario en la creacion de los detalles:

» Detail lines: Son utilizadas para dibujar elementos 2D con lineas.

+ Components: Estos componentes son elementos de detalle 2D, son visibles
solamente en la vista en la cual se han colocado. Revit contiene alrededor de 500 familias
de componentes de detalle, los cuales estan organizados en carpetas de acuerdo a las
16 divisiones establecidas por la CSI (Construction Specifications
Institute).

* Region: Son patrones de relleno para representar varias superficies como: concreto,
tierra etc. Para crear estos patrones hay que dibujar las regiones en un plano de trabajo.
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Insulation: Crea un patron de sombreado que representa el aislamiento en un detalle de

pared

Revision clouds: Las nubes de la revision se pueden dibujar para indicar las areas de
revision, son un complemento del flujo de trabajo de revisién de planos.
Detail Group: permite colocar elementos de detalle que son parte de un grupo.

Para agregar componentes de detalle:

w N

Activar la vista Callout (detalle) correspondiente

Escoger pestana Annotate => Panel Detail => icono & (Component)
En la pestana contextual Modify Place Detail Component => panel Mode =>

[s]

Load

escoger icono =iy (Load Family), para cargar familias de componentes.
La carpeta “Detail items” contiene todas las familias de componentes de detalle 2D.

| 05090-Metal Fastenings

v 48 B X E] Yews ~

| ||l Escritorio

‘i Acer (C:)

ProgramData
Autodesk

RVT 2020
Libraries

US Metric
Detal Items

Dwv 05-Metals
05050-Metal Fastenings

Preview

s f——n

Seleccionar el componente de detalle, cargarlo en el proyecto y colocarlo sobre la vista

de detalle.

Para crear una region con relleno:

30



31

1. Activar la vista de detalle correspondiente

N

Escoger pestafia Annotate => Panel Detail => icono (Region)
En el panel Draw, escoger la herramienta para trazar el contorno de la region

w

| Modify | Create Filled Region Boundary LT

b X Aeaco-.
E ¢ ook :
iew | Measure | Create | Mode Draw E}

4. Dibujar un contorno cerrado, para definir el area de colocacion del relleno

—_——

&

o

Acceder a las propiedades de tipo.
Bajo el grupo de parametros Graphics, en las casillas:

Foreground fill pattern: puede seleccionar un patrén de relleno que se mostrara en primer
plano.

Background fill pattern: puede seleccionar un patrén de relleno que se mostrara de fondo.
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-
Family System Family: Filled region v Load
el e Mode
Type REGION 2 2| |SEDksE I
| Rename.. | BN @ N
Type Parameters
Parameter I Value |=| i
Foreground Fill Pattern | PASTO [Drafting]
oreground Pattern Color N
Background Fill Pattern FiEatipms &
background Pattern Color Pattern Type
(®) Drafting O Mogel
|Sead! QI
Name: Pattern:
Typemage | |<No pattern> <none> &

Model

Manufacturer | |<Soldfil [
Dpe Comments | [Aluminum Y A/
R | [rickowork 7 // / / // / //4

Section Name Key O L M
it Eabans £ 1 |Concrete 5 T W der il
Ac<zemhlv Necrrintinn Pl a" w R S

o iyt -
o e

7. Presionar el botdn Ok para aceptar los patrones seleccionados

4

8. Para crear la region hacer clic sobre el icono




Detalles repetitivos

Con la herramienta Detalle de repeticion, se define un recorrido marcando el punto inicial y
final, el recorrido designado coloca como un patron de relleno (Hatch) el componente de
detalle seleccionado en las propiedades de tipo.

Para colocar un detalle repetitivo:

1.

5.
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Cargar la familia de componentes de detalle que se requiere usar como un detalle
repetitivo
Escoger pestafia Annonate => panel Detail => desplegar icono “empenent

» Repeating Detail Component
(Component) => escoger opciéon
En la paleta de propiedades, en las propiedades de tipo desplegar la casilla Detail
Seleccionar el detalle que se va a repetir

Type Properties X
Family: System Family: Repeating Detail v Load...
Type: Brick v Duplicate...
Rename...
Type Parameters
Parameter l Value |:|
Pattern A
Detail I - UK Standard : Running Section {9
Layout Brick - UK Standard : Rowlock A
e [ TSNS S
FE Brick - UK Standard : Soldier & Plan
;pac.'lng : DETALLE 1
_____ etail Rotation .o JLUZ BARRA SIMBOLOGIA
M_W Shapes-Section : W310X38.7

Desplegar la casilla Layout y escoger el formato para la colocacion del detalle, que puede
ser: Espaciado fijo, numero de elementos, Maximo espaciado, llenar con espacio
disponible



Type Parameters

Parameter | Value |:|
Detail Brick - UK Standard : Running Secti
Layout &
Inside Fill Available Space
Spacing ed Uistance
Detail Rotation Fixe§ gl :
Maximum Spacing

6. En la casilla Spacing, escribir el valor del espaciado o el niumero de elementos, segun
sea el caso.
7. Definir el punto inicial y luego el punto final.

2.7000

Propiedades de una vista
Las propiedades de una vista permiten controlar y modificar las siguientes funciones:

Escala: permite ver la escala de la vista tal y como aparece en la hoja de dibujo. Para cambiar
la escala de una vista, seleccione un valor de la escala de la lista.

Para ver y cambiar el valor de escala de una vista:

1. En la barra de herramientas de control escoger icono escala o también en la ventana de
propiedades desplegar la casilla View Scale

Properties
Custom...
1:1
1:2 [k
o Floor Plan: I?lanuf Baja - Trab ~ 8 Edit Type
1:10 Graphics o
1:20 View Scale 12100 -l
s Scale Volve 1 DERUONE - "
1:100 Display Model 1:200
. 1:50

1:00 Detail Level 1:1000 b

Visibility/Graphics ... 1 : 2000 g
1:500 Visual Style 1: 5000 3
1:1000 Graphic Display O.. v
1: 2000 Undertsy None

Barra de herramientas de Control Caja dialogo de propiedades de vista
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En caso de que la escala a configurar no esté en el listado, escoger la opcién Custom.

Niveles de detalle: Aplica un nivel de detalle de ajuste a la escala de la vista: basico, medio, o
fino. Este ajuste anula el ajuste automatico de nivel de detalle para la vista.

Cuando se aplica un nivel de detalle a una vista, se permite la visibilidad de determinadas formas
de la geometria:

» La estructura compuesta de muros, pisos, techos, en el nivel de detalle medio y fino.
+ Cambios en la familia dependiendo de la geometria de los niveles de detalle.

» Los cambios estructurales dependiendo del nivel de detalle. En el nivel basico, aparece
como lineas. En los niveles medio y fino, se muestra con mas de geometria.

Basico Medio Fino
Para cambiar un nivel de detalle:

1. En la barra de herramientas de control, hacer clic sobre el icono Detail Level

[ Coarse
=3 Medium
Fine

1:100 qﬁi TR 9«

2. Escoger la opcion, segun el nivel de detalle a usar.

Para asignar estilos de linea a las capas de elementos compuestos:
1. Activar la vista de detalle correspondiente
2. Activar el cuadro de dialogo Visibility Graphics

3. En la seccién Override Host Layers, activar la opcion Cut Line Styles

QOverride Host Layers

Edit...

B

Presionar el botén Edit
En el cuadro de dialogo Host Layer Line Styles, asignar grosor, color y patrén de linea.

o
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Host Layer Line Styles ﬂ

Function Line Weight |_ Line Color Line Pattern
Structure [1] 2 3 RGB 128-000-000 Solid
Substrate [2] 2 ‘M Black Solid
Thermal/Air Layer [3] (2 ‘M Black Solid
Finish 1 [4] 2 ‘Il Black Solid
Finish 2 [5] 2 ‘M Black Solid

Common edges between layers will be drawn with the higher line weight. Common edges between layers of
the same line weight will use the "Common Edges™ Object Style of the host.

Core layer dean-up  |Default v

Bajo la columna funcién se muestran las capas de que forman la estructura de; muros, techos,
pisos, cubiertas y losas.

6. Aceptar todos los cambios.
Para asignar colores a otros componentes:

Activar la vista de detalle correspondiente

. Activar el cuadro de dialogo Visibility Graphics

3. En la pestafia Model Category desplegar la categoria a la cual se requiere cambian el
estilo de linea

4. Seleccionar el elemento de la categoria para cambiar el estilo y bajo la columna

Projection/Surface, hacer clic en la opcién Override

N —

&M Doos

-V Hevation Swing

M Frame/Mullion
-V Glass

Ml Hidden Lines
Opening

Override...

M Plan Swing
Symbolic

5. En la caja de dialogo Line Graphics seleccionar las caracteristicas para el estilo de linea

Line Graphics y (o—
Lines
Weight: [2 -
Color: Il Red {}J
[ dclearoverrides | [ ok ][ concel |

6. Aceptar los cambios y salir del cuadro de dialogo Visibility Graphics
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Drafting View

Las vistas Drafting se utilizan para dibujar elementos o detalles adicionales que no son parte
del modelo, estas vistas solo serviran referencia y no estaran ligadas al proyecto. En este
tipo de vistas solo podra usar las herramientas de detalle y lineas modelo para dibujar.

Para crear una vista Drafting:

1. Escoger Pestana View => Panel Create => [ Drafting View

2. Utilizando las herramientas de detalle dibujar los elementos requeridos, o insertar
archivos CAD, imagenes etc.

Vistas 3D

Se pueden crear vistas 3D desde las vistas de planta, elevacion o seccion. Existen dos tipos de
vista 3D; Vista 3D paralelas y Vista de Camara.

Default 3D View Camara (perspectiva)

Cuando una vista 3D paralela o de camara esta activa, se muestran las opciones de navegacion
3D, en la parte superior derecha de la vista.

El ViewCube permite la visualizacién del disefio 3D desde diferentes puntos vista; frontales,
laterales e isométricas.
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Puede hacer clic sobre los vértices o caras del cubo, para combinar angulos de visualizacion en
vistas isométricas

Click or Drag

La herramienta Full Wheel Navigation, complementa las opciones para girar, realizar zoom,
encuadre, y restituir las vistas anteriores a la actual (rewind) sobre las Vistas Default 3D.

Vista 3D paralelas

Son las vistas 3D por defecto, la visualizacidn de estas vistas se controla a través del View Cube,
y muestran todos los elementos de la vista a la misma distancia y tamafio.

Para crear una vista 3D:

)

1. Escoger Pestafia View => Panel Create => =
2. Para usar las opciones del View Cube, hacer clic sobre cualquiera de las caras del cubo.

4. Para hacer Zoom, Encuadre y Orbita en tiempo real, activar el comando Full Navigation
Wheel, desde la barra de herramientas de navegacion.
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|V Full Navigation Wheel
} ull Navigation Wheel % |

Para cambiar el nombre de una vista 3D:

1. Seleccionar la vista llamada 3D View, que esta bajo la opcion 3D View en el Project
browser

Hacer clic con el botén derecho sobre el nombre
Escoger opcion renombrar
4. Escribir el nuevo nombre

w N

Para recortar vistas 3D:

1. Activar la vista 3D

2. Enla paleta de propiedades en las propiedades de instancia, bajo el grupo de parametros
Extents activar la casilla que esta frente a la opcion Section Box

Extents
Crop View
Crop Region Visible
Annotation Crop

>»

HiNE

Far Clip Active

Section Box
= g z

3. Se observa que se crea un cubo alrededor de los elementos que son visibles en la vista.
Seleccionar el cubo. Cada cara del cubo muestra unas guias que al arrastrarlas en una
direccién especifica recortan la vista.
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Box Selection (region de seleccidn)

Aisla el elemento seleccionado abriendo automaticamente una vista 3D, la cual muestra

todos los elementos que tienen una representacion en 3D en una region recortada alrededor
del objeto.

Para aislar un objeto y ver la representacion en 3D:
1. Seleccionar un objeto

jorate | View  Manage | Addtins | Modify | Stairs |1

M
View | Measure | Create i Mode _

2. En la pestaina Contextual Modify => Panel View => opcién % (Box Selection)
3. Se abre una vista 3D que aisla el objeto seleccionado.

Vistas de Camara

Las vistas de camara permiten generar perspectivas del modelo 3D.
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Para crear una vista de camara:

41

1.

Activar una vista de planta
3D
Escoger pestafia VView => panel Create => Desplegar icono  Vi#% 3D View =>

opcién Camera

En la barra de herramientas de opciones en la casilla Offset escribir la altura de la
camara y el nivel al cual estara referenciada.

[v] Perspective  Scale: 1:100 Offset:‘ 1750.0 From Level 1 v

Definir en la vista donde se va a colocar la camara

S d

@ —] I

5. Determinar hacia donde apunta el objetivo de la camara y hacer clic en el sitio.



\ _.éllc t /
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at th

6. La vista de perspectiva se abrira automaticamente. Puede ajustar el cuadro de visibilidad
desplazando los nodos que se encuentran a cada lado del recuadro que indica el area
de visualizacion de la vista.

s

Contrcl]

7. Las vistas de camara se colocan en el navegador de proyectos bajo la seccién 3D Views,
por defecto se nombran como 3D View.

= 3D Views

3D View 1
{30}

Para modificar altura de la camara y objetivo:

1. Activar la vista de perspectiva.

42



2. En la paleta de propiedades, en las propiedades de instancia bajo el grupo de
parametros Camera estan las opciones que permiten modificar, tanto la altura de la
camara como del objetivo.

Camera _
Rendering Settings Edit...

»

Despiece de vistas 3D
Permite crear conjuntos de despiece del proyecto.
Para crear un conjunto de despiece:

1. Activar una vista 3D
2. Seleccionar cualquier elemento de la vista

L3
3. En la pestana contextual Modify => panel View => escoger icono av (Displace
Elements).

4. Se activa entonces el panel Displacement Set.

| Modify | Displacement Set

& @,

Edit Reset Path

Create | Displacement Set |

Para agregar mas elementos al conjunto de despiece:

=2
1. En el panel Displacement Set => escoger icono Edit (Edit)

i)

+

2. Enla barra de herramientas Edit Displacement Set, activar icono 4dd (Add)
3. Seleccionar los elementos adicionales que seran parte del despiece
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. . Finish . . .y
4. Presionar el boton """ (Finish) para terminar la seleccion.

5. Utiilizando el Gizmo que se muestra sobre el conjunto de seleccién de despiece, desplazar
los elementos en la direccidn requerida.

Crear un path de despiece:

El parth de despiece, permite mantener vinculado un elemento a otro a través de lineas que
facilitan la visibilidad y direccion de los objetos en el ensamblaje.

1. Generar un conjunto de despiece sobre uno o varios objetos y desplazar el conjunto de
despiece.
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2. En el panel Displacement Set => escoger icono Pth (Path)
3. Hacer clic sobre el punto que se corresponde para la conexién con otros elementos.

4. Preseionar la tecla Esc para salir del comando.

Capitulo 2
Control de visibilidad de graficos

Revit puede también controlar la visibilidad de categorias de los elementos por vista, usando
el comando de Visibility/Graphics. En un disefio complejo, el comando permite simplificar
una vista exhibiendo solamente los componentes necesarios.
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Visibility/Graphic Overrides for 3D View: {3D}

Model Categories IAnnotaﬁon Categories | Imported Categories | Filters |

Show model categories in this view If a category is unchecked, it will not be visible.
Projection/Surface Cut Lod
Visibility > Halftone | Transpar... | Detail Level | —
Lines Patterns
Areas e O By View
Casework | O | 0O  |ByVew
Ceilings [ O [ O By View
Columns [ O [ O By View
Curtain Panels | O | 0O ByView
Curtain Systems | O | O By View |
Curtain Wall Mullions | O | O By View =
Detail tems [ O | O  |[ByVew
os [ O | 0O  [ByVew
Electrical Equipment | ] | O By View
Electrical Fixtures [ O [ O By View
Entourage | O | 0O [ByVew
Floors [ ] | O By View
Fumiture [ O [ O By View
£ Fumiture Systems | O | 0O |ByVew
Generic Models [ o [ 0O By View
Lighting Fixtures | O | O By View e,
[ All J [ None ] [ Invert ] [ Expand All J
[]CutLine Styles £
[[]Show categories from all disciplines
Non-overridden categories are drawn according
to Object Style settings.
Filtros

Los filtros permiten controlar la visibilidad de un grupo de elementos que pertenecen a una o

diferentes categorias, pero que comparten propiedades en comun.

Para crear un filtro:
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> o=

nombre para el

filtro

Name: l Mobiliario recepcién|

Select

(®) Define Criteria

Use Current Selection

OK

|

C;ncel

En la caja de dialogo Filters, bajo la columna Filters, presionar el botén

Entrar al cuadro de dialogo Visibility Graphics y activar la pestafa Filters
Presionar el botén Add
Presionar el boton Edit/New...

£

para crear un
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5. Bajo la seccién Cateogories, seleccionar las categorias a incluir en el grupo de elementos

Categories

Select one or more categories to be
included in the filter, Parameters
common to these categories will be
available for defining filter rules.

Filter list: | Architecture v
[ Hide un-checked categories
[l Detail tems A

Electrical Equipment

Electrical Fixtures

Elevations

Floors

Fumiture

Fumiture Systems

Generic Models v

OKOOO0OR

Check Al_i | | Check None

6. En la seccion Filter Rules, definir la regla que utilizara para incluir los elementos en el
filtro.

Filter Rules

AND (All rules must be true) < I Add Rule I | Add Set
|Level I s l equals “ I NIVELO ==

1 2 3

* Enla casilla 1 escoger la propiedar a buscar
+ Enla casilla 2 escoger el operador logico
* Enla casilla 3 escoger el valor a buscar

7. Escoger entre los operadores AND o OR, para agregar mas condiciones en un mismo
filtro.

Filter Rules

'AND (Al rules must be true) v

AND (All rules must be true)
OR (Any rule may be true)
B e < (a3 o

ATt .

8. Presionar el botén Add Rule



Filter Rules

AND (All rules must be true) v |[ AddRuie || AddSet
| Level “||equals ~||NIVELO v| =
| Family Name ¥ | |equals || M_Chair-Executive ¥ | ==

9. Presionar el boton OK para crear el filtro.

10. Preseionar el boton OK para que el filtro sea visible en la pestafa Filters en la caja de
dialogo Visibility Graphics.
11. Se puede cambiar las propiedades de color, grosor y tipo de linea del filtro.

| Model Categories x Annotation Categories > Analytical Model Categories l Imported Categories | Filters |

St Projection/Surface Cut
Name Visibility : :
Lines I Patterns |Transparen... Lines | Patterns
_Mobiliario recepcién Vﬂe‘g_i‘de...J Override... | Override... | Override.. | Override... |

3

[l Rss 128-000-000

! <No Override >

<No Override>

Clear Overrides

Asignacion de propiedades a las categorias

Por defecto la mayoria de las categorias en Revit estan definidas de color negro, sin
embargo, se puede personalizar el color de la categoria, ya sea por cada vista o todas las
vistas. Esto se hace desde el cuadro de dialogo Visibility Graphics.

Para asignar propiedades a categorias en todas las vistas del proyecto:

(@ Visibility/ Graphics

1. Escoger pestana View => panel Graphics => icono 0, teclear VG
. o . . . Object S

2. Activar la pestafia Model Categories, presionar el botén [ ject Styles

3. Seleccionar la categoria que se requiere cambiar

4. Cambiar el color, grosor y patron de linea de la categoria
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Object Styles

Model Objects  Annotation Objects Analytical Model Objects  Imported Objects

Filter list: | Architecture v

Line Weight : . 5
Category —— Line Color Line Pattern Material
Projection I Cut

(- Curtain Wall Mullions 1 |3 | I Black | Solid |
Je8 Detail ltems I RGB 255-128-064 f[Solid ™ | |
& Doors 2 [3 | I Black | Solid ‘
-~ DashedLine_ E [1 N Black | Dash.

Elevation Swing 1 1 /I Black | Dash

- Frame/Mullion |'E ‘ 2 | I Black | Solid |
Glass 1 |3 | I Black Solid | Glass

5. Presionar el boton OK.
6. Los cambios realizados en la categoria se observaran en todas las vistas del proyecto.

Para asignar propiedades a las categorias por vista:

1. Colocar activa la vista en la cual se requiere cambiar las propiedades de los objetos por
categoria

Escoger pestafia View => panel Graphics => icono S NIl Sraphics

Activar la pestana Model Categories

Seleccionar la categoria a cambiar en el listado de la columna Visibility.

Bajo las columnas Lines, Patterns, Transparency hacer clic en el boton Override...

0, teclear VG

aRrwN

Model Categories  Annotation Categories = Analytical Model Categories  Imported Categories ~ Filters

Show model categories in this view

Projection/Surface Cut

Visibility T l
ines

If a category is unchecked, it will not be visible.

Detail ~
Level

Halftone

Patterns Transparency Lines Patterns

- ¥ Entourage

g™ Floors | Override...

6. Escoger color, grosor de linea y tipo de linea a usar bajo la columna Lines

[

§ Override.. | Override...

Line Graphics X
Lines
Pattern: l Solid v
Color: - Red
Weight: <No Override> v

<No Override>
1
Clear Overrides 3

7. Bajo la columna Patters, escoger los patrones de relleno a usar para las categorias como
pisos, losas, muros etc.
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Fill Pattern Graphics X

Pattern Overrides
Foreground || Visible

Pattern: !crosshatch e V‘

Color: D Green

Background [] Visible
Pattern: [Brikwork [ v|

Color: [:I Yellow

How do these settings affect view graphics?

Clear Overrides OK Cancel

8. Bajo la columna transparencia, escoger el grado de transparencia para los objetos.

Surfaces X

Transparency: [} 0

9. Presionar el boton Ok, para aceptar los cambios.

Configuraciones generales en Revit

Antes de comenzar con el desarrollo del disefio, es necesario realizar las configuraciones que
permitiran trabajar con los estandares de organizacion de la compainia.

Creacion de una plantilla (Template)

Los proyectos nuevos se crean basados en formatos llamados “templates” los cuales contienen
los estandares de disefo que se usan en una oficina BIM:

Por ejemplo, en un archivo de plantilla Revit se pueden definir lo siguiente:

* Informacion del proyecto, tal como nombre, nUmero, duefio, direccién etc.

» Configurar las propiedades de lineas tales cédmo; estilos de linea, patrones de relleno
y texturas para materiales, unidades de medida del proyecto, estilos de simbologia etc.

» Definir las familias de sistema que se planea usar, también puede duplicar y modificar
las familias para personalizarlas de acuerdo con los requerimientos del proyecto.

* Rotulos de planos y formatos de tamano para las vistas de planos.
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Para crear una plantilla:

e

K

1. Escoger menu de aplicaciones =>opcién
=>

% Project
herramienta u_] Creates a Revit project file,
En la caja de dialogo New Project desplegar la casilla Témplate file
3. Escoger la plantilla de proyecto a usar

N

New Project X
Template file
Construction Template v Browse...
Create new
(O Project (® Project template

También puede presionar el botén Browse para escoger la plantilla base que usara.
4. En la seccion Create New escoger Project Template

Create new

| Project @ Project template

Un archivo de plantilla en Revit tiene extension *.RTE. Los archivos de plantilla tienen una
interfaz igual a la de un archivo de proyecto.

Una vez creado el archivo de plantilla, se deben definir las configuraciones basicas que se
usaran para todos los proyectos.

Configurar listado de plantillas

Es posible especificar los archivos de plantilla que se usan con mas frecuencia en una lista que
se mostrara en la ventana New Project, bajo la seccién Template file.

Para configurar plantillas en el listado de plantillas:

—

Desplegar el Menu de aplicaciones => escoger Options
2. En el lado izquierdo de la caja de dialogo de opciones, seleccionar la opcion File
Locations

3. Bajo la seccién Project Template Files: hacer clic sobre el botén + (Add Value)
4. Buscar y seleccionar la plantilla que se requiere agregar a los listados
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Project templates: The templates display in a list when you create a new project.

| Name Path
Construction Template C:\ProgramData\Autodesk\RVT 2020\ Te
{E Plantilla disefic LOD SOd C:\ProgramData\Autodesk\RVT 2020\Te
ol [Structural Template C:\ProgramData\Autodesk\RVT 2020\Te
Mechanical Template C:\ProgramData\Autodesk\RVT 2020\Te
=

Para eliminar de la plantilla de proyecto las familias que no se van a usar:

1. Escoger pestafia Manage => Panel Settings => icono I Purge Unused

2. Para quitar la seleccion de los tipos, que por defecto estan seleccionados presionar el
botén Check None.

Purge Unused X
=} Floors A Check All
= Floor
160mm Concrete With 50mm Metal C Check None

Generic Floor - 400mm

Generic Floor - 400mm - Filled

Steel Bar Joist - VCT on LW Concr...
Wood Joist 220mm - Wood Finish

KK E

3. Desplegar las categorias y revisar familias y tipos que se quieren eliminar de la plantilla,
activando el recuadro que se encuentra al lado izquierdo del nombre de la familia o tipo.

Purge Unused X
(=) Floors ) Check all
(=) Floor
160mm Concrete With 50mm Metal C Check None
Generic Floor - 400mm

Generic Floor - 400mm - Filled
Steel Bar Joist - VCT on LW Concr...
Wood Joist 220mm - Wood Finish

(=) Fumiture

= M_Desk

1525 x 762mm
1525 x 762mm Student
1830 x 515mm

4. Presionar el botén OK para purgar el archivo plantilla de proyecto.

Configuraciones adicionales del Proyecto
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Revit permite definir varios ajustes a los elementos segun requisitos particulares del
proyecto. Por ejemplo, se pueden definir; tipos de relleno, estilos de linea, tags de simbolos
de vistas de elevacién y detalles, cotas, materiales etc.

Para acceder a las opciones de configuraciones de estilos:

m

Settings

Escoger pestana Manage => Panel Settings => ’ (Additional Settings)

“{ Fill Patterns
(Patrones de relleno) Los patrones de relleno controlan el aspecto de las

superficies cuando aparecen integras o cortadas en el plano proyectado. Utilice la herramienta
Patrones de relleno para crear o modificar patrones de disefio y de modelo.

Fill Patterns X
Pattern Type
(®) Drafting (O Model
|Seard1 Q|
Name: Pattern:

*
Aluminum ////////////
Brickwork 7/////////////

L e mA i ca
Concrete . I i A

.

3
&
4

>

Crosshatch

Crosshatch 1.5mm

Diagonal cross-hatch W

P

* Los patrones de modelo representan el aspecto real de un elemento en la
construccion, por ejemplo, una hilada de ladrillos o los azulejos de un muro, y son
constantes con relacién al modelo. Eso significa que cambian de escala con el
modelo. Asi pues, cualquier modificacién en la escala de la vista también afecta a
las escalas de los patrones.

* Los patrones de disefio representan materiales de forma simbdlica; por ejemplo, la
arena se representa mediante un patrén de punteado. La densidad de los patrones
de disefio es constante con relacion al plano de dibujo.

Para cargar patrones de relleno a una plantilla o proyecto:
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N

Abrir el archivo de plantilla o proyecto

I
Additional

Escoger pestafia Manage => Panel Settings => %

fa o » ) .
Fill Patterns

En la caja de dialogo Patrones de Relleno, verificar que la opcion Drafting en la seccion
Tipo de patrén este activada

Presionar el boton New

En la caja de dialogo Nuevo patrén asignar un nombre al patrén de relleno

Presionar el botén Import para importar el patrén de relleno. Este debe estar definido en
un archivo *.pat

Definir la escala de importacion del patron de relleno.

Aceptar los cambios hasta salir del cuadro de dialogo de creacién de relleno

(Additional Settings) =>

New Pattern &
Preview
N i  a N a WYL
=admalamnlemalmnlamnlmalen s
F Y N N e T PN N N
P s e e e
l=alemalmnlemnlamnlamalaalanls
Scale: Jiany

Orientation in Host Layers:

[Orient To View v]
() Simple @ Custom
Name: TEJAS|

Custom

Import...

File units are: | inches

Importscale: .3

[ OK ] [ Cancel

NOTA: La escala asignada a un patrén de relleno en el momento de la importacién no se puede
cambiar.
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Estilos de linea

Los estilos de linea se utilizan para crear diferentes efectos, por ejemplo, una linea
discontinua (------ ) para los planos de referencia. Cuando se instala y ejecuta Revit
Architecture, se incluyen varios estilos de linea. Cada estilo de linea predefinido tiene un
nombre que describe la linea en si (por ejemplo, Trazo punto) o el lugar donde Revit
Architecture utiliza el estilo de linea (por ejemplo, Lineas <boceto>). Revit Architecture
almacena los estilos de linea en la plantilla predeterminada.

En el editor de familias no se pueden crear estilos de lineas, pero si modificar el grosor, color y
patron de las lineas.

Para crear un estilo de linea:

T
g
Additional
Escoger pestafia Manage => Panel Settings => Desplegar sstines © => opcidn

—

% Line Styles
2. Presionar el boton New
3. En la caja de dialogo New Subcategory, asignar un nombre al estilo de linea
4. En el listado de estilos de linea, cambiar la configuraciéon requerida en cuanto a color,

grosor y patron.

Line Styles
Line Weight y :
Category — Line Color Line Pattern
Projection
1 A-Detalles 2 M Red Centre
<Area Boundary> | 6 | Il RGB 128-000-255 | Solid

Grosores de linea
Puede controlar los grosores de linea para las lineas de modelo, perspectiva y anotacion.

En las lineas de modelo, se especifica el grosor de linea para componentes de modelo,
como puertas, ventanas y muros, en vistas ortogonales. El grosor de linea depende de la
escala de la vista.

Para lineas de perspectiva, puede especificar grosores de linea para componentes de
modelado en vistas de perspectiva. Se puede aplicar diferentes estilos y grosores de linea
con la herramienta Tipo de linea. En las lineas de modelo, puede controlar el grosor de
linea para objetos de anotacién, como las lineas de seccién y cota. Los grosores de los
simbolos de anotacién no dependen de la escala del disefo.

Para definir grosores de linea:
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I

i
Additional

1. Escoger pestafia Manage => Panel Settings => Desplegar >=ttings ™ => opcién

Line Weights

A

Presionar el botén Add
En la caja de dialogo Agregar escala, seleccionar el valor de la escala de vista que se
requiere usar.

w

Add Scale

[ e e e
w

4. Se agrega una columna con el valor de escala.

Line Weights

Model Line Weights  perspective Line Weights Annotation Line Weights

Model line weights control line widths for objects like walls and windows in orthographic views. They depend on view
scale.

There are 16 model line weights. Each can be given a size for each view scale. Click on a cell to change line width.

5. Tomando como referencia los valores de 1 hasta 16, bajo la columna de escala, escribir

1:10

1:20

1:50

1:100

1:200

1:500

0.1800 mm

0.1800 mm

0.1800 mm

0.1000 mm

0.1000 mm

0.1000 mm

0.1

0.2500 mm

0.2500 mm

0.2500 mm

0.1800 mm

0.1000 mm

0.1000 mm

0.1

0.3500 mm

0.3500 mm

0.3500 mm

0.2500 mm

0.1800 mm

0.1000 mm

0.1

Il w o] —

0.7000 mm

0.5000 mm

0.5000 mm

0.3500 mm

0.2500 mm

0.1800 mm

0.1

el valor en milimetros del grosor de linea.

1:20 1:50 1:100 1:200 1:500
1 0.1800 mm |0.25] 0.1000 mm :0.1000 mm :0.1000 mm
2 0.2500 mm :0.2500 mm :0.1800 mm :0.1000 mm :0.1000 mm

Valores 1a 16

%

l

Columna de escalay

valor en milimetros de grosor de linea

Para asignar grosor de linea a una categoria de objeto:
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1. Escoger pestafia Manage => panel Settings => icono 5% (Object Styles)
2. Buscar la categoria requerida y cambiar el valor de grosor de linea bajo la columna Line
Weight.

Model Objects  Annotation Objects  Analytical Model Objects  Imported Objacts

Fiter kst: Architecture v
[ [
Category S Yepe Line Color Line Pattern Matenal
Projection | Cut |
5 Casework 1 3 I Black Solid
3 g ™ 0 M Black §Solid | |
51 Columns ~l4 W Black Sohd
) Curtain Panels - 2 I Black Solid
3 Curtain Systems % 2 M RGB 000-127-000 ' Sohd
# - Curtain Wall Mullions 3 M Black Sohd
4 Detail ltems 5 o I Black Sohd
o Danre ) | P Salid

Para asignar grosores de linea a una vista:

1. Activar la vista a la cual se requiere asignar grosores de linea.
2. En la barra de herramientas de estatus, seleccionar la escala de la vista.

1:100 [ 74 G R E9

Al escoger la escala de la vista, se asignan los grosores de linea asignados en la columna
escala en la caja de dialogo “Grosores de linea”.

Simbologia para vistas

Las opciones; Los simbolos de llamada, Elevacién, Seccion, Flechas de lineas de cota y
dimensiones temporales, permiten seleccionar la familia de anotaciones que se usara por
defecto para simbolo de vistas de detalle, elevaciones, secciones, lineas de cota, ademas
cambiar propiedades de tipo como el tamano de las flechas de cota. Los simbolos de
etiquetas estan definidos en las familias de anotaciones.
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N7

Callout Tags

ﬁ Elevation Tags

I @l Temporary Dimensions

Para asignar o cambiar los simbolos:

58

1. Escoger pestana File => Open => Family

2. Abrir archivo de familia correspondiente en el editor de familias. las familias de simbologia
se encuentran en la carpeta Annotations, los nombres de archivos de familia identifican
el tipo de simbolo que contienen. Por ejemplo, las familias que comienzan con los
nombres: M_Section_Head, son familias de simbolos de secciones. M_Elevation, son

familias de simbolos de elevaciones etc.

R Abrir

Look in: |

Annotations

3. Realizar los cambios requeridos y guardar los cambios.
4. Abrir el archivo de proyecto o plantilla al cual se requiere cargar la familia.
5. En el editor de familias, escoger Pestana Create => Panel Family Editor =>

-~
Nombre

QM_Section Head - Circle w Sheet-Ref Sheet

[ M_Section Head - Filled w Name

3 M_Section Head - Filled w Sheet-Ref Sheet

[ M_Section Head - Filled
@M_Section Head - No Arrow
M_Section Head - Open

[ M_Section Tail - Filled Horizontal
(3 M_Section Tail - Filled

@ M_Section Tail - Open Horizental
@M_Section Tail - Open

3 M_Spot Elevation - Exterior Filled
@ M_Spot Elevation - Exterior

@ M_Spot Elevation - Interior Filled
@M_Spot Elevation - Interior
@M_Spot Elevation - Target Filled



Iy

Load int

(o]

icono Pect (Load into Project).

NS

%

Additional

Escoger Pestafia Manage => Panel Settings => icono S=ttire= * (additional Settings)
Escoger cualquiera de las opciones de acuerdo al tipo de simbolo que se requiere

cambiar.
8. En las propiedades de tipo, desplegar la casilla donde se puede seleccionar el simbolo a
usar.
Type Properties X |
Family: System Family: Elevation Tag v Load..
cros  Visual Programming
Type: 12,5mm Square v Duplicate...
Rename...
Type Parameters
Parameter | Value |=|

Graphics

Elevation Mark

A

ark Body_Square : Detail Number (o3l

Informacion del proyecto

En la caja de dialogo informacién del proyecto, se definen los datos generales relacionados con

M_Elevation Mark Body_Circle-10mm : Detail Number and View Name A
M_Elevation Mark Body_Circle-10mm : Filled Arrow
M _Elevation Mark Body Square : Detail Number
M_Elevation Mark Body_Square : Detail Number and View Name
M_Elevation Mark Body_Square : Filled Arrow

M_Elevation Mark Body_Square : Filled Arrow and View Name

T

| Inol] pol] ey

el proyecto como el nombre, numero, cliente etc.

Las vistas de plano pueden mostrar informacion del proyecto, configurando el rétulo con

etiquetas que extraigan datos del proyecto y lo muestren en el plano.

Para agregar informacién del proyecto:

1. Escoger pestafia Manage => Panel Settings => icono hfermation (Project information)

%

Project

2. Ingresar los datos del proyecto
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Project Information X
Family: System Family: Project Information v Load..
Type: bt Edit Type..

Instance Parameters - Control selected or to-be-created instance

Parameter Value A
Identity Data
Organization Name [DARCO
Organization Description ~ ESPECIALISTA EN PROYECTOSBIM
i W
Energy Analysis :
Energy Settings : Edit...

Route Analysis A

Route Analysis Settings Edit...

>»

3

cance

Capitulo 3

Listados de Cuantificacion y Materiales

Las tablas son consideradas como un tipo de vista en Revit, las tablas despliegan
informacién que se extrae del proyecto, esta informacion es contenida en las propiedades
de cada componente.

La informacion que se despliega en las tablas es mostrada en forma de lista, pero se pueden
generar criterios de despliegue lo que dara mayor versatilidad a las tablas, asi por ejemplo
podemos tener agrupados los elementos por piso, por tipo, por cuarto etc.

Inmediatamente después que es creada una tabla, aparece su vista en pantalla, pero, ademas
la vista es salvada en la lista del Project browser.

Las tablas pueden crearse en cualquier momento del proceso de disefio del proyecto, y los
cambios que esta sufra se veran reflejados inmediatamente. Las tablas pueden agregarse
a un plano.

Al momento de aceptar los parametros de la tabla, se desplegara un listado, en el que se
debe escoger los campos a contabilizar (anchos, alturas, materiales, costos, nombres,
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familias etc.) los criterios de despliegue (si los objetos de despliegan por cuarto, por nivel
por marca, por familia etc.), organizacion, asi como el aspecto de tabla (tipo de texto, altura
de campos etc.)
Los listados ser exportados como archivos de texto o a una tabla de base de datos.
Los tipos de listado que genera Revit son:
+ Listados de materiales: desglosan la estructura de elementos complejos tales como;
muros, pisos, techos, losas etc. Estas tablas se llaman Material Takeoff
+ Listados de cuantificacion: cuantifican componentes del modelo tales como puertas,
ventanas, mobiliario, etc.
+ Listados de planos: genera un listado de planos
Los parametros a configurarse cuando se crear un listado son:
Fields (Campos)
En esta seccién apareceran todos los campos disponibles de acuerdo con la categoria
seleccionada, es importante mencionar que en el orden en que se selecciones los campos,
sera el orden de despliegue final.

Filter (Filtros)

Permite crear filtros que limitan el despliegue de los datos en el listado, por ejemplo, se puede
limitar el listado para que muestre la informacién de las puertas de un solo nivel.

Sorting/Grouping (organizar y agrupar)

Permite ordenar el listado agrupando de forma ascendente o descendente las filas de
acuerdo con un criterio (campo). También incluye funciones que agrupan los datos
colocandoles encabezados, titulos, y totales.

Formatting (formato)

Define el formato para los encabezados del listado, de los campos y activa la funcion de mostrar
totales para los campos numéricos.

La funcion de formato condicional permite crear un filtro de identificara de un color diferente
aquellas celdas del listado que cumplan con una condicion establecida.

Appearance (apariencia)
Establece la apariencia del listado en cuanto se refiere a estilos de texto y formatos de la tabla.

Para crear un listado de cuantificacion:
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1. Escoger pestafia View => Panel Create => Desplegar icono "— ~credules ™

=

. E‘, Schedule/Quantities

opcién

2. En la seccién Category, escoger en el listado la categoria de la cual se va a generar el
listado.

3. En la casilla Name: asignar un nombre

New Schedule ]

Category: Name:

<Multi-Category > » | | Listado puertas planta bajal
Areas (Gross Building) |

Areas (Rentable)

Casework

Ceilings

Curtain Panels

Curtain Systems I}
Curtain Wall Mullions

@ Schedule building components
(") Schedule keys

m

Electrical Equipment Phase:
Electrical Fixtures
Fascias [New Construction v
Floors

Furniture

Furniture Systems
Gittere

["] show categories from all disciplines

-

4. “Presionar el botén OK.
5. Activar la pestana Fields, En la seccion Available Field: se debe hacer doble clic sobre
los campos que se incluiran en el listado, o seleccionar el campo y hacer clic en la opcion

5 para pasar los campos seleccionados a la seccion Scheduled fields (in order)



Schedule Properties X

Fields Filter = Sorting/Grouping Formatting Appearance

Select available fields from:

Doors v

Available fields: Scheduled fields (in order):

Assembly Code A Type

Assembly Description Family
Assembly Name Width
Comments

Height
Construction Tiﬁ _

Description
Family and Type
Finish

Fire Rating f_’“]
Frame Material
Frame Type

Function I
Head Height *
Heat Transfer Coeffidient (U) e E‘

7 T 2 1E b

LI 1

6. Activar la pestafa Filter. Opcionalmente se puede definir un filtro para hacer una
busqueda mas especifica.

Schedule Properties X

Fields Filter  Sorting/Grouping Formatting Appearance

Filter by: Cost v | |is greater than or equal v | | 1000| v
And: | (none) )
And: (none)

7. Activar la pestana Sorting/ Grouping. Definir el campo que se usara para organizar el
listado.

8. Activar las opciones Header and Footer para agrupar los elementos del listado segun
los criterios de organizacion, e indicar las cantidades por cada grupo. La imagen muestra
un ejemplo de agrupamientos cuando se activa la opcion footer.

Modelo Tipo Nivel Ancho Altura Costo
Curtain Wall Dbl  :Curtain Wall Dbl Level 2 1440 2080 100.00
Curtain Wall Dbl  :Curtain Wall Dbl Level1 1440 2080 100.00
Cudain WallDbl__: Curtain Wall Dbl Level 1 1440 2080 100.00
Curtain Wall Dbl Glass: 3 300.00
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9. Al activar la casilla Grand totals, se despliegan al final del listado los totales generales
del listado.

Schedule Properties X

Fields Filter ~ Sorting/Grouping Formatting Appearance

Sort by: Family v | (@ Ascending (O Descending
[JHeader Footer: Title, count, and totals v | []Blank line
Then by: (none) v Ascending Descending

Header Footer: Blank line
Then by (none) Ascending Descending

Header Footer: Blank line
Then by {none) Ascending Descending

Header Footer: Blank line
Grand totals: Title, count, and totals v

Custom grand total title:

Grand total

Itemize every instance

10. Activar la pestaiia Formating. En la casilla Heading escribir el nombre personalizado
para el encabezado de la columna. En la casilla Heading orientation y Alignment escoger
la orientacion del texto del encabezado y la alineacién del texto.

Schedule Properties

Fields Filter  Sorting/Grouping Formatting Appearance

Fields:
Family ;
Height Heading:
Level [ Costo
Width Heading orientation:
Horizontal )
Alignment:

Left v
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11. En la seccién Field formatting: al desplegar la casilla No calculation, se puede escoger
calcular valores cémo totales, promedios maximos y minimos sobre los campos que son

numeéricos.

Fields:

Family .

Height Heading:

Level | Cost

Width Heading orientation:
Horizontal v
_Alignment: ‘
|Left v
Field formatting: Field Format...
[JHidden field Conditional Format...

Show conditional format on sheets

No calculation v

No calculation
Calculate minimum
Calculate maximum

Calculate minimum and maximum

12. Al presionar el botéon Field format, se puede establecer un formato especifico para los
campos numéricos, como establecer un formato de moneda, la simbologia de volumenes,
areas etc.

Format X
[[Juse project settings
nits: Currency
Rounding: Rounding increment;
2 decimal places v| | 001
Unit symbol:
s V)

[]suppress trailing 0's
Suppress 0 feet
Show + for positive values
[Juse digit grouping

Suppress spaces

13. Presionar el boton Aceptar para generar el listado.



<Listado de puertas=>

A B € D E F
Modelo Tipo Nivel Ancho Altura Costo

Curtain Wall Dbl  :Curtain WallDbl :lLevel2 1440 2080 100.00
Curtain Wall Dbl  :Curtain WallDbl  :Level1 1440 2080 100.00
Curtain Wall Dbl  :Curtain WallDbl :Level1 1440 2080 100.00
Curtain Wall Dbl Glass: 3 300.00
Entrance door Entrance door Level 1 1440 2660 110.00
Entrance door Entrance door Level 1 1440 2660 110.00
Entrance door: 2 220.00
Pocket_Slider_ 2.027 x 0.945 Level 2 945 2027 50.00
Pocket_Slider_ 2.027x 0.945 Level 2 945 2027 50.00
Pocket_Slider_ 2.027 x 0.945 Level 2 945 2027 50.00
Pocket_Slider_Door_5851: 3 270.00
Single-Flush 800 x 2100 Level 1 800 2100 120.00
Single-Flush 800 x 2100 Level 1 800 2100 120.00
Single-Flush 800 x 2100 Level 2 800 2100 120.00
Single-Flush 800 x 2100 Level 2 800 2100 120.00
Single-Flush 800 x 2100 Level 2 800 2100 120.00
Single-Flush 800 x 2100 Level 2 800 2100 120.00
Single-Flush 800 x 2100 Level 2 800 2100 120.00
Single-Flush 800 x 2100 Level 1 800 2100 120.00
Single-Flush: 8 960.00
Total de puertas:: 16 1750.00

Para crear un listado de materiales:
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listado.

Escoger la pestafia View => Create => Schedule =>
Escoger la categoria o categorias de elementos sobre los cuales se va a generar el

=
E‘@ Material Takeoff

En la pestana Fields escoger los campos a incluir en el listado.




NOoO Ok

Material Takeoff Properties X

Fields Filter  Sorting/Grouping Formatting Appearance

Select available fields from:

Walls v|

Available fields:

Manufacturer A
Mark
Material:
Material:
Material:
Material:
Material:
Material:
Material:
Material: Model
Material: Unit weight
Material: URL fr
Phase Created

Phase Demolished ¥

Scheduled fields (in order):

Family

Material: Name
Material: Area
Material: Cost

Material: Keynote
Material: Volume

As Paint
Comments
Description
IfcGUID
Image
Manufacturer
Mark

IR

Los campos que desglosan los materiales de un elemento compuesto comienzan con el
nombre Material:

Opcionalmente definir filtros en la pestana Filter

Organizar el listado configurando las opciones den la pestafia Sorting/Grouping
Establecer nombres de encabezados y formatos

Generar listado
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<Listado Materiales Muros=
A B C D E F
Tipo Nombre Material Nivel Base Area Material Volumen Material Nota Clave
Cavity wall_slid :Air Level 1 9m 190 m*
Cavity wall_slid :Air Level 1 10 m* 218 ¢
Cavity wall_slid Finishes - Exterior :Level 1 17 m* 017 m® H20/150
Cavity wall_slid Finishes - Exterior :Level 1 20 m* 0.20 m® H20/150
Cavity wall_slid Metal Stud Layer :lLevel1 17 m 0.35m®
Cavity wall_slid Metal Stud Layer :lLevel1 20 m* 0.40 m®
CcL_wW1 CL Concrete_ pane:Level 1 25m* 6.80 m®
CL_wW1 CL Concrete_ paneiLevel 1 75 m 2083 m*
CL_W1 CL Concrete_ paneiLevel 1 55 m* 1545 m®
cL_wi1 CL Concrete_ paneiLevel 1 37 mf 10.25 m®
CL_W1 CL Concrete_ paneiLevel 1 10 m 269 m
CL_wi1 CL Concrete_ paneiLevel 1 28 m* 773m
Foundation - 30 Concrete, Cast In S:Level 1 3N m 9.06 m*
Interior - 165 Pa  :Finishes - Interior -iLevel 1 12 m* 0.15 m®
Interior - 165 Pa  :Finishes - Interior -:Level 1 13 m* 0.16 m*
Interior - 165 Pa Finishes - Interior -:Level 1 10 m* 0.12m®
Interior - 165 Pa  {Wood - Stud Layer:Level 1 6m* 0.84 m* G20
Intarinr _ 1R85 DPa Winnd _ Stud | averil suasl 1 Am2 nanms n2n



Para crear listados de planos:

S\ . Sheet List
1. Escoger la pestafa View => Create => Schedule => opcidn
2. Seguir el procedimiento ya indicado para crear tablas de cunatificacion.

Personalizacion de formatos de tablas de cuantificacion

Existen varias modificaciones o propiedades que se pueden agregar a las tablas de
cuantificacion o materiales, a continuacion, se describiran algunas de ellas:

Insertar filas

Es posible insertar filas en el area de titulos y encabezados en los listados de cuantificacion.
En el caso de los listados de planos se puede agregar un registro completo con los datos
de planos que aun no han sido creados.

Para insertar una fila en el area de titulos y encabezados:

1. Activar la vista del listado de cuantificacién
2. Hacer clic sobre la celda del titulo (esto podra el texto en modo de edicion)
3. Escoger pestafia Modify Schedule/Quantities => panel Rows => desplegar icono

=t

Insert (Insert)

4. Escoger la opcién correspondiente, dependiendo si se quiere insertar la fila arriba o abajo
del titulo.

iing&Site  Collaborate  View Manage Modify = Modify Schedule/Quantities

EEEECEEIELEE
= v . I |S¢ & l
Insert Resize | Merge Insert Clear Shading Borders Resi

At Unmerge Image Cell
Titles & Headers

== Above Selected |

& Below Selected

lertas=

T B Data Rowl gelow Selected
Inserts a row immediately below the currently selected cell or

1d Floor Corrid| row.
1d Floor Corrid
1d Floor Corrid
1d Floor Corrid
1d Floor Stair #
\d Floor Stair# Press F1 for more help
id Flnnr Carridar EEVRE | 2213 HE TS0

Fusionar celdas
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Es posible fusionar celdas que han sido insertadas en la seccién del titulo del listado de
cuantificacion.

Para fusionar celdas:

1. Activar la vista del listado de cuantificacién
2. Seleccionar las celdas que se requieren fusionar en la seccion del titulo del listado.
3. Escoger pestafa Modify Schedule/Quantities => panel Titles & Headers =>

Merge
escoger icono UYnmerge (Merge Unmerge)

| Massing & Ste  Colabouate View Manage Modify Mooy Schedule/ Quan

%+ = B @ [

=l f: == | Hu L ! | !
. - g = =74

Insent Delete Resce Merge Insent Clear Shading Bore¢

Unmerge Image Cell

~
Rows  Tithes & Headers

<Listado de puertas>

Dimensiones
e | 1
Level From Roos Name Wath Heght Cost
Geound Floee Corrdor on 203 22758
Ground Floce Corridor 09 203 227 58

Editar tablas de cuantificaciones

1. Activar la vista desde el Project Browser en la seccion Schedules/Quantities (all)

Project Browser - Project] X
o0
Floor Plans
- Ceiling Plans
[#- Elevations (Building Elevation)
Legends
=] Schedules/Quantities (all)
|Listado de materiales de muros
Listado de puertas

&3]

2. En la paleta de propiedades, en las propiedades de Instancia, bajo los parametros
llamados Others, hacer clic sobre el botén Edit, que este frente a cualquiera de las
opciones de configuracién del listado.
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Properties X

Schedule v

Schedule: Listado de materiales v Edit Type

Other A A
Fields Edit... f
s v i T
'mE';v':')"r:ting/Grouping ‘ Edit...
Formatting Edit...
 Appearance | Edit...

Properties help Apply

3. Se desplegara la caja de dialogo de configuraciones del listado, activar la pestana a
modificar y realizar los cambios correspondientes.

Campos con formatos condicionales en listados de cuantificacién

Es posible asignar un formato condicional a los valores del listado que cumplan con una
condicion especifica, asignando un color.

Para crear un formato condicional:

—

Activar la vista que contiene el listado a modificar.

2. Entrar a las propiedades, bajo el grupo de parametros otro, hacer clic en el botén Edit,
frente a la opcion Formating.

3. Seleccionar el campo que mostrara un color diferente en el listado
4. Hacer clic sobre el boton Conditional Format

Fields:

Family and Type )

Material: Name Heading:

Material: Area

Material: Volume

Material: Keynote Heading orientation:

lHorizontal v |
Alignment:

!Left = |
Field formatting: [ Field Format... ]
[V Calculate totals [ Conditional [Format... ]

5. En la casilla Field, escoger un campo sobre el cual establecer la condicién
6. En la casilla Test, seleccionar el operador logico.
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7. Enla casilla Value, escribir el valor que deben cumplir los elementos
8. Hacer clic sobre el recuadro Background color para escoger el color del cual se pintaran
los datos que cumplan con la condicion.

Conditional Formatting S— (o
P —
Condition
Field: Test: Value:
Material: Area V] [Greater Than v | 20m? and 0om?
Conditions to Use: % Background Color: 'EI
Material: Area > 20 m2 &

9. Aceptar los cambios y salir del modo de edicion

Wall Material Takeoff
Family and T Material: Nam: Material: Are i Material: Vol | Material: Key
Siding
Basic Wal Siding 25 m* 497 m* Ma2
Basic Wal Siding 59 m* 1185 m® Ma2
Basic Wal Siding 2 m 432m Ma2
Basic Wal Siding 12m? 24Tm* Ma2
Basic Wal Siding 8m? 1.65m* Ma2
Basic Wal Siding Im 0.59 m® Ma2
Basic Wal Siding 2m? 030 m® Ma2
Siding: 7 131 m* 26.15m®

Adjuntar imagenes a los registros en listados de cuantificacion

Es posible agregar imagenes por cada registro de un listado de cuantificacion de manera
individual.

Agregar imagenes a los registros en listados de cuantificaciones y materiales:

1. Crear o editar un listado de cuantificacién o materiales
2. En la pestana Fields en el listado de campos disponibles buscar la opcién
“Image”

Schedule Properties

Fields | Filter | Sorting/Grouping | Formatting | Appearance

Available fields: Scheduled fields (in order):

IfcGUID A Add —> Family and T’

Learning Content PR

1 aval

3. Seleccionar los campos adicionales que quiera incluir en el listado.
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4. Unavez generado el listado de cuantificacién o materiales, bajo la Columna Imagen hacer
clic sobre la casilla donde se quiere agregar la imagen.

<Window Schedule 2=
A B
Family and Type Image

Single Window: Standard I EI

5. En el cuadro de dialogo Manage Images presionar botén Add
6. Buscar y seleccionar la imagen a utilizar en el listado, presionar el botén OK.

El listado de cuantificacion no despliega la imagen, solo la ruta de donde se ha cargado.

<Window Schedule 2>
A B C
Family and Type Image Type Image
Single Window: Standard imagen01 Jun. 10 12.39.jpg -
Single Window: Standard L\g

Para visualizar las imagenes de un listado de cuantificacién:

1. Crear una vista de plano
2. Arrastrar y soltar el listado de cuantificacién o materiales sobre la vista de plano.

Furniture Schedule

Fssembly Fesembly
Code Description

Family and
Family Type Type Image

E2020200 |[Fumiture & (Table-Dinin [Table-Dinin |60
Accessories |9 Round w |g Round w  |Diameter B
Chairs Chairs: 60" ' )

Diameter kF’

E2020200 |Fumiture & (Table-Dinin [Table-Dinin |60

Accessories [g Round w (g Round w  |[Diameter e ":]
Chairs Chairs: 60" \
Diameter ,\P(
E2020200 |Fumiture & ([Table-End |Table-End: [24" x 24" N
Accessories 24" x 24"

E2020200 |[Fumiture & ([Table-Night |[Table-Night [18" x 18" x

fccessories [Stand Stand: 18" x [24" ' &
18" x 24" HFr

E2020200 Fumiture & |Table-Rect |Table-Rect |36" x 36" &
Accessories [angular angular: 36" % e,
T

x 36"
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Asignar colores a celdas de la seccién del titulo y encabezado de columnas:

Para asignar colores a celdas:

—

Seleccionar la celda o celdas
2. Escoger pestafia Modify Schedule/Quantities => panel Appearance => escoger
i
icono | Shading (Shading)
3. En la paleta de colores, escoger los colores a asignar

<Listado de puertas=
K Ubicacion Dimensiones
A B [ E F
Famity Type - Nivel Ancho Altura Co
Single-Flush Vi 36" x 80" Ground Floor Corridor 0.91 2.03 227.58
Single-Flush Vi 36" x 80" Ground Floor Corridor 0.91 2.03 227.58

Insertar imagenes en la seccion del titulo del listado
Para insertar una imagen en la seccion del titulo de la tabla de listado:

1. Hacer clic sobre la celda donde se colocara la imagen
2. Escoger pestana Modify Schedule/Quantities => panel Titles & Headers =>

=
¥
Insert
:|Image

icono Insert Image
3. Seleccionar la imagen a cargar y escoger botén Abrir
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m I | = E’I‘

+

Insert Delete Resize € Insert Delete Resize | Merge
| Unmerge
’ Columns ’ Rows
Insert Imi
Inserts an
<Listado de puertas=>
Dif PressF1f
A B E
Family Type Ancho
Single-Flush Vi 36" x 80" Ground Floor Corridor 0.91 203
Single-Flush Vi 36" x 80" Ground Floor Corridor 0.91 2.03

Formulas en listados

En los listados de cuantificacién y materiales se puede incluir columnas que contengan
férmulas. Através de estas férmulas se podra calcular valores que completen la informacién
relacionada con precios de volumenes, areas etc.

Para crear una columna que contenga una férmula:

1. En la caja de dialogo “Schedule Properties” activar la pestana Fields
2. Escoger presionar el boton | et Vale... |
3. En la caja de dialogo Calcular valores, en la casilla Name, escribir el nombre de la

columna como va a aparecer en la tabla de cuantificaciones.

4. En la opcion Type, desplegar la casilla y escoger el valor, segun el dato a calcular. En la
imagen a continuacion, se observar que el valor seleccionado en Volume, porque el dato
que se quiere obtener es el calculo de costo por volumen.

5. En la casilla Formula definir la férmula seleccionando los datos a calcular.
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Name: Precio_Volumen
(® Formula () Percentage

Discipline: Common v

Iype; Volume v

Earmiaz | Volume*Cost] | B

- s

[ OK Cancel Help
Capitulo 4

Documentar vistas

Revit cuenta con un set de herramientas de anotacidén especializado para documentar y
detallar vistas y planos, a través de cotas, textos, etiquetas, tags, elementos de despiece,
espacios y areas.

Dimensiones (Cotas)

Las dimensiones son los elementos de vista que muestran tamafos y distancias en un
proyecto. Hay dos tipos de dimensiones: temporal y permanente. Revit pone dimensiones
temporales mientras se colocan los componentes en el proyecto. Las dimensiones
permanentes son utilizadas para definir un tamano o una distancia particular. Cualquiera de
los dos tipos de dimensiones se puede modificar y el componente al que son referidas es
actualizado, por consiguiente.

Dimensiones Temporales

Las cotas temporales se activan cada vez que una instancia es seleccionada, al quitar la
seleccion, las costas temporales desaparecen. Las cotas temporales estan referenciadas
directamente a los muros y ejes mas cercanos al objeto seleccionado, en el caso de puertas
y ventanas se pueden configurar las cotas temporales para que se muestren referenciadas
al centro o ancho de puertas y ventanas.
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3785.0 1000.0
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Las cotas temporales pueden convertirse en cotas permanentes de tal forma que se pueda
establecer restricciones sobre los objetos a los cuales estan relacionadas.

Para configurar la justificacion de las cotas temporales sobre muros:
I
if
Additional |

1. Escoger pestafia Manage=> panel Settings => desplegar icono Settings  => opcion

@I Temporary Dimensions

2. En la caja de dialogo de propiedades de dimensiones temporales en la seccion Walls
escoger el tipo de justificacion sobre los muros.
3. En la secciéon Doors and Windows escoger la justificacion sobre puertas y ventanas.

Temporary Dimension Properties X

Temporary dimensions measure from:

Walls
(® Centerlines (OFaces
(O Center of Core (O Faces of Core

Doors and Windows
(® Centerlines () Openings

Para convertir una cota temporal en permanente:
1. Seleccionar un objeto.

2. Al activarse la cota temporal, hacer clic sobre el simbolo que se despliega bajo el valor
de la cota temporal.

76



e

Para crear una restriccidon sobre una cota:

1. Seleccionar la cota.

2. Hacer clic sobre el simbolo de candado f que se muestra por debajo de la cota

1000

()

3. Cuando el simbolo de candado se ve cerrado “ significa que la restriccion esta
establecida.

Para cambiar la linea de referencia de una cota temporal sobre un objeto:
1. Seleccionar el objeto.

2. Cuando se muestra la cota temporal, ubicar el cursor sobre el nodo de la linea de
referencia que se quiere cambiar en la cota.
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1500.0 2300.0

3. Arrastrar el cursor sobre la nueva referencia en el objeto y hacer clic sobre el objeto,
entonces la cota temporal cambiara los valores correspondientes.

1500.0 2300.0

Dimensiones permanentes

Una dimension permanente se fija en un lugar especifico. La dimension es creada cuando
se selecciona el icono azul de dimensionamiento que aparece al seleccionar un
componente o al crear la dimensién con el comando de dimensionamiento. Las
dimensiones permanentes pueden aparecer de dos formas: modificable y no modificable.

Una dimensién permanente se considera modificable cuando la geometria a la que se
refiere se selecciona para su modificacién. Cuando esto ocurre el texto que aparece esta
listo para modificarse.

Una dimension se considera no modificable, cuando esta ha sido creada con los comandos
de dimensionamiento, aunque la dimensién sea no modificable esta mantiene su relacion
con el componente al que es referenciado, esto es si, el componente se modifica la cota se
actualizara de manera automatica.

Tipos de cota

Las cotas son familias de sistema, se pueden crear nuevos tipos de cotas basados en los estilos
ya existentes. Los elementos que componen una cota se indican a continuacion:
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= Center Mark

4000 «<==——— Witness line Lenght
— ) E 27101

Tick Mark

Symbol

Para crear tipos de cotas:

1. Escoger pestafia Annotate => panel Dimension => hacer clic sobre la flecha desplegable
en el panel Dimension.

Architecture  Structure  Steel Systems Insert  Annotate

*/ix ’.—1 (%, Radial ~ Spot Elevation @

%) Diameter A Spot Coordinate [S
Aligned| Linear Angular &). E ]:'
[ Arc Length ™ Spot Slope

Dimensionu |

2. Al desplegarse el panel, se muestran las opciones de tipos de cota que se pueden
personalizar.

ﬁ‘ Linear Dimension Types
&79 Spot Elevation Types

&79 Spot Coordinate Types
ﬁ' Spot Slope Types

ﬁ Angular Dimension Types
;’ Radial Dimension Types
ég Diameter Dimension Types

3. Escoger la opcion de tipo de cota a personalizar, se desplegara la paleta de propiedades
de tipo. Los parametros para configurar pueden variar dependiendo del tipo de cota, si
es lineal, radial o spot.

Los principales parametros de grafico para cotas lineales permiten definir:
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Tipo de flecha de la linea de cota ( Tick Mark)

Longitud de la linea de extension (Witness Line lenght)
Extension de la linea de extension (Witness Line extension)

Visualizacion de lineas de extension (Withess Line control), tiene dos

opciones:

0 Fixed to dimension line, desactiva la visualizacion de las lineas
de extensién, o controla la longitud de las lineas de extension, se

debe modificar el valor en la casilla Witness Line lenght.

0 Gap to Element, controla la distancia entre la linea de extension
y el objeto acotado. se deben modificar los valores de la casilla
Witness Line Gap to Element.

0 Color de la cota (Color)

Type Parameters
Parameter | Value |=| A

Graphics A
Dimension String Type Continuous

Leader Type Arc

Leader Tick Mark None

Show Leader When Text Moves Away From Origin

I'ﬁck Mark I Diagonal 3 mm

Line Weight 1

Tick Mark Line Weight 4

imension Line Extension I 3.0000mm

Flipped Dimensicn Line Extension 3.0000 mm

Nitness Line Control I Gapto Element

Witness Line Length 2,4000 mm
[[Nitness Line Gap to Element 2.0000 mm
|Witness Line Extension 3.0000 mm

Witness Line Tick Mark None

Centerline Symbol None

Centerline Pattern Solid

Centerline Tick Mark Default

Interior Tick Mark Display Dynamic

Interior Tick Mark Diagonal 3 mm

Ordinate Dimension Settings edit

Color M Black

Dimension Line Snap Distance 10.0000 mm S

Los principales parametros de grafico para cotas radiales, o diametros permiten definir:

Marca de centro (Center Mark): para identificar el centro de la circunferencia
Tamano de la marca de centro (Center Mark Size)

Simobolo de Radio o diametro



Los principales parametros de texto permiten definir:

+ Tamafo del texto de cota (Text Size)
» Ubicacion del texto sobre la linea de cota (Read Convention) ¢ Estilo de texto
* Unidades alternas para acotar un mismo elemento con dos unidades de

medida diferentes (Alternate Units)
» Colocacion del valor de altura en puertas, ventanas y huecos (Show Opening

Other .
Center Marks v

Center Mark Size 30000 pap—
Radius Symbol Location Before Value

Radius Symbol Text R

Height)
Type Parameters
Parameter Value I:l A

Text A
Width Factor 1.000000

R E] .....

s =

Bold ]

Text Size 3.0000 mm

e mnaaan e

Read Convention Up, then Left ;
S e
Text Background Opaque
e ™ = PTG T
e s

Alternate Units Format 1235 [mm]

Alternate Units Prefix

P S e

S O'bening Heigh"i ............. -

Suppress Spaces [] N

4. Presionar el boton Ok para salir de la paleta de propiedades y guardar los cambios.

Las opciones para crear cotas son: Alineada, lineal, angular, radial, punto de elevacion, punto de
coordenada y punto de angulo.

Cotas alineadas (Acotando muros)

Cuando se coloca una dimension permanente en un muro se puede especificar, la
justificacion de la cota, las intersecciones con otros muros, ademas de huecos dejados por
puertas, ventanas y huecos de muro.
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Para crear cotas sobre muros:

—

82

e

Escoger pestafia Annotate => Panel Dimension => icono @™ (Aligned)
En la casilla Place Dimensions: seleccionar la justificacion de la linea de cota sobre el
muro (por ejemplo, al centro, o caras del muro).

Modify | Place Dimensions Wall centerline v Pick: Individual Reference v | Cptions

En la casilla Pick: se puede escoger dos opciones:

» Individual reference: para definir la ubicacion del punto final de la cota sobre el
objeto.
» Entire wall: para acotar el muro completo

Al escoger la opcion Entire wall, se activa el botén Options, que permite especificar los
elementos que podran referenciarse en la cota de muro.

Auto Dimension Options X
Select references:

Openings
@ Centers

(O widths

Intersecting Walls

[Jintersecting Grids

‘ OK | Cancel

Cuando se activa la opcion Openings en el cuadro de dialogo Auto dimension
Options; se agregaran lineas de cota sobre los huecos del muro (incluye huecos
dejados por puertas y ventanas). La opcién Centers, genera la linea de cota, hacia
el centro del hueco, y la opciéon widths genera lineas de cota sobre el ancho del
hueco.

i 4 L 1
\, 0588 L 092 087 L 092 Lom L 092 \‘0.30\,
1 1 '| 11 il



La opcidn Intersecting Walls; genera cotas sobre las intersecciones del muro.

@) CHEN O (0

L 3.05 2.15 3.15

5. Escoger las opciones de cota requeridas y presionar el botén OK.
6. Colocar la cota sobre el muro.

Cotas igualitarias

Las cotas igualitarias son cotas alineadas consecutivas que permiten establecer una distancia
igualitaria entre objetos.

Para crear cotas igualitarias:

4

Escoger pestafia Annotate => Panel Dimension => icono /9" (Aligned)
2. En la barra de herramientas de opciones, en la casilla Pick, escoger opcion Referencias
individuales.

3. Segun el elemento a acotar (pueden ser muros, puertas, o ventanas) en la justificacion
escoger Wall centerline.

4. Colocar la cota de forma continua sobre los ejes de muro, centro de puertas o ventanas.

—
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6.8D 4.10

|’
Walls ;: Basic Wall : Generic - .
X d|

5. Una vez definidos todos los elementos, hacer clic en el sitio donde se colocaran las cotas.
6. Seleccionar la cota igualitaria

EQ
8,80 ‘ 440 ‘ 577 . 580
ef cf = f

g}

7. Para convertir la cota alineada en igualitaria, es decir que los elementos se distribuyan
de forma equitativa de acuerdo a las referencias indicadas previamente, Hacer clic sobre

el simbolo BQ
ER
EQ EQ EQ EQ
F F F e

8. Para mostrar en el texto de las cotas, los valores de las distancias, se debe seleccionar
la cota.

9. Enla paleta de propiedades, en las propiedades de instancia, bajo el grupo de parametros
Others, en la casilla Equality Display, escoger opcion Value

562 562 5.62 5.62
I I I I 1

Formulas en cotas
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Las formulas son una alternativa de etiquetas en las cotas, estas solo aplican sobre cotas
consecutivas igualitarias. El objetivo de mostrar la etiqueta con una formula es dar una idea
clara del criterio aplicado para establecer la distancia de los espacios.

Para crear una etiqueta de férmula en una cota:

LN =

Crear la cota igualitaria.

Seleccionar la cota y entrar a las propiedades de tipo

Bajo el grupo de parametros Other, hacer clic sobre el botén que esta frente a la opcion
Equality Formula

Other
Equality Text ‘EQ

Equa“y e i TotalLength ,\ }

>»

Equality Witness Display Tick and Line by

En la caja de dialogo Formula igualitaria para cotas, en el listado de parametros de
dimension, escoger los parametros de acuerdo a lo que se quiere mostrar en la
etiqueta. Por ejemplo, en la imagen a continuacion la cota continua esta dividida en
4 segmentos que generan espacios iguales de 5.95 m de longitud cada espacio, el
total de longitud desde el primer muro hasta el ultimo es de 23.80.

85

En la caja de dialogo de férmulas igualitarias para generar la formula seleccionar los
parametros en un orden especifico

Dimension Equality Formula

Select parameters to add to the label. Parameters will be combined into a single label.

Dimension Parameters Label Parameters
Parameter Name Spaces Prefix Suffix
Number of Segments ~
Number of Witness Lines E 1 |Number of Segment 3
Total Length 2 [Length of Segment :2 X =
3 |Total Length 0
Donde:

Number of Segment: es la cantidad de segmentos de la cota continua
Length of Segment: es la longitud de cada cota que forma parte de la cota continua.
Total Length: es la longitud total de la cota continua



5. Bajo las columnas Prefix o Suffix, debe colocar el valor de los prefijos o sufijos que se
requiere que acomparen a cada valor de la formula.

6. Para activar la visibilidad de la etiqueta con la formula, manteniendo seleccionada la

cota, en las propiedades de instancia, bajo el grupo de parametros Other, desplegar la
casilla Equality Display y escoger opcién Equality Formula.

Properties )

Linear Dimension Style
w
Linear - 3mm Anal

:bin)ensionﬁ (1) 'J £ Edit Type

Graphics A
Leader v
Other 2
Equality Display | Equality Formul_gj
Value

Equality Text

Cotas lineales

Las cotas lineales son horizontales o verticales (orientacion ortogonal ) y miden la distancia entre
dos puntos de referencia.

Para crear cotas lineales:

®

Escoger pestana Annotate => Panel Dimension => icono tre (Linear)
Escoger el tipo de cota en las propiedades de tipo

Hacer clic sobre el primer punto de rerencia en un objeto

Hacer clic sobre el segundo punto de referencia en un objeto

Hacer clic donde va a ubicar la cota

gD~
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S == T

L}

1er punto de referencia 2do punto de referenci&

Cotas angulares

Las dimensiones angulares se pueden colocar en puntos de referencia multiples que comparten
una interseccion comun.

Para colocar una cota angular:

2y

1. Escoger pestaiia Annotate => Panel Dimension => icono Angular (Angular)
2. Seleccionar el tipo de cota

3. Hacer clic sobre un punto sobre el primer elemento.

4. Hacer clic sobre el segundo punto del elemento que comparte un punto en comun con el
primer elemento seleccionado.

5. Hacer clic en el sitio donde se va a colocar la cota



Cota Radial
Coloca una cota de radio sobre un arco o circulo.

Para colocar una cota radial:

AN

1. Escoger pestafia Annotate => Panel Dimension => icono fadizl (Radial)
2. Seleccionar el tipo de cota
3. Hacer clic sobre el arco o circulo a acotar

4. Hacer clic en el sitio donde se va a colocar la cota
Cota de diametro

Coloca una cota de diametro sobre un arco o circulo.

Q
Escoger pestafia Annotate => Panel Dimension => icono Piameter (Diameter)
Seleccionar el tipo de cota
Hacer clic sobre el arco o circulo a acotar
Hacer clic en el sitio donde se va a colocar la cota

N =
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Cotas de longitud de arco

Puede sacar las dimensiones de los muros curvos, obteniendo la longitud total de la pared.

Para crear una cota de longitud de arco:

ok whN =

e
Arc

Escoger pestafia Annotate => Panel Dimension => icono “¢"9*" (Arc Length)
Seleccionar el tipo de cota
Hacer clic sobre el arco a acotar
Seleccionar la referencia con la que se intercepta el primer extremo del arco
Seleccionar la referencia con la que se intercepta el segundo extremo del arco
Hacer clic en el sitio donde se va a colocar la cota

(=]
~
[7s)

Spot Elevation

Coloca la cota de elevacion actual del punto seleccionado. Las cotas de elevacion también

pueden mostrar la elevacion de la parte superior y / o inferior de los elementos con un
espesor.

Para colocar una cota Spot Elevation:
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L

Spot
Escoger pestana Annotate => Panel Dimension => icono Elevation (Spot Elevation)
Seleccionar el tipo de cota
Hacer clic sobre el elemento a acotar
Luego especificar la ubicacién de la flecha directriz
Y por ultimo la ubicacion de la cota de elevacion

—]

N 3.57
E 6.04

Spot Coordinate

Coloca la cota de la coordenada actual del punto seleccionado.

Para colocar una cota Spot Coordinate:

A

AP

Spot
Escoger pestana Annotate => Panel Dimension => icono Ceordinate (Spot Coordinate)

Seleccionar el tipo de cota

Hacer clic sobre el elemento a acotar

Luego especificar la ubicacion de la flecha directriz
Y por ultimo la ubicacion de la cota de coordenada

1

Restricciones en cotas permanentes

Las cotas permanentes por defecto no tienen restricciones, lo cual indica que se puede
cambiar las dimensiones o distancias de los objetos asociados a la cota. Al crear una
restriccion sobre la cota, no se podra modificar las dimensiones o distancias. Cuando el

()
simbolo en forma de candado se muestra cerrado significa que cota esta restringida.

Otro tipo de restriccion en cotas, son las restricciones igualitarias (Equality Constraints), que
definen distancias iguales entre las intersecciones de muros. El icono de restricciones

igualitarias se muestra como E2 cuando no existe restriccion.
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Para restringir una cota:

1. Seleccionar una cota

2. Hacer clic sobre el icono de candado

I

Para crear una restriccién igualitaria:

ef

1. Acotar el muro, usando la opcién Interseccion de muros

EQ

|

[ 1
— g =

2. Seleccionar la cota

. . EQ
3. Hacer clic sobre el icono 2
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Auto Dimension Options

Select references:
[~ openings
Centers

2) Widths

Intersecting Walls




E-:i}
[Tcgglc Dlmen ion Equallt

Textos

Los textos permiten colocar notas de texto en la vista actual. Se puede colocar lineas de

texto simple o parrafos de texto completos numerados, con sangria, con lineas directrices,
etc.

Para crear un tipo de texto:

1. Escoger pestafia Annotate => panel Text => clic sobre flecha E
2. En la paleta de propiedades de tipo renombrar o duplicar un estilo de texto existente.

Type Properties X
Family: System Family: Text v | oad...
Type: Verdana 4 mm v Duplicate...
Rename...

3. Definir las propiedades mas importaes de tipo para el estilo de texto.
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6.
7.
8.

Type Properties X

Family: System Family: Text v Load...
Type: Verdana 4 mm v Duplicate...
Rename...
Type Parameters
Parameter | Value |=I
Graphics : A
Color ... M Black B
Line Weight 1
Background Opaque
Show Border B
Leader/Border Offset 2030mm —Y
eader Arrowhead Arrow 30 Degree
Text A
ext Font Verdana
Text Size 40000mm |
Tqb Size 1?___._7000 mm
Italic ]
Undeshne [
Width Factor 1.000000

Con el valor en la casilla Leader/Border Offset se define la distancia entre el recuadro
que rodea el texto y el texto.
?

[N
T -
*Texto ejemplog
| Jempios —
En la casilla Leader Arrowhead escoger el simbolo para la linea directriz.

Texto ejemplo

\

En las casilla Text font escoger el tipo de fuente a usar.
En la casilla Text Size, escribir el valor del tamano del texto.
Presionar el botén OK para aceptar los cambios.

Para escribir un texto:

1.
2.
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Escoger pestana Annotate => panel Text => icono A Tet
En la paleta de propiedades, en el selector de tipos, escoger el estilo de texto a usar.
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3. Se despliega la pestafia contextual Modify Place Text.

Modify | Place Text

Add-Ins
A|-A[EE

X “A f'A :

Leader

@v
= ABC f;é%
= ==  Check Find/
— == Spelling Replace
Alignment Text =

1. En la pestaia contextual Modify Place Text => panel Leader => escoger cualquiera las
opciones de colocacion de texto requeridas.

A [+A
A rA

2. En caso de que sea un parrafo de texto escoger la opcién requerida segun la orientacion
de la directriz con respecto al texto.

K

i

r.
[

(T

3. Enla pestafa contextual Modify Place Text => panel Alignment => escoger cualquiera las
opciones de justificacion para el texto: Top, center, left o right.

Il

o~

propiedades al texto, escoger las opciones requeridas

e Steel Systems Insert

6. Al escoger los iconos

Annotate

Analyze

oN-

Massing & Site  Collaborate ~ View

]
i
II
il
il

Paragraph

I U

letras negritas, italicas y subrrayado.

Hacer clic sobre la vista en el sitio donde se va a colocar el texto.
En la pestana contextual Edit Text se despliegan las opciones disponibles asignar

Manage

Add-Ins

x]

Close

Modify | Place Text

Edit Text «

Edit Text

se puede asigar al texto la presentacion en



7. Losicono 2 permite aplicar subindice o superindice al texto seleccionado.

Revit

(Subindice)

Rev't

(Superindice)

N
a
8. Al activar el icono A el texto completo se escribira en mayusculas.

U

9. Losiconos == == permiten aplicar sangrias a los textos a la izquierda o derecha.
10. Una vez configuradas las opciones a aplicar, escribir el texto.

X

11. Presionar el botén  €los¢ para terminar el comando.

Para agregar lineas directrices a un texto:

1. Seleccionar un texto ya existente.
2. En la pestafia contextual Modify Text Notes => panel Leader => escoger cualquiera de

las opciones de directrices mostradas, dependiendo de la direccion, lado y apariencia
de la directriz requerida.

CAAS
ta At REVIT

Para agregar mas de una linea directriz en un texto:

—

Seleccionar el texto que ya tiene por lo menos una directriz

2. En la pestafia contextual Modify Text Notes => panel Leader => escoger cualquiera de
las opciones de directrices mostradas, dependiendo de la direccion, lado y apariencia
de la directriz que se requiera.

> — REVIT —

TAAY ‘ *

’

Para eliminar lineas directrices en un texto:
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1. Seleccionar el texto que ya tiene por lo menos una directriz.
2. En la pestana contextual Modify Text Notes => panel Leader => escoger

4« —
opcién (Remove Last Leader)

Cada vez que haga clic sobre el icono las directrices se iran eliminando en orden desde la ultima
creada.

Para colocar parrafos de texto numerado:

—

Escoger pestafia Annotate => panel Text => icono A Tet

En la paleta de propiedades escoger el tipo de texto a usar.

3. En la pestafna contextual Modify Text Notes => panel Leader => escoger cualquiera de
las opciones de colocacion de texto.

N

3. Hacer clic en el sitio donde se va a colocar el parrafo de texto
4. En el panel Paraghaph escoger cualquiera de las opciones de numeracién o vifieta para
las lineas de texto.
None | v = il s — |2 = || ‘&
— s —
Paragraph
5. Escribir la primera linea de texto.

6. Para pasar a la segunda linea de texto, presionar la tecla ENTER, las lineas se iran
numerando de forma automatica.

1. Capa 1 concreto armado|
2. Capa 2 cemento y arena

2
1D.

7. Hacer clic en cualquier parte fuera del cuadro de texto, para terminar el comando.

Para cambiar la justificacion de un texto:

1. Seleccionar el texto al cual se requiere cambiar la configuracion de justificacion
2. En la pestana contextual Modify Text Notes => panel Alignment => escoger cualquiera
de las opciones de justificacion del texto.

Alignment
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Notas Clave (Keynotes)

Los keynotes son etiquetas cuyos valores estan definidos en un archivo llamado
Keynotes.txt, las notas clave se usan para asignar cddigos y descripciones de materiales o
elementos a los objetos en Revit.

Los archivos de notas clave pueden ser personalizados. El formato del archivo debe cumplir las
siguientes caracteristicas:

» Debe contener tres columnas:

0 Cadigo: contiene el cédigo de material o elemento

Descripcion: contiene la descripcion completa del material o elemento

0 Caodigo de relacion: contiene el codigo de relacion con una categoria de material
o elemento.

O

Para crear un archivo de Notas clave:

Los archivos de nota clave pueden ser creados en Microsoft Excel, y luego deben ser guardados
como “Texto delimitado por tabulaciones” con extensiéon TXT.

—

Crear un archivo de Excel
2. Utilizar las columnas A, B, C para definir los conceptos:

0 La columna A: debe tener el codigo del concepto.
0 La columna B: debe tener la descripcion del concepto
0 La columna C: el codigo que relaciona el concepto a una categoria

La imagen a continuacion muestra una vista del archivo de Excel con el formato de los
datos que debe incluir el archivo de notas clave.

A \ B C
14
15 M Muro
(M1 MURO DE BLOCK HUECO DE CONCRETO DE 10X20X40cm F'c=40kg/cm2 ASENTADO
CON MORTERO ESTABILIZADO CEMENTO-ARENA PROP. 1:4
16 M
M2 MURO DE BLOCK HUECO DE CONCRETO DE 12X20X40cm F'c=40kg/cm2 ASENTADO
CON MORTERO ESTABILIZADO CEMENTO-ARENA PROP. 1:4
17 M
M3 MURO DE BLOCK HUECO DE CONCRETO DE 15X20X40cm F'c=40kg/cm2 ASENTADO
CON MORTERO ESTABILIZADO CEMENTO-ARENA PROP. 1:4
18 M
M4 MURO DE BLOCK HUECO DE CONCRETO DE 20X20X40cm F'c=40kg/cm2 ASENTADO
CON MORTERO ESTABILIZADO CEMENTO-ARENA PROP. 1:4
19 M

3. En Excel escoger opcién Guardar como: TXT “Texto delimitado por tabulaciones” 4.
Asignar un nombre al archivo TXT.
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Para configurar un archivo de notas clave:

e

Keynote

1. Escoger pestafia Annotate => panel Tag => icono F => opcién

% Keynoting Settings

2. En el cuadro de dialogo de configuracion de notas clave, seleccionar el archivo txt que

contiene los conceptos.

3. En la seccién File path escoger la opcion requerida para localizar el archivo txt.

Keynoting Settings

Keynote Table
File Location

C:\ProgramData\Autodesk\RVT 2015\Libraries\JUS Metric\Revitkeynotes_Metric. txt

File Path (for local files)

(") Absolute () At library locations

Numbering Method
(®) By keynote () By sheet

‘ OK ‘ Cancel

4. Presionar el botdon Ok para aceptar los cambios.

Asignacion de notas clave a elementos

Browse...
View...

Reload

Help

Las notas clave se pueden asignar a los elementos ya sea por el tipo de elemento o por

materiales. Las notas clave son de tres tipos:

+ Elemento: puede aplicarse a un elemento completo como, por ejemplo, un muro, un

componente de detalle o una puerta.

» Material: puede aplicarse a un material que se ha pintado en una superficie y a
materiales asignados a las capas de componente de un elemento. Al asignar un
valor de nota clave a un material, los objetos que usan ese material heredan el valor

de nota clave.

+ Usuario: permite utilizar notas o expresiones de uso habitual para representar
comentarios sobre documentacion. Las notas de usuario adicionales deben afiadirse
a los archivos de texto de nota clave suministrados o incluirse en uno creado por el

usuario.

Para asignar un valor de nota clave a un elemento desde la paleta de propiedades:

1. Seleccionar
elemento.
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2. En las propiedades
de tipo CE EditType
clic en la casilla
Keynote.

, bajo los parametros Identity Data, hacer

3. En el cuado de dialodo Keynotes, se muestra el listado de valores de notas clave

Type Properti B >
pF- == N
Family: ' System Family: Basic Wall v Load... = v Y
Type: Generic - 200mm v| | Dupkcate. View  Measure
Rename... [
Type Parameters
Parameter Value =[ A
Heat Transfer Coefficient (U) _ |
Thermal Resistance (R)
Themalmass
Absorptance v 0.700000
Roughness 3
[Cemi02 1|
Keynotes - [C:\Users\Darco\Desktop\DARCO\TEMPORAL\CATALOGO CONCEPTOS. txt] X
Key Value Keynote Text
@  MAT_LOSAS MATERIALES PARA LOSAS
= MAT_MUROS MATERIALES PARA MUROS
CEM102 CEMENTO ARENA
CONC103 CONCRETO
LAD101 LADRILLO COMUN
YES104 YESO
#  MAT_PISOS MATERIALES PISOS

4. Seleccionar el valor para el elemento.
5. Presionar Ok, para salir de la paleta de propiedades.
Para asignar un valor de nota clave a una capa en un objeto compuesto (pisos, muros, etc.):

1. Seleccionar elemento.
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2. Enlas propiedades de tipo CE EditTyPe pajo los parametros Construction, hacer clic
sobre el botdn que esta frente a la casilla Structure.

3. Seleccionar una capa del listado y hacer clic en la casilla para realizar asignacién de

material.
Edit Assembly
Family: Basic Wall
Type: Generic - 200mm
Total thickness: 0.1500 m Sample Height: | 6.0000 m
Resistance (R): 0.0000 (m2-K)/W
Thermal Mass: 0.00 KK
Layers
ye EXTERIOR SIDE
Function Material Thickness Wraps S;::;it::i?ll 2
T_|Core Boundary _ Layers Above Wra 0.0000 m A=
2 |Finish 1[4] PINTURA 00 0.0020 m v O
3 |Finish 1[4] CAPA DE YESO L|p.0100 m ]
4 |Structure [1] BLOCK 0.1200 m M

4. En el cuadro de dialogo de materiales, escoger pestaia Identity

5. En la secciéon Annotation Information, hacer clic sobre la casilla Keynote 6. En el
cuado de dialodo Keynotes, se muestra el listado de valores de notas clave

7. Seleccionar el valor para el material.
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ISe.ym QI]JIdmﬁtyI Graphics Appearance

Project Materials: All ¥ ~ = Name |CAPA DE YESO
Name Bl Descriptive Information
- BLOCK DQS(ﬁpﬁOﬂ |
Class Generic iy
! Brick, Common D Comments
Keywords
. Brick, Soldier Course Product Information
- Manufacturer
CANCEL Model
Cost
CAPA DE YESO
URL
- Carpet Revit Annotation Information
il | Keynote YES104 | R I
Ceiling Tile 600 x 12 —
A Keynotes - [C:\Users\Darco\Desktop\DARCO\TEMPORAL\CATALOGO CONCEPTOS.txt] X
‘ I Ceiling Tile 600 x 600
Key Value Keynote Text
i : @ MAT_LOSAS MATERIALES PARA LOSAS
Ceramic Tile 5 MAT_MUROS MATERIALES PARA MUROS
Matenial Libraries CEM102 CEMENTO ARENA
CONC103 CONCRETO
H-@-8 LAD101 LADRILLO COMUN
% @ MAT_PISOS MATERIALES PISOS

Para colocar la etiqueta de nota clave sobre un elemento:
1
1
1. Escoger pestaiia Annotate => panel Tag => desplegar icono Keynote => opcidn

ILTCI) Element Keynote

2. En la paleta de propiedades, en el selector de tipos, escoger el formato de etiqueta.

M_Keynote Tag |
Keynote Number - Boxed '[,

M_Keynote Tag
Keynote Number

I Keynote Number - Boxed ]I
Keynote Text

Most Recently Used Types

M_Keynote Tag : Keynote Number - Boxed
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En la familia de etiqueta de nota clave configurada por defecto en Revit, puede
escoger colocar soélo el codigo o la descripcion.

3. Ubicar el puntero sobre el elemento a etiquetar, luego definir el punto de inicio de la
directriz, y hacer dos veces clic sobre el sitio donde sera colocada la etiqueta

Estructura Qe Concreto—s

Para colocar una nota clave sobre una capa de un elemento compuesto:
1
[O
1. Escoger pestafia Annotate => panel Tag => desplegar icono Keynote => gpcidn

fb—é, Material Keynote
2. Hacer click sobre la capa del elemento compuesto a etiquetar.

ACABADO APLANADO DE
YESO A REGLA Y NIVEL,
PULIDO CON CON YESO ——
MAXIMO AL 8% DE LA BASE
DE YESO

3. Definir la ubicacién de la etiqueta.

Trabajo con Tags

Los tags son etiquetas informativas que estan vinculadas a los elementos modelo del
proyecto. A todos los elementos modelo es posible colocarles un tag. Los tags son
anotaciones que se definen en familias cargables, ademas se puede configurar un tag por
defecto que esté vinculado a un elemento modelo.

En algunos elementos como puertas y ventanas, es posible colocar automaticamente los
tags a través de la opcion Tag on placement, generalmente en el caso de las puertas sirven
para numerar las instancias, los tags muestran el valor de la marca (MARK), que por defecto
comienza la numeracién en 1 y se incrementa automaticamente en 1. En las ventanas los
tags, estan configurados para identificar las ventanas por tipo desplegando en la vista el
valor correspondiente a la propiedad del tipo de marca (TYPE MARK).

Asignar tags a una categoria
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Los tags se asignan por categorias de elementos, es posible asignar varios tags a una sola
categoria.

Para asignar tags a las categorias de elementos:

1. Escoger pestafia Annotate => panel Tag => desplegar panel Tag B = opcion
L@j Loaded Tags And Symbols
En el cuadro de dialogo hacer clic sobre el boton Load Family

Buscar las familias de tags disponibles en las librerias de Revit, las familias de Tags
estan en la carpeta Annotations y el nombre de la familia incluye la palabra Tag.

w N

Nombre

@M_Casework Tag
E@M_Ceiling Tag w Height
QM__Ceiling Tag
EM_Curtain Panel Tag
E}M_Door Tag
@M_Floor Tag
@M_Furniture System Tag

4. Presionar el botdn Aceptar para cargar el Tag. Revit asignara directamente el tag
sobre la categoria a la que corresponde, bajo la columna Loaded Tags.
Loaded Tags And Symbols >

Select an avaidable Tag or Symbol Family for each Family Category listed
Note: Multi-Category Tag Famiies are not shown below.

Filter kst: i Architecture v ] Load Famdy...

~ Category Loaded Tags | Loaded Symbols IA
| M_Area Tag |

Assemblies

Casework
Ceilings M_Ceiling Tag
Curtain Panels |
Detail Items _
Doors , M_Door Tag
Electrical Equi...
Electrical Fixtu...
Floors M_Span Direction : O
Furniture TAG_MOBILIARIO_M(C

Asignar tags a objetos

Los tags pueden asignarse seleccionando cada instancia de forma individual o por
categorias.
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Para colocar un tag sobre una instancia:

o
@
Tag by

Escoger pestana Annotate => panel Tag => icono Cztesery (Tag by Category)
2. En la barra de herramientas de opciones, se muestran las opciones de colocacion.

—

Cuando la opcion Leader esta activada, se despliega junto al tag una directriz que
sefiala el objeto con el cual esta relacionado el tag.

Modify | Tag |2 Horizontal v | Tags..|[v|Leader Attached End v [ 12.7 mm
3. Hacer clic sobre el elemento.

J -

Tag sin directriz (Leader) Tag con diréctriz (Leader)

Para colocar tags seleccionando categorias de objetos:

]I@

Tag
1. Escoger pestafia Annotate => panel Tag => icono o (Tag All)

2. En el cuadro de dialogo Tag All, activar el recuadro que esta al lado izquierdo de la
categoria.
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Tag All Not Tagged X

Select at least one Category and Tag or Symbol Family to annotate
non-annotated objects:

(@) All objects in current view
Only selected objects in current view

[(Jindude elements from linked files

Category Loaded Tags A
:Ceiling Tags ‘M_Ceiling Tag
‘M_Door Tag
[] Multi-Category Tags TAG MULTICATEGORIA g
[] Revision Cloud Tags 'M_Revision Tag
[“] Room Tags ‘M_Room Tag : Room Tag
D Span Direction Symb"ai M_SpanDlrectlon : One Way Slab

[ Stair Landing Tags :M_Stair Landing Tag

e T ~ ' '

[Jieader Leader Length: = 12.7 mm

Tag Orientation: | Horizontal v

« Alactivar la opcion All objects in current view, se etiquetan todos los elementos
que estan en la vista que pertenecen a las categorias seleccionadas.
* Al activar la opcién Leader, se mostraran las directrices con la etiqueta del tag

Colocacién automatica del tag en el momento de insertar un objeto:

Estas instrucciones sélo aplican para objetos que tienen la opcion de colocar los tags de
forma automatica, por ejemplo, puertas y ventanas.

1. Al ejecutar el comando Door o Window, en la pestafna contextual Modify — Place

[

Tag on
Door o Modify — Place Window, en el panel Tag => activar icono Placement (Tag on
Placement)

2. Colocar el objeto en la vista.

Modificar contenido del tag

Las etiquetas de los tags pueden modificarse para cambiar la informacién que muestran en
la vista, para esto se debe editar el archivo de familia.

Para cambiar o afiadir la informacion que aparece en un Tag:
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1. Seleccionar el Tag

H)

Edit
2. En la pestaia Contextual Modify Tags => panel Mode => presionar icono | =™
(Edit Family)
3. En el editor de familias, seleccionar la etiqueta (Label)
Edit
4. En la pestafa contextual Modify — Label => panel Label => escoger icono “2°¢' (Edit
Label)
5. En la caja de dialogo Labels en el listado de categorias de parametros, se muestra

el listado de los campos adicionales que puede agregar o por los cuales puede
cambiar el valor actual del Tag.

Select parameters to add to the label. Parameters will be combined into a single label,
Enter sample values to represent this label in the family environment. [ Iwrap between parameters only
Category Parameters Label Parameters

Select avadable fieids from: Parameter Name I Spaces] Prefix l Sample Value l Suffix ] Breakl
1| Mark 101
Type Name 1 Type Name

| Operation ~ -V
| Rough Height
Rough Width =
Sl Heght

Solar Heat Gain Coefficent
Thermal Resistance (R)
Thidness

Type Comments
Type Mark
D
URL 3
Visual Light Transmittance
Width

[

Al

6. Para afnadir etiquetas, deben seleccionarse en el listado y luego hacer clic en el

botdn 5 (Add parameters to Label).

7. Puede agregar un prefijo o sufijo para complementar la informacién que aparecera
en pantalla.

8. Activar la casilla Breark para que los datos salgan en diferentes lineas.

Label Parameters

Parameter Name Spaces| Prefix Sample Value Suffix |Break
1 [Mark 1 ID: 101
IR o A N |t Bt

9. En la paleta de propiedades de tipo, ajustar el tamano de texto de las etiquetas.
10. Guardar los cambios en la familia y cargarla nuevamente al proyecto
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11. Tras el mensaje que solicita actualizar la definicién actual de la familia de tag,
escoger la opcidn aceptar.

ID:9
Modelo:0.90 x 2.10 m

Tags y cotas en vistas 3D

Puede colocar tags y cotas en vistas 3D, pero antes sera necesario que la vista sea

bloqueada. Cuando se desbloque la vista 3D y se cambia el punto de vista, las cotas y tags
que hayan sido colocados se perderan.

Preparar una vista 3D para colocar tags y cotas:

1. Abrir o crear una vista 3D y definir el punto de vista que se requiera usar para colocar

tags o cotas, usando las herramientas de navegacion.

En la barra de herramientas de controles de vista, hacer clic sobre el icono it
(unlocked 3D View) y luego la opcion Save Orientation and Lock View.

& ix G CommEap® ¢ (B & <

Unlocked 3D View
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3. Asignar un nombre a la vista 3D.

4. Escoger pestafa Architecture => panel Work Plane => icono @ (Set)

5. Escoger la opcion a usar para determinar el plano de trabajo a configurar y presionar
OK.
Work Plane X
Current Work Plane
Name:

Floor : LOSA AZOTEA

Show Dissociate
Specify a new Work Plane
O Name Floor : LOSA AZOTEA v

(® Pick a plane
() Pick a line and use the work plane it was sketched in

6. Escoger la cara de un objeto que tenga la orientacion correcta, segun el plano en el
cual se requiera colocar la cota o tag.

7. Agregar Tags y cotas, sin cambiar la orientacion de la vista. Puede ejecutar los
comandos Zoom y Pan.

Rooms y areas
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Son subdivisiones de espacios basados en elementos tales como muros, techos y losas.
Los espacios son elementos de construccién que se ajustan a los limites generados por
puertas, muros y ventanas, tomando en cuenta que deben existir 3 0 mas muros.

Una vez generados los espacios, se podra generar un reporte de espacios que incluye
areas, volumen, materiales y nombre de espacios.

Los espacios pueden ser visualizados en un esquema de colores, que permite observar
graficamente en el disefio, la utilizacién de las areas del edificio.

H [FIRIFIRIF

Los pasos a seguir para crear espacios en un proyecto son:

» Definir un esquema de colores que incluye; nombres y colores de espacios y areas
* Crear los rooms o areas en una vista 2D « Asignar nombres

* Crear leyenda.

* Generar un listado de cuantificacion de espacios

Para definir el esquema de colores:

1. Escoger pestana Architecture => Desplegar panel Room & Areas => opcién
[?_g Color Schemes

2. Enla caja de dialogo que definicién del esquema de colores, Bajo Categoria, escoger
la opciéon que se usara para nombrar los espacios. Las categorias creadas por
defecto son Nombre y departamento.

Edit Color Scheme

Schemes Scheme Definition
Category: Title: Color: @ By
Rooms v Room Legend Name v By
Name Value Visible Color Fi
Department 3

: { Add Value i

T
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3. Presionar el boton Add Value

Ir

4. Asignar un nombre al espacio
5. Asignar colores y patrones de relleno

para definir los nombres de los espacios

Value

Visible

Color

Fill Pattern

Preview

In Use

1 | Vestibulo

¥

RGB 156-185 Selid fill

No

Crear Rooms

Los rooms pueden crearse uno a uno o de forma automatica-

Para crear rooms:

1. Activar una vista de planta o corte.

w N

limite superior para el room.
4. En la casilla Offset, escribir la altura del espacio.

Modify | Place Room Upper Limit:

Planta Baia v

Offset: 240

X

Escoger pestana Architecture => Panel Room & Area => icono Reom
En la barra de herramientas de opciones en la casilla Upper Limit: definir el nivel

IE’- Horizontal v

Leader Room: New

5. En la paleta de propiedades, desplegar el selector de tipos y escoger el tipo de

etiqueta para el room.

6. Ubicar el puntero sobre el area a la cual se asignara el room y hacer clic dentro del
area. (Revit detecta el area cerrada automaticamente).
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Room Tag

M_Room Tag

| Room Tag |
I Room Tag With Area e I
Room Tag With Volume [ b 1
v | Ranm T




Reconocimiento area de room Room creado

7. Seleccionar el room (él area de room se pinta de color azul), en las propiedades de
instancia bajo el grupo de parametros Idetity data, en la casilla Name, escoger el
nombre para el room.

Identity Data e | .

L Number 2 | I
Name Vestibulo -fé Vestibulo Wl
Comments Room
Occupancy =

Department m

Base Finish
Ceiling Finish =  2
Properties help Apply

Para crear rooms detectados automaticamente:

1. Activar la vista de planta o corte

X

Escoger pestafa Architecture => Panel Room & Area => icono Reom
En la barra de herramientas de opciones determinar el nivel limite del espacio y la
altura del espacio.

wn

4. Desplegar el selector de tipos y escoger el tipo de etiqueta para el room.

=
5

Place Rooms
5. En el panel Room escoger icono Automatically ( Place Rooms Automatically)
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6. Una vez creados los rooms se mostrara un cuadro de dialogo indicando la cantidad
de rooms que fueron creados

Revit X

2 Rooms created automatically.

Cerrar

Dividir Rooms

Es posible subdividir los rooms existentes utilizando las herramientas para crear lineas de
separacion.

Para dividir rooms:

1. Identificar el room a dividir

) [

___l i

}
B

o

b

2. Escoger pestafia Architecture => Panel Room & Area => desplegar icono feem =>

L [®Z
opcion L& Reom Separater po o separator)

En el panel Draw se muestran las opciones para dibujar las linea de separacion

Dibujar una linea entre muros para dividir el espacio de acuerdo a los requerimientos
de disefio.

> w
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— — = -

@ﬂ='l=l='llf|@

- — i —  — . —

.®l|

Colocar tag en un room:

1. Escoger pestafa Architecture => Panel Room & Area => desplegar icono Tag
Room

[ Tag Roomlvl Ba =

Tag Room
%,
H’@ Tag All Not Tagged

Escoger Tag Room para colocar etiqueta a un room por vez
Hacer clic sobre el room a etiquetar

(SNN
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4. Al escoger la opcion Tag All not Tagged, se despliega la caja de dialogo, etiquetar
elementos no etiquetados.

5. Activar el recuadro que se encuentra al lado izquierdo de la categoria Room Tags

Tag All Not Tagged X
Select at least one Category and Tag or Symbol Family to annotate
non-annotated objects:

(@) All objects in current view
Only selected objects in current view

[Jindude elements from linked files

11

Category Loaded Tags A
Room Tags ‘M Room Tag:RoomTag =~
[] Span Direction Symbol ‘M_Span Direction : One Way Slab:

6. Presionar el boton Apply, y luego OK, para salir del cuadro de dialogo.

Leyenda de espacios
Crear leyenda de espacios:

1. Activar vista una planta, corte o elevacion.

Escoger pestana Analyze => panel Color Fill => icono n= (Color fill legend)
Hacer clic sobre la vista en el sitio donde se ubicara la leyenda

En la casilla Space Type, escoger Rooms

En la casilla Color scheme, escoger el esquema de colores a usar

L A
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Choose Space Type and Color Scheme X

A color scheme has not been assigned to the view.
The legend will appear blank. To apply a color scheme to the
view, choose a space type and scheme and press OK.

Space Type: Rooms v

Color Scheme:  Name v
Cancel

6. Los rooms asumiran el color de acuerdo con los parametros determinados en el
esquema de colores

LEYENDA DE ESPACIOS

[]eatio Homsres
[ eatio museres

= Heer
e [Cesz2
Dmuv
[CJoricmaat
= [ oFicina a2

[ pasitio central

. Room

Con esta asignacién de colores se pueden generar planos de areas o clasificaciones
espaciales. Es importante mencionar que el relleno de colores en los rooms se realizara
siempre y cuando tengan asignado un nombre, si ademas se requiere generar una
clasificacion por departamento, cada room debera contener la informacién de a qué
departamento pertenece.

Areas

La herramienta de area, genera vistas de planta que indican el area de construccion y el
area rentable, generando un contorno que esta vinculado al pafo interior de muros, en el
caso de areas rentables, y al pafio exterior en caso de areas de construccion.

Para crear area rentable:

1. Escoger pestana Architecture => Panel Room & Area => Desplegar icono

Area - ., :--, EAreaPl‘n
(X Area =>opcién - . (Area plan)

2. En el cuadro de dialogo New Plan, en la casilla Type escoger Rentable.
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3. Enellistado de vistas de planta, seleccionar las vistas, para calcular el area rentable.

New Area Plan [—2Sem

Type: |Rentable V]

Select one or more levels for which you want to
create new

Area Plan views

Azotea
Desplante
Planta Alta
Planta Baja

4. El mensaje indica que se creara un borde que esta vinculado a los muros exteriores
del modelo, presionar el botén Si.

Revit X

Automatically create area boundary lines
associated with all external walls?

E . No _ Cancelar

5. En el Project browser se creara una nueva seccion llamada Area Plans, que es
donde se almacenan todas las vistas de area

X = = — —+ |
proyecto - Project Browser 2] | | I
West -~
=} Area Plans (Rentable) ‘
Planta Alta | | I| |
Planta Baja L
= Schedules/Quantities

Sheets (all)
£3) Dﬂ Families
=-[@] Groups

Legends : —-T ]: I ] ax
£]

—T—

Para colocar etiqueta de area:

1. Escoger pestana Architecture => Panel Room & Area => Desplegar icono

@ Area ~ _ ., Area
=> 0pcion (Area)

2. Hacer clic en el sitio donde se colocara la etiqueta dentro del area
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Para calcular el area de construccion:

1. Seguir el procedimiento ya indicado. El unico cambio, es que en la caja de dialogo
New Area plan, en la casilla Type escoger la opcion Gross Building

New Area Plan | o
Type: [Grom Building vJ
Select one or more levels for which you want to
create new

Area Plan views

Azotea
Desplante
Planta Alta

Planta Baja
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Capitulo 5

Trabajando con superficies topograficas

Las funciones de topografia incluidas en Revit complementan la presentacion de los
modelos arquitecténicos, pues permiten referenciar el disefio con sus alrededores. Ademas,
es posible crear regiones sobre las superficies topograficas para mostrar diferentes
materiales y elementos de paisajismo.

Origen de proyecto y terreno

Cada proyecto tiene un punto base de proyecto )‘i‘}i'm punto de terreno o suelo , los’cuales
por defecto son visibles en la vista Site. Estos puntos no pueden ser borrados.

Project Base Point

Survey Pomnt - Internal
Shared Location:

Shared Location

i

WS 16.8937 N/S 0.0000
U EW -43.9644 U EAW 0.0000
Elev 0.0000 %
: Elev 0.0000
® _hATngie fo Trueﬂorth 0.000° & =
Project Base point Survey Point

El punto base del proyecto define el origen (coordenadas 0,0,0) del sistema de coordenadas
del proyecto. Este puede ser usado para posicionar el edificio sobre un terreno. Los
simbolos de coordenadas y elevacién que se colocan en las vistas de planta estan
referenciados al sistema de coordenadas de este punto.

El punto de terreno representa un punto conocido en el planeta, es decir es una coordenada
geografica. El punto de terreno es usado para orientar correctamente la geometria en otro
sistema de coordenadas, tales como los sistemas de coordenadas usados por los
ingenieros civiles.

Mover punto base de proyecto y punto de terreno

Los puntos base de proyecto y terreno pueden estar bloqueados g o desbloqueados g .
Por defecto estos estan bloqueados.

Cuando se mueve el punto del proyecto mientras esta bloqueado, se cambia la ubicacion
del proyecto, es decir los elementos modelo se reubican siguiendo la nueva coordenada del
punto de proyecto.

Cuando mueve el punto de terreno mientras esta desbloqueado, se asigna el punto de
terreno relativo a las coordenadas de la geometria del modelo arquitecténico y al sistema
de coordenadas del proyecto.
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Para mover el punto de proyecto:

1. Activar la vista de planta Site
2. Puede colocar un simbolo de coordenada para comprobar la coordenada actual del

punto de proyecto

. 58
3. Seleccionar el punto base de proyecto
4. En las etiquetas que muestran las coordenadas actuales. Hacer clic sobre el valor

actual de las etiquetas N/S y E/W y asignar las coordenas.

f;. Shared Site
NS 11369.0
g | EW 1473.0
@7, jev 0.0
Angle to True North 0.000°

Para mover el punto de terreno:

1. Activar la planta Site.
2. Seleccionar el punto base de terreno.
3. Desbloquear el punto de terreno.

Survey Point - internal
Shared Site
N/S 7266.3

) EMW 73518
- _é_iev 0.0

El norte verdadero del proyecto se puede manipular. Esto permitira obtener una vision real
de la ubicacién y orientacion del edificio con respecto al terreno sobre el cual sera

construido.
Para asignar el norte real a un proyecto:
1. Seleccionar el punto base del proyecto.

2. Editar el angulo para asignar el norte verdadero sobre la etiqueta “Angle to True
North”
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Project Bas
J"] Shared Site

N/S 11369.0400

U | EAV 14730100
6&, Llev 0.0000

Nota: Silas coordenadas compartidas NO estan habilitadas con un archivo vinculado:
* Un movimiento de la ubicacién de la base del proyecto en el proyecto Revit movera
el archivo enlazado.
* No se hacen cambios en el archivo enlazado en si pero el punto base del proyecto
se actualizara para reflejar las nuevas coordenadas.

Si las coordenadas compartidas estan habilitadas con un archivo enlazado:

* Un movimiento a la ubicacién del punto base del proyecto en el proyecto de Revit no
movera el archivo enlazado.

* Enlugar de ello se actualizaran las coordenadas del punto base en el proyecto para
reflejar las coordenadas compartidas.

» Cada vez que se cambie el punto base del proyecto de Revit, las coordenadas se
seguiran actualizando, cuando el proyecto se cierra o se guarda se solicitara que
vuelva a guardar las coordenadas actualizadas en el archivo enlazado.

Superficies Topograficas

Una superficie topografica se crea a partir de puntos colocados que tienen una elevacion
especifica. Usando las herramientas de Revit Architecture se puede editar, agregar o
eliminar puntos, ademas cambiar la elevacion de los puntos, cortar la superficie y aplicar
materiales.

Una superficie consiste en un area de terreno sobre el cual objetos tales como arboles,
estacionamientos, caminos, y edificios son colocados. Se puede controlar la visualizacién
de los elementos sobre la superficie, creando configuraciones para el despliegue de los
elementos, también se pueden manejar fases para mostrar los cambios que han sufrido las
superficies durante el desarrollo del proyecto.

Una superficie puede ser creada de dos formas, a partir de instancias importadas 3D y
archivos de puntos.

Importando un archivo de puntos

Se puede generar de forma automatica una superficie de terreno importando archivos de
texto de formato TXT o CSV. Estos archivos deben contener los datos de las coordenadas
X, Y Z como valores numéricos y la delimitacién de espacios debe ser con comas.
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Instancias importadas

Usando polylineas 3D de un archivo importado DWG, DXF o DGN se pueden generar
puntos en Revit, para generar una superficie. Las elevaciones de la superficie seran
determinadas en base a la elevacion de los contornos.

Para insertar archivos:

1. En el Project Browser, bajo Floor plans, activar la vista Site
2. No modificar la ubicacién del punto de terreno ni de proyecto
3. Definir las unidades de medida del proyecto

Link
4. Escoger pestaia Insert =>panel Link => icono €AD  (Link CAD)
5. Escoger las opciones de importacién

* En las unidades de importacion debe especificar las unidades de medida a
utilizar.

* Enla casilla Positioning: escoger la opcién Auto — By shared Coordinates

* Enla casilla Place At escoger el nivel 1

Look in: ARQ_INTERMEDIO v ¢ B X E] Vews ~
— ~ T Preview
~ A | Nombre Fecha de modificacion Tipo
) PLANOS EJERCICIO 27/11/2018 01:25 p. m. Carpeta c _
QTERRENO 27/11/2018 01:25 p. m. Archivo [ '
=
=
\
< >
File name: | TERRENO.dwg v|
v | Files of type: | DWG Files (*.dwg) >
[Jcurrent view only Colors: | Preserve v l Positioning: | Auto - By Shared Coordinates v
Layers/Levels: |All v Place at: |Level 1 v
Import units: | Auto-Detect s | 1.000000 Orient to View
Tools > Correct lines that are slightly off axis Open Cancel

6. Presionar el boton Open.

7. El mensaje que se indica a continuacion, indica que las coordenadas del archivo
importando no estan compartidas, presionar el botén Cerrar.
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Differing Coordinate Systems

The host model and the link do not share the
same coordinate system. The link's World

coordinates will be aligned with this project’s
Shared coordinates.

Cerrar

8. Una vez importado el archivo, este se muestra referenciado a las coordenadas
establecidas para punto de terreno y proyecto.

e IR e T
(JET i/
L @ H Bl

Compartir coordenadas del proyecto

Cuando se publican coordenadas compartidas de un proyecto anfitrion en uno vinculado, el
modelo vinculado se actualiza con las coordenadas nuevas.

Para compartir coordenadas de archivo vinculado a un proyecto de Reuvit:
1. Primero se debe vincular el archivo en la vista Site.
Escoger pestaia Manage => panel Project Location => desplegar icono

) » /# Publish Coordinates
Coordinates => opcién

Hacer clic sobre el archivo importado

B w

En la caja Location, seleccionar la opcion Internal en la seccion Select the position
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Location Weather and Site X

Location Weather Site

Used for orientation and position of the project on the site and in relation to
other buildings. There may be many Shared Sites defined in one project.

Select the Position in "TERRENO.dwg'.

Duplicate...

Angle from Project North to True North :

0°00' 00" East

coca | [ e

5. Presionar el boton OK.
Para cambiar el nombre del sitio asignado a un archivo:
Seleccionar el archivo importado.

En las propiedades de instancia bajo el grupo de parametros Other, hacer clic en el
botdn Internal que esta frente a la casilla Shared Site.

N —

Cuando la ubicacion del archivo NO ha sido compartida el dato mostrado en el boton
es | DefaultLocation

3. Escoger la opcion Record current position as.

124



Choose Site X
The selected instance is positioned at "TERRENO.dwg:dwg.”
(O) Move instance to:

TERRENO.dwg: dwa

O] ;R:;E:‘i)current position as "TERRENO.dwg : dwg" (this will modify Change...

(O) Do not share site of selected instance

Understand Shared Positioning Cancel

B

Presionar el botén Change...

La opcion seleccionada por defecto en la pestafia Site es DefaultLocation, presionar
el boton Rename o Duplicate para cambiar el nombre de la ubicacion.

6. Asignar un nombre nuevo a la ubicacion.

o

Rename X
Previous: | Internal l
New: | Topografia| l

7. Presionar el botdn Aceptar, hasta salir del cuadro de dialogo Choose site.

Determinar altura del proyecto

Se puede determinar la elevacion del terreno, sin afectar la altura de los niveles del proyecto
arquitectonico, asi, el nivel 1 seguira estando a una altura de 0.

Para determinar la altura del proyecto y del terreno:

1. Abrir una vista de Elevacion y activar la visibilidad del punto de terreno y proyecto.
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VAN

2. Modificar la elevacion del punto de terreno.

!
g |

A

Survey Point - Internal
Shared Ste

N/S 20239.8276

EAW 20124 4263
EleV 971500

3. Moadificar la elevacion del punto de proyecto.

Project Base Point
Shared Ste
N/S 20438.8584

ENWV_20338.6882

Elev 95.3000

ngke to True No:

h 5.000°

Lewel 2

400

Lewe! 1

%

Al modificar la elevacion del proyecto, debera observar que la elevacién de los
niveles originales no haya cambiado

o~

Seleccionar el archivo importado.
En las propiedades de instancia en la casilla Base Level seleccionar el nivel

asociado, debe ser el nivel 1.
6. En la casilla Base offset ingresar el valor de elevacion.

Froperties

Import Symbol

ACAD-superficie dwg (1)
onstraints

ACAD-superficie.dwg

v E% Edit Type

Base Level
Base Offset

~95.3000

2

Dimensions

nce Scale

Identity Data

Name ACAD

2 25—

-superficed

%




Crear una topografia

Para crear una topografia basada en un archivo DWG vinculado:

o B

6.

@
Escoger la pestafia Massing & Site => Panel Model Site => desplegar icono Terosolid
(Toposolid)

L\-f\{ Create from Import

. Escoger opcién - (Create from Import)

@

Create from

. En el panel Toposolid escoger icono  “°  (Create from CAD)

Hacer clic sobre el archivo importado en la vista Site.
En el listado, seleccionar las capas que se usaran como base para crear la
superficie.

Add Points from Selected Layers X
M Check Al
[“c-Toro
[“lc-ToPo-MAIR Check None

C-TOPO-MINR
Invert

Presionar el botéon OK.

7. Al activar una vista 3D, se observa la superficie generada.

Control de visualizacién de las superficies

La visualizacion de los elementos de la superficie puede ser controlada en una vista en
particular, esto permite manipular elementos como; puntos de bordes, puntos interiores,
curvas de nivel principales, curvas de nivel secundarias y ejes de triangulacion.

Para definir la visualizacion de los elementos de una superficie topografica:

1.
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2. En la pestafa Model Categories, buscar la categoria Topography

=] Topography
Boundary Point

e S ot

M Hidden Lines
Interior Point
Primary Contours ‘

Ell ™l Secondary Cont...

[0 Triangulation Ed... |

Puede asignar materiales y profundidad para la superficie topografica. Estos valores son
usados en las vistas de elevacion y secciones. También se puede configurar los intervalos
e incrementos entre las curvas de nivel mayores y menores.

Para hacer un ajuste de los intervalos de las curvas de nivel mayores y menores:

1. Seleccionar la superficie y acceder a las propiedades de tipo
2. Frente al parametro Comtour Display hacer click en el boton Edit

Type Properties X
Family: Systemn Family: Toposolid ~ Load...
Type: Grassland - 16" ~ Duplicate...

Rename...

Type Parameters

Parameter Value |=| (e
Construction £

Structural Material

DS RFC | S 2

3. Bajo la columna Interval, escribir la distancia de intervalos entre curvas de nivel
primarias y secundarias.
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Contour Display

Start Stop Interval Range Type Subcategory
1 -30.4800 304.8000 1.0000 Multiple Values Primary Contours
2 -30.4800 304.8000 5.0000 Multiple Values Secondary Contours

Family:

Type:

Total thickness:
Resistance (R):
Thermal Mass:

Toposolid
Grassland - 16"
0.4064 (Default)

3.4377 (h-ft2-°F)/BTU
21.6607 BTU/(ft2-°F)

Para ver o ajustar los materiales de la topografia:

5. Frente al Parametro Structure => presionar el botén Edit

Dividir superficies

Una superficie topografica puede dividirse en varias superficies mas pequenas y luego
editar cada superficie de forma independiente. Al dividir una superficie puede ser necesario
editar los bordes para asegurarse que las lineas de bosquejo no coincidan con el borde de

la otra superficie.

Las superficies se dividen a través del trazado de bosquejos. Si el bosquejo esta formando
un area cerrada, este no puede tocar ninguno de los bordes de la superficie. En caso de
que el boceto quede abierto ambos extremos de la linea que define el boceto deben tocar
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Layers
Function Material | Thickness |Wraps S;;l;i:iraall Variable
1|Finish 1 [4] :Grass 0.1016 ]
2 |Core Bound Layers Abo 0.0000
3 |Substrate [2]: Gravel 0.1524 ] []
4 |Structure [1] :Earth 0.1524 ]
5 (Core Bound Layers Belo 0.0000
Insert Delete Up Down

4. Presiona el botén Ok para aplicar los cambios sobre las curvas de nivel.




el borde de la superficie. Adicionalmente, los bocetos abiertos no pueden coincidir con el
borde la superficie.

Después que una superficie es cortada se le puede asignar diferentes materiales a cada
nueva superficie generada.

Para dividir superficies:

1. Activar el nivel Site, donde se encuentra creada la superficie y seleccionarla
2. Escoger pestafia Modify Toposolid => Panel Toposolid Shaping => icono

Sub-Divide (Su-Divide)
3. Seleccionar la superficie topografica que se quiere dividir.
4. Usando las herramientas del panel Draw, definir el area de la superficie que se
requiere dividir.

5. Escoger pestafna Modify-Split Surface => Panel Mode => icono (Finish edit
Mode).
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Nivelaciones (Graded Regions)

Se puede crear una superficie nueva a partir de una existente. Usando Graden Regions se
puede mantener la superficie original y escoger para editar sélo los puntos requeridos en la
nueva superficie. Esta funcion es muy util para definir zonas de estacionamiento, por
ejemplo.

Se puede obtener calculos de volumen de corte y relleno, restando la superficie original con
la superficie obtenida con Grade Region, también reportar el valor de volumenes de relleno
y corte cuando el terreno sea modificado.

Los terraplenes son creados sobre fases. Cuando las superficies son creadas, se asignan
automaticamente a demolicion en la fase actual, y una copia exactamente igual es creada.
Cuando la copia es editada esta es marcada dentro de la fase New Construction in la fase
actual. Entonces en vez de borrar la superficie original, podra usar un filtro de fases para
ocultar la superficie.

Para crear un terraplén:

PVaN i-A D £
1. Escoger pestafia Massing & site => Panel Modify site => “+ S@¢e¢ R=glon (Graded
Region)
2. Se despliega la caja de dialogo indicando las condiciones para la creacién de la
nueva superficie.

« Al escoger la primera opcion (1) (Create a new toposurface exactly like the
existing one), la copia creada sera exactamente igual a la superficie principal.

* Al escoger la segunda opcion (2) (Create a new toposurface base on the
perimeter points only) se creara una superficie basada en los puntos que forman
el perimetro de la superficie principal.
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Edit Graded Region X

Select a toposurface to grade. How would you like to edit the
toposurface?

The existing toposurface is demolished, and a matching teposurface is created in the
current phase.

Edit the new toposurface to create the desired grade.

—> Create a new toposurface exactly like the existing one
Both internal and perimeter points are copied.

—> Create a new toposurface based on the perimeter points only
Internal toposurface area is smeothed.

Cancelar

3. Seleccionar la topografia.
Al escoger la primera opcion (1):
4. Seleccionar los puntos a los que se requiere cambiar la elevacioén para crear la nueva

superficie.
5. Ingresar el nuevo valor de elevacion.

Manage  Add-Ins = -
[11 I _5 Add Point lk\k Convert Lines F‘;b
| £ Z - : =
L = - fring
: : & Add Split Line
Edit Modify Reset Elevation:
Sketch |Sub Elements ﬁ Pick Supports Shape
Create Mode Shape Editing « Toposolid Shaping Modify Sub Elements

dl

6. Presionar tecla enter una vez ingresada la elevacion.
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Al escoger la primera opcion (2):

7. Después de seleccionar la topografia, solo los puntos de los bordes de la superficie
quedan activos y las lineas de triangulacion

8. Definir la elevacién de los puntos, para la nueva topografia

e —

YoM A NaILBUYITIV.e. T L& -
Manage Add-Ins =~
£ ! A Add point #2D
| A |G &> — -
- Ip . .
5 : & Add Split Line
Edit Modify Reset Elevation: 1
Sketch |Sub Elements f;’ Pick Supports Shape
Create Mode Shape Editing ~ Toposolid Shaping Modify Sub Elements
@ 0 z‘v‘ﬂ—“—'—ﬁs—,‘r A - oo o
P A AP a7, V4 ; vy AV IQ\ \
| S A S p ey ad . \
P A A ) s ey vy . S
a 2 S S S A v s ., Ry
i S S S YA " S NS
S LSS LS 9y . I
4 S . oS S S .
& I Y VYA &7 a4 ~
// VO AV P R
Lo e PO AR AR P S
i r LA A A A A S A
i e / A A
v 7 oSS VA
e s’ / A A
Z YAy S S S A
7 A A g/ e
/ " S vy Vi
V e Sy A S - //
N S A » S

9. Presionar la tecla Enter para aceptar los cambios.
Edicion de topografias

Editar una topografia es practicamente igual que modificar un piso, se posible ajustar el contorno,

agregar lineas y puntos, las opciones para este procedimiento se encuentran en el panel Shape
Editing.

133



Maodify | Toposolid =) =

E‘ A Add Point e
& _ S
M Add Split Li —_
Modify = IS Reset
Sub Elements 4% Pick Supports Shape

Shape Editing

Puede usar la herramienta de modificar subelementos para manipular una o mas puntos o ejes
sobre el piso. Puede agregar nodos y asignarles una elevacién especifica.

Para agregar lineas de divisién a pisos:
1. Seleccionar la superficie.
2. En la pestafna contextual Modify — Toposolid => panel Shape Editing => escoger icono

P Add Split Line
3. Dibujar la linea de division.

Para agregar nodos:

—

Seleccionar la topografia.

2. En la pestana contextual Modify — Toposolid => panel Shape Editing => escoger icono
b Add Point

3. Hacer clic en el sitio donde sera colocado el nodo (ya sea en el contorno o area de la

topografia)
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Para modificar altura de los nodos:

1. Seleccionar la topografia
2. En la pestana contextual Modify — Toposolid => panel Shape Editing => escoger icono
/E\
Madify
subElements (Modify Sub elements).
3. Seleccionar el nodo al cual requiere cambiar la elevacién.
4. Cambiar el valor actual de elevacion.
5. Si necesita cambiar la elevacion de otros nodos realizar el mismo procedimiento.

Para eliminar los cambios realizados en la forma de una topografia:

1. Seleccionar la topografia.

Reset

2. En la pestaiia contextual Modify — Toposolid => panel Shape Editing => escoger icono >h2pe
(Reset Shape).
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Capitulo 6

Planos

Son llamadas también hojas de dibujo, las cuales generalmente incluyen un rotulo con
informacion acerca del proyecto. Basicamente los planos, son las laminas de impresion
(Layouts) que incluyen diferentes vistas del proyecto.

Sheet Schedule
| Project view Title block

|
i

I roo s T 1 I

Ao (S, S R S o, U, B

| ! ! 1/;"“\\?3 | /';_-3 __‘”

i = e
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First Steo Devcare
HgHand Qossing
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1

Crear vistas de plano

Contienen los planos del proyecto y se guardan como vistas bajo la seccion Sheets en el
navegador de proyectos.

Project Browser - proyecto arquitectonico X

= Sheets (all) A
-~ 101 - Cuadros de simbologia

[#-- 102 - Planta Nivel 0

e 103 - Planta Nivel 1
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Los planos necesitan de un pie de plano para definir el tamafo de hoja para imprimir y
mostrar la informacion del proyecto. Las familias de pie de plano estan definidas en familias
cargables de anotacion.

Para cargar una familia de plano a un proyecto:

(3]

Load
1. Escoger pestafia Insert => Load from Family => icono *™¥ (Load family) 2.
En las librerias de Revit, buscar la carpeta Titleblocks.

3. Seleccionar el archivo de pie de plano a abrir. Las familias de pie de plano vienen
definidas por tamarios.

Titleblocks

Nombre

@AO metric
@M metric
@AZ metric
@M metric
@Aﬁ» metric

Las familias de pie de plano se pueden editar para ajustar el tamano de la hoja, los
datos del rétulo, las etiquetas que mostraran informacién del plano y proyecto etc.

Para crear una vista de plano:

1. Escoger pestana View => panel Sheet Composition => icono = (Sheet)
2. En la caja de dialogo New Sheet en la seccion Select titeblocks: seleccionar en el
listado el pie de plano a utilizar.
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B " New Sheet

Select titleblocks: Load...

AQ metric

PIE DE PLANO

None

Select placeholder sheets:
New ]
3. Presionar el botén OK.

Los planos contienen una o varias ventanas con informacién de las vistas del proyecto,
estas ventanas pueden estar a diferente escala.

Para crear ventanas en una vista de planos:

1. Abrir una vista de plano

A

Escoger pestafia View => panel Sheet Composition => icono & (Place view)

En el listado de vistas que aparece en la caja de dialogo View, seleccionar la vista a
colocar en el plano.

w
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Views X

Elevation: East

Elevation: North

Elevation: South

Elevation: West

Floor Plan: NIVEL 0 3
Floor Plan: NIVEL 1 DOCUMENTACION PARTE 1
Floor Plan: NIVEL 2 DOCUMENTACION
Legend: VISTA LEYENDA FAMILIAS ARQ
Reflected Ceiling Plan: Level 1
Reflected Ceiling Plan: Level 2
Reflected Ceiling Plan: Level 3
Reflected Ceiling Plan: Level 4
Reflected Ceiling Plan: NIVEL 0
Rendering: ACCESO

Rendering: ACCESO PERSONAL_1
Rendering: PERSPECTIVA CAMERA_1

| AddViewtosheet || cancel |

4. Presionar el boton Add View to Sheet
5. Hacer clic dentro del area del pie de plano para colocar la vista.

Nota: para colocar vistas en un plano también, puede seleecionar la vista desde el navador
de proyectos arrastrar y soltar directamente dentro el area de pie de plano.

Recorte de vistas
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Permite recortar el contorno de las vistas para ajustar el area de visualizacién, lo cual es util
para optimizar el tamano de las ventanas que seran colocadas en los planos.

Para mostrar el contorno para recorte:

1. Activar la vista a recortar

2. En la barra de herramientas de Estatus, hacer clic sobre el icono 9 (Show Crop
region).
3. Se despliega el contorno de la vista en color azul

> o >
? ¢
o N L RPN e N SR P % Y
i R R i ) ) R S
i
o Wiy mm oW o
i i i i
| | 11 Il | |
Yl o P i i ; ¥
] 1 T 1 ™1 T
> o >

4. Utilizando los nodos de color azul se puede modificar el area de recorte en la vista.

< -@ <
° 9 e ®e 9
RISV N
'] 1 I M 5
IR
Y i
< @ <

5. Una vez ajustada la vista, se puede insertar en un plano.

Para activar o desactivar el recorte de vista:

1. En la barra de herramientas de Estatus, hacer clic sobre el icono o (Crop View).
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Crop view activado

Asignar escala a ventanas en vistas de plano

Se pueden colocar varias ventanas en una vista de plano, cada ventana puede configurarse
a una escala diferente.

Para asignar escala a una ventana en un plano:
1. Activar el plano

2. Seleccionar la ventana a la cual se asignara la escala.
3. Enla paleta de propiedades en la casilla View Scale seleccionar la escala a asignar.

Properties X [} NIVELO 101 - Cuadros de
Viewport <
Title w Line

Viewports (1) v Edit Type
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Edicion de vistas en el plano
Es posible realizar ajustes basicos de las ventanas sobre los planos.

Para editar vistas desde un plano:

—

Activar la vista de plano
2. Seleccionar la vista a editar

Activate
3. Escoger pestafia Modify Viewports => panel Viewport => View (Active View) o
hacer doble clic sobre la vista.

4. Puede seleccionar y realizar cualquier tipo de edicion sobre los elementos de la vista
activa, cambiar la escala, estilo visual, ocultar objetos etc.

(? @ g::) @ (? (? (P {\ AUTODESK

— 5
= ®
N Room Legend @ |E1h g @
oom Legend @
(L | ) @
[ et '
QE]am-nal o T —-@
Eur!n |
.l.us!raah | !
— - | A=
S s
|

5. Para desactivar la vista que esta en edicion, hacer doble clic en cualquier lado fuera
del area de la vista activa.

Guide Grids (Cuadriculas)
Las cuadriculas sirven como referencia para alinear la ubicacion de las vistas.

Agregar una cuadricula sobre el plano:

1. Escoger pestaia View => Panel Sheet Composition => icono £ Guide Grid
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2. Asignarle un nombre a la cuadricula
3. Seleccionar la cuadricula y ajustarla arrastrando los nodos que estan en los
extremos.
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4. En las propiedades de instancia en la casilla Guide Spacing, se puede cambiar el
tamano de las celdas.
5. Arrastrar las ventanas dentro del plano para alinearlas con la cuadricula.
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Referencias a Vistas

Una referencia es un simbolo que indica el nUmero de vista y nimero de plano al cual esta
referenciada la vista. Las referencias a vistas pueden ser colocadas en cualquier vista
estandar, excepto listados de cuantificacion, planos y perspectivas. En las vistas 3D
bloqueadas se pueden colocar referencias también.

Los simbolos de referencia se crean o editan como el editor de familias y pueden contener
lineas, regiones de relleno, textos, etiquetas y ademas contienen los parametros que
indican las referencias a vistas.

NOTA: tomar en cuenta que, para trabajar con referencias a vistas, las vistas a la cual hacen
referencias deben estar colocadas en un plano. Por ejemplo; si crea una vista de detalle de
un mueble a partir de una vista de planta; la vista de planta debe existir en una vista de
plano, porque de lo contrario el simbolo de la referencia no mostrara ningun valor.

Una referencia puede vincularse con mas de una vista. Por ejemplo; En la imagen, el detalle
del area donde esta la lampara puede vincularse con la vista de planta o con la vista de
seccion.

Para colocar una referencia a vista:

1. Crear o abrir la vista en la cual se va a colocar la referencia

@
Escoger pestaria View => panel Sheet Composition => icono “ (View Reference)
Escoger la pestana contextual Modify View Rerefence => panel View Reference
desplegar las casillas

W

+ View Type: para definir con que tipo de vista estara vinculada la referencia, que
puede ser, vista de planta, corte, elevacion etc.

» Target View: para definir el nombre de vista con la cual estara vinculada la
referencia.
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View Type:  Floor Plan -

Target View: | Floor Plan: Level 1 v

4. Hacer clic en el sitio donde quedara colocada la referencia

{7 Modify | View Reference [
View Type:  FloorPlan

Target View:  Floor Plan: Level 1

View Reference

17 A101

Listados de planos

Un listado de planos es una tabla que contiene informacion que se colocara en el pie de
plano.

Para crear un listado de planos:

1. Escoger pestafia View => panel Create => desplegar icono Schedules ~ =>

l Sheet List
opcién

2. En el cuadro de dialogo Propiedades de listado de planos activar la pestafia Fields
3. Seleccionar los campos que se incluiran en el listado.
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Sheet List Properties X

Fields Filter ~ Sorting/Grouping Formatting Appearance

Select available fields from:

| Sheets v

Available fields: Scheduled fields (in order):
Assembly: Model A ; Sheet Name
Assembly: Name Sheet Number

Assembly: Type Comments E Drawn By

Assembly: Type Mark Designed B

Assembly: URL e —
Checked B

Current Revision Date

Current Revision Description

Current Revision Issued T*j
Current Revision Issued By

Current Revision Issued To £
Guide Grid

Sheet Issue Date

v| &

4. En la pestafia Formatting asignar los nombres de las columnas.

<Listado de planos=

A B C D
Nombre Numero Dibujado por Disefiado por

Para afadir datos de planos al listado:

1. Activar la vista del listado de planos
2. Escoger pestafia Modify Schedule/Quantities => Panel Rows => icono
¥ Insert Data Row
3. Se anadira un registro en blanco a la tabla de planos
4. Llenar los datos para el plano.
5. Puede agregar cuantos registros necesite de acuerdo con la cantidad de planos que

se vayan a generar en el proyecto.

Listados de planos
Numero Nombre i Dibujado por:  Disefiado por  : Revisado por
PL-100 Planta tipo FT IF GH
PL-101 Primer Piso FT IF FT
FA-102 Norte FT IF FT
PT-99 PORTADA FT i IF IF

NOTA: Es posible agregar planos adicionales en cualquier momento.
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Para crear un plano asignando datos del listado de planos:

W
Escoger pestana View => Panel Sheet Composition => icono ) Sheet
En la caja de dialogo Nuevo Plano escoger el pie de plano a usar

3. en la seccion Select placeholder sheets seleccionar registro con la informacion del
plano.

N =

B New Sheet X

Select titleblocks: Load...

AD metric

PIE DE PLANO
None

Select placeholder sheets:

New

104 - Plantia Nivel 2

4. Presionar el botén OK
Edicion de titulos de ventanas en planos

Los titulos de las ventanas que se colocan en los planos estan definidos en familias
cargables y son anotaciones que pueden editarse en contenido.

Para editar una familia de titulo de ventana:

1. Seleccionar el titulo y en la paleta de propiedades en el selector de tipos se podra
observar el nombre de la familia a la cual pertenece.

W\ x

Viewport =

Tithe w Line Level 1
Viewports (1) v B8 edit Type O 1:100 ’; RSV VI TR
Aranhicre 2 A [ Viewports : Viewport the w
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2. Escoger Menu File => Open => Family
3. En la carpeta Annotations, buscar los archivos de familias cuyo nombre comience
con las letras M_Title*, escoger el archivo de familia a editar y abrirlo.

[ M_View Title - No Bubble w Sheet.rfa

E; M_View Title - Square w Sheet-Ref Sheet.rfa
% M_View Title w Sheet.rfa

[ M_View Title w Sheet-Ref Sheet.rfa

EM_View Title.rfa

E;M_Window Tag - Multi Category.rfa

Para afiadir una etiqueta:

A

En el editor de familias Escoger pestafia Create => panel Text => icono “2°¢/ (Label)
En la vista, hacer clic en el sitio donde se quiere colocar la etiqueta

6. En el listado de campos disponibles seleccionar la etiqueta requerida y hacer doble
clic para agregarla en la seccion Label Parameters.

o~

Edit Label ? X

Select parameters to add to the label. Parameters will be combined into a single label.

Enter sample values to represent this label in the family environment. [Jwrap between parameters only
Category Parameters Label Parameters
Select available fields from: Parameter Name Sample Value
Views Detail Level Detail Level
[Associated Level Tail 5
|Detail Level
| Detail Number =

7. Una vez colocada la etiqueta pueda ajustar el estilo y tamafo del texto desde las
propiedades de tipo.
8. Guardar los cambios y cargar la etiqueta al proyecto.

Para asignar un titulo a una vista de plano:

Cargar al proyecto la familia del titulo a asignar

Abrir la vista de plano

Seleccionar el titulo de ventana a cambiar

En la paleta de propiedades, entrar a las propiedades de tipo y bajo del grupo de
parametros Graphics, desplegar la casilla que esta frente a la opcion Title.

o=
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Type Parameters

Parameter I Value J
Graphics A
Title fitulo planosJij| v
Show Title [<none>

Show Extension Line [M_View Title

[ine Weight

Color M Black !
Line Pattern Solid '

Nube de revision

Permiten colocar observaciones, numeros de revision o cambios sobre los planos. Para
llevar un control correcto sobre las revisiones es necesario crear un listado con datos de
revision ya sea por plano o por proyecto.

Configurar el reporte de revision

Para registrar las revisiones en los planos es necesario crear una tabla para de revisiones
en la familia de pie de planos.

Para crear un listado de planos con datos para revision:
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1. En el editor de familias, abrir el archivo de familia de pie de plano a utilizar para los

planos del proyecto.

Revision

2. En el editor de familias, Escoger pestafia View => panel Create => Schedule

(Revision Schedule).

3. Escoger los campos que incluira el listado.
Revision Properties

Fields  Sorting/Grouping Formatting Appearance

Select available fields from:

Revision v
Available fields: Scheduled fields (in order):
5 Revision Sequence
Issued to Revision Number
= Revision Description
Revision Date

X

4. Arrastrar el listado de revisién sobre el pie de plano y colocarlo dentro del area de

impresion.



Project Browser - PIE DE PLANO.rfa
=)0, Views (all)
=) Schedules
=] Sheets (all)
[
&2 Families
& [@] Groups
&5 Revit Links

X

Reuslan Sdheode

Reuzion Number [Reddon Desaiplon |
"y

ReusAcn Dake

€2
I%

5. Guardar los cambios en la familia de pie de plano y cargarla al proyecto, sobre

escribir la familia si es necesario.

Registros de revision

Los datos de las revisiones deben ser registrados en la caja de dialogo de revisiones, previo
a ser colocados en el plano con la informacion de numero de revision, descripcion, fecha,

responsables.

1. Abrir la vista de plano en la cual se van a registrar las observaciones para revision

A
2. Escoger pestana View => panel Sheet Composition => icono 6 (Sheet

Issues/Revisions)

3. Enlaseccion Numering escoger la opcion requerida segun cdmo se vayan a registrar
las observaciones ya sea por plano o por proyecto

Sheet Issues/Revisions

Sequenc| Numbering

Numeric

Description

01/01/201: Cambiar de lugar bote de ba

Issued

Issued to
USUARIO

DARCO M: Cloud and Tag

2 |Numeric  :02/02/201:Quitar una fila de libreros USUARIO :DARCO M:Cloud and Tag
3 Numeric 03/03/201: Colocar mas sillones en esta USUARIO :DARCO M:Cloud and Tag
4 |Numeric  04/04/201:Colocar sillas O USUARIO :DARCO M: Cloud and Tag

Add

Delete

Numbering
(O Per Project
(® Per Sheet

4. En la seccion Numerign options, se configuran las opciones para numerar las

observaciones.

Customize Numbering Options

Numeric  Alphanumeric

Sequence starting number: I ﬂ
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Numbering options

Numeric...

Alphanumeric. ..

Arc length

0.0200 m




5. Presionar el botéon Add, para anadir los datos para una nueva observacion
espeficiando, fecha, descripcién, quien asigna, quien debe corregir.

Sheet Issues/Revisions

Sequend Numbering Date Description Issued | Issued to | Issued by Show Add
1 Numeric 01/01/2019 Cambiar de lugar bote de ba O USUARIO :DARCO M:Cloudand T
2 |Numeric  :02/02/2019 Quitar una fila de libreros O USUARIO :DARCO M:Cloud and T eete
3 |Numeric  :03/03/2019 Colocar mas sillones en esta O USUARIO :DARCO M Cloud and T Numbering
4 |Numeric 04/04/2019 Colocarsillas O USUARIO :DARCO MiCloud and T O Per Project
5  |Numeric 12/23/2019 Cambiar altura ventang| O FT GH Cloudand T
s (® Per Sheet

Bajo la columa Show, las opciones Cloud and Tag, indican que las observaciones

apareceran en el plano con una marca de nube acompafada de un tag.

6. Presionar el boton Ok, para dejar registradas las observaciones.

Para colocar una nube de revisién sobre el plano:

1. Activar la vista de plano en la cual se requiere colocar las revisiones

£ Reri
2. Escoge pestafia => Insert => panel Detail => icono ) Revis

Cloud)

sion

Cloud

(Revision

3. Utilizando las herramientas del panel Draw dibujar una nube de revision sobre el
area o elementos del plano requeridos.

O\ AUTODESK

4. Presionar el boton (Finish Edit Mode) para crear la nube de revisiéon
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5. Los datos de revision asignados a la nube se pueden observar en las propiedades
de instancia y en la tabla de revisiones.

Properties X 101 - Cuadros de simbologia >

®
|

IL.

»

Revisiocn Clouds (1) v

Identity Data A A
Revision 5

LT E0 R

Revision Date

lssued to

Properties help Apph |
I I
Revision Schedule
Revision Number [Revision Description | Revision Date
1 Cambiar altura 1242372019
ventana

Para mostrar tag en el plano con numero de revision:
1. Abrir la vista de plano que contenga datos de revision

2. Escoger pestafia Annnotate => panel Tag => Tag By Category
3. HAcer clic sobre la nube de revision, colocar el tag en la ubicacion requerida.
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Capitulo 7

Impresién y publicacién

Puede imprimir a archivos digitales en formatos PDF, DWG o DWF los cuales pueden
contener una o varias vistas del proyecto en un mismo archivo. Los archivos DWF pueden
visualizarse en la plataforma de nube BIM 360.

Exportar a formatos DWF

Los archivos DWF pueden contener una o varias vistas del proyecto en un mismo archivo,
se puede abrir localmente con la aplicacion gratuita Design Review o subirlos a la
plataforma de nube BIM 360 para visualizarlos.

Para exportar a formatos DWF:

7, DWF/DWFx
~ . b Creates DWF or DWFx files,
1. Escoger pestafia File => Export =>

Er
2. Presionar el botén i (New Set) para crear un set de impresion que incluya varios
planos o vistas.

B O

[ New Set | Type Name

9 3D View: 3D View2

3. Asignar un nombre al set
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4. En el listado, seleccionar las vistas o planos a exportar al DWF

iR b Check All Check None

Include Type Name & 2
] 3 3D View:{3D}
“ Elevation: East
H o Elevation: North
] o gEIevation: South
& Elevation: West
A Floor Plan: NIVEL O
A Floor Plan: NIVEL 1 DOCUM...
O [}  FloorPlan: NIVEL 2 DOCUM..
o Legend: VISTA LEYENDAFA...  ,

Los archivos DWF generados por Revit, se visualizan con el programa Desing Review, a
los planos se les puede colocar marcas de revision que luego podran ser cargadas en las
vistas de plano en Revit.

NOTA: Las marcas de revisiéon en Design Review, se deben colocar sobre planos (sheets)
Para cargar las marcas de revision en Revit:

= : £3
Escoger Pestafia Insert => Panel Link => =4 2WF Markup

Seleccionar el archivo DWF a cargar.

En el listado seleccionar la vista de plano a cargar

Las marcas de revision creadas en Design Review seran cargadas en la vista de
plano

hOON=
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Para controlar la visualizacion de marcas de revisién en los planos:

1. Activar el cuadro de dialogo Visibility/Graphics
2. Activar la pestafa Imported Categories

| Model Categories I Annotation CategoriesJ Imported Categories [>Filnars ‘

(V] Show imported categories in this view If a cateq

Projection/Surface
Halftone
I Patterns
= i

=

Visibility

Lines

& ¥ {Imports in Famiies .
-l rac_basic_sample_project.dwfx[Sh...
W Markup Object revisar 1
W Markup Object revisar 1

3. En el listado de marcas de revision desactivar o activar la visualizacion.
4. Presionar el botén OK.

Para controlar el estado de una marca de revision:

Activar la vista de plano

. Seleccionar la marca de revisién

3. Enlas propiedades de instancia, bajo los parametros Identity Data, podra cambiar el
estado, agregar notas y revisar el historial

N —
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Ident|ty ey |
Status - Question :

Para eliminar el vinculo de un archivo DWF con el proyecto:

Manage
1. Escoger pestafa Insert => panel Link => icono tinks (Manage Links)
2. Activar la pestafia DWF Markups

Manage Links [ L= s

| CAD Formats | Revit | DWF Markups |

Linked File Status Size Saved Path Path Type

rac_basic_sample_proj JREL! a D

3. Presionar el botén Remove.
4. Presionar el botéon Ok para salir del cuadro de dialogo.

Exportacién de vistas a formatos DWG
Revit permite exportar tanto vistas 2D como 3D a otros formatos de dibujo, cémo AutoCAD.
Para exportar informacion desde Revit a formatos DWG

1. Escoger pestaia File => Export => CAD Formats => opcién DWG.
2. En la caja de dialogo DWG Export, en la seccion Select Export Setup, hacer clic

sobre el boton ' (Modify export setup).

%

3. Para crear un formato de exportacién, hacer clic sobre el icono O (New Export
Setup)

4. En la pestana Layers, bajo la columna Category se muestra el listado de todas las
categorias existentes en Revit.

5. Bajo la columna Layer, se muestra el nombre de la capa en la cual se colocaran los
objetos de acuerdo con su categoria. Se puede modificar el nombre del layer y el
color.
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Projection Cuf »
Category =
Layer ColorID Layer modifiers Layer ColorID
Structural Framing | S-BEAM 4 S-BEAM 4
(- Structural Path R... | S-RBAR-BDRY 2 S-RBAR-BD... | 2
. Structural Rebar S-RBAR 2 S-RBAR 2 7
Structural Stiffeners | S-BEAM 4 S-BEAM - =
Structural Trusses | S-ANNO-SYM 2
.- Telephone Devices | PHONE-DEVICES 2 ;
i Topography C-TOPO 2 C-TOPO 2
;]E_ A-WALL-A 6 AddEdR._TawalL__T6
L35 Common Edges | {A-WALL-A} 6 {AWALL} |6

6. En la pestana Solids, escoger si los objetos se exportan como sdlidos o mallas. Esta

opcioén aplica sobre las vistas 3D

Layers Lines Patterns

Export solids as: (for 3D views only)

(® Polymesh
(O ACIS solids

Text & Fonts Colors Solids

7. En la pestafia Units & Coordinates, escoger las unidades de medida para

exportacion.

Layers Lines Patterns Text&Fonts Colors

One DWG unitis:

(OFoot
(Dinch

@ Meter

(O Centimeter
(O Millimeter

Coordinate system basis:
(O Project internal
(® Shared

Solids

Units & Coordinates General

8. Presionar el boton Ok para salir del cuadro de dialogo de formatos de exportacion.
9. En la seccion Select Export Setup seleccionar el formato de exportacion

correspondiente.



Select Export Setup

Setup 1 v

<in-session export setup >
Setup 1 l

Preview of Sheet: 012 - Unnamed

10. En el cuadro de dialogo DWG Export y presionar el boton Siguiente.

11. En la casilla Tipo de archivo, escoger la version de AutoCAD en la cual se quiere
guardar el archivo.

12. Cuando la opcion Export views on sheets and links as external references esta
activa, en AutoCAD las vistas se colocan sobre layouts y el dibujo (del entorno
modelo) queda ligado como una referencia externa.

E

File namefprefix: modeloterminadoconterreno-FloorPlan-plantabaja v

Files of type: [AutoCAD 2013 DWG Files (*.dwag) v }

Naming: [Automatjc - Long (Specify prefix) v I

[¥] Export views on sheets and links as external references [ oK ] { Cancel

Impresién

Revit permite al usuario imprimir diferentes elementos de una vista como la ventana actual,
una porcidn visible de la ventana actual, o las vistas seleccionadas, incluyendo planos. Lo
que se ve en pantalla es lo que se imprime, aunque hay algunas excepciones como:

« Sin importar el color de fondo en la pantalla, el color del fondo en el trabajo de

impresién es siempre blanco.

» Por defecto, los planos de referencia, los planos del trabajo, los limites de las lineas

de corte y las cajas del alcance no imprimen, incluso si estan visibles en la vista. A
menos que se active la impresion de estas en las opciones de la caja de dialogo de
impresion.

* Los objetos que se hayan ocultado o aislado con el comando Temporary

Hide/lsolate si se imprimen

Revit no requiere controladores especiales para los dispositivos de salida, basta con tener
las impresoras o plotters instalados en el sistema operativo para puedan ser reconocidos
por el programa.

Para imprimir vistas desde Reuvit:
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Print ? X

Printer
Name: Microsoft Print to PDF v Properties,..
Status: Listo
Type: Microsoft Print To PDF
Where: PORTPROMPT: ’
Print to file
Comment:
File
(® Combine multiple selected views/sheets into a single file
Create separate files. View/sheet names will be appended to the spedfied name
Name: ‘ C:\Users\Darco\Documents\proyecto arquitectonico.pdf Browse...
Print Range Options
(® Current window Mumber 1 3
(O visible portion of current window [IReverse print order 1
Collate
() Selected views/sheets
Settings
Fobisis ol <in-session >
Printing Tips Preview OK Close Help

2. En la casilla Name: se debe escoger el nombre de la impresora.

Desde este cuadro de dialogo se puede imprimir a formato PDF, escogiendo la
opcidén en la casilla Name:

3. En caso de que se requiera imprimir varias vistas o planos, activar la opcion
Selected Views/sheets

Hacer clic en el botdn Select.

En el listado de vistas, escoger los planos o vistas a imprimir.

En la seccion Settings hacer clic sobre el boton Setup...

En la seccion Zoom, activar la opcién Zoom con valor de 100 %

No oA

Zoom
O Fit to page

(® Zoom: 100 |5 % size

Al escoger las opciones indicadas todas las vistas se imprimen de acuerdo con la
escala que tienen configuradas enRevit.
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8. Presionar el boton Ok.
En caso de que la impresion esté configurada para generar un archivo PDF, se debe
ingresar el nombre del archivo.

DARCO \/

desde 1988

Prohibida la reproduccion parcial o total, todos los derechos reservados Darco © 2019
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